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Introducao

O Alienware Command Center oferece uma interface Unica para personalizar e melhorar a sua experiéncia de jogo. O painel
apresenta os jogos recentemente jogados ou adicionados e oferece informacdes especificas dos jogos, temas, perfis e acesso as
defini¢des do computador. Pode aceder rapidamente as definicdes, como os perfis e temas especificos dos jogos, iluminagdo, macros,
dudio e overclock que sdo fundamentais para a experiéncia de jogo.

O Alienware Command Center também suporta AlienFX 2.0. O AlienFX permite-lhe criar, atribuir e partilhar mapas de iluminag&o
especificos dos jogos para melhorar a experiéncia de jogo. Também lhe permite criar os seus préprios efeitos de iluminagéo
individuais e aplicd-los no computador ou nos periféricos ligados.

O Alienware Command Center integra controlos de overclock e controlos de periféricos para assegurar uma experiéncia unificada e a
capacidade de associar estas defini¢des ao seu computador ou jogo.



Funcoes

A seguinte tabela descreve as vérias funcionalidades que sdo suportadas pelo Alienware Command Center.

Tabela 1. Funcées

Caracteristica Descricéo

Home (Pagina inicial) A pégina inicial do Alienware Command Center onde pode gerir facilmente
os seus jogos e defini¢des e melhorar a experiéncia de jogo.

A pégina inicial também apresenta informac&es de jogo, defini¢des, temas do
sistema e jogos recentemente jogados.

Library (Biblioteca) Localize, consolide e administre jogos para obter a melhor experiéncia de
jogo.
FX Crie e administre as zonas AlienFX. Ou seja, especifique a cor, o padrdo e os

temas de diferentes partes do seu computador e periféricos.

Pode criar temas e aplicar iluminagdo em zonas diferentes do seu computador.

Fusion Inclui a capacidade de ajustar as funcionalidades Power Management
(Gestao de energia), Sound Management (Gestdo de som), Overclocking
e Thermal Management (Gest3o térmica) especificas do jogo.

Além disso, inclui as defini¢des utilizadas mais frequentemente, como Power
Button Action (Ac3o do bot&o de alimentagdo) Lid Close Action (Ac3o de
fecho da tampa) e Sleep Delay (Atraso de suspens&o).

Themes (Temas) Combina as defini¢des do seu computador ou jogo, como a iluminag&o,
macros e defini¢des especificas do dispositivo. Esta funcionalidade permite-
Ihe alterar todo o seu ambiente com base na inicializagdo ou encerramento de
um jogo.

Profiles (Perfis) Os perfis sdo defini¢des especificas que séo diferentes dos temas e que,
embora sejam alterados habitualmente com menos frequéncia do que os
temas, permitem-lhe ajustar o ambiente. Como exemplos de perfis, temos
elementos como Sound Management (Gestdo de som), Power Management
(Gestdo de energia), Thermal Controls (Controlos térmicos) e Overclocking.

Qualquer jogo ou o computador podem ter uma combinagdo de um tema e
perfis.

Macros Permite-lhe criar, editar, alternar, atribuir e registar uma macro. Pode
visualizar o perfil de macro ativo, bem como alterar o perfil de macro
existente.

Peripheral management | Permite-lhe apresentar e gerir os periféricos no Alienware Command Center.

(Gestao de periféricos) | Suporta as principais definicdes de periféricos e associa-se a outras fungdes,

como perfis, macros, AlienFX e biblioteca de jogos.

(D|NOTA: A gestéo de periféricos é apenas suportada por periféricos
Alienware selecionados.

Over clocking (OC) Permitem-lhe definir o seu processador e meméria de modo a que funcionem
Controls [Controlos de | a velocidades superiores ao intervalo especificado.
overclocking (OC)]




Instalacao do Alienware Command Center

Antes de instalar o Alienware Command Center, certifique-se de que desinstala a versdo anterior do Alienware Command Center.

Requisitos de instalacao

O Alienware Command Center pode ser instalado em computadores com Windows 10 RS3 ou versdes posteriores.

Instalar o Alienware Command Center

O Alienware Command Center é instalado na fabrica.

Siga estes passos se for reinstalar o Alienware Command Center:

1.

o

0 ® N O

Transfira e instale a versdo mais recente do Alienware Command Center a partir de uma das seguintes localiza¢des:
e site de suporte da Dell
e Microsoft Store

Introduza a Etiqueta de Servico do computador.

Execute Setup.exe a partir do pacote do Alienware Command Center .
O assistente de instalagdo do Alienware Command Center é apresentado.

No assistente de instalacgo do Alienware Command Center , clique em Seguinte.
Selecione um dos seguintes tipos de configuragao:

e Completa

e Personalizada

Navegue até a localizagdo onde pretende instalar o AWCC e clique em Seguinte.
Selecione as funcionalidades que pretende instalar e clique em Seguinte.

Clique em Instalar.

Clique em Concluir para concluir a instalagdo.


https://www.dell.com/support/home/
http://www.microsoft.com/store

Trabalhar com o Alienware Command Center

Pode personalizar a interface de utilizador do Alienware Command Center para visualizéd-la com efeitos e cores diferentes.

A interface de utilizador do Alienware Command Center é constituida pelos seguintes componentes:

Home (Pagina inicial)
Library (Biblioteca)
FX

Fusion

Home (Pagina inicial)

Utilize a janela Home (Pagina inicial) para efetuar as seguintes operacdes:

Criar e aplicar temas num jogo

Criar e aplicar um tema do sistema

Adicionar jogos novos a biblioteca

Ver os jogos recentemente jogados ou instalados

Alterar o perfil de energia de um jogo ou sistema

Criar um tema

Siga estes passos para criar um tema para um jogo:

1.

N

Na seccio GAMES (Jogos) no lado direito da janela HOME (Pagina inicial), selecione o jogo para o qual pretende criar um
tema.

No lado esquerdo da janela HOME (Pagina inicial), clique em +.
A janela FX é apresentada.

Introduza o nome do tema na caixa de texto CREATE NEW THEME (Criar novo tema) no canto superior esquerdo da janela.
Na imagem do dispositivo, selecione uma ou mais zonas cuja iluminagéo pretende ajustar.

Pode selecionar uma ou mais zonas de uma das seguintes maneiras:

e Clique na zona ou nas anota¢des numeradas no dispositivo.

e Clique na opgdo de sele¢do rapida para selecionar as zonas.

No painel esquerdo, clique no separador LIGHTING (lluminag&o) e atribua a cor de iluminag8o ao tema utilizando uma das
seguintes op¢des:

e Effects (Efeitos): selecione diferentes tipos de efeitos na lista pendente EFFECT (Efeito).

e Color palette (Paleta de cores): selecione a cor pretendida na paleta de cores.

e RGB values (Valores RGB): Introduza valores RGB para selecionar a cor pretendida.

No painel esquerdo, clique no separador MACROS para criar e atribuir macros ao tema.

No painel esquerdo, clique no separador SETTINGS (Defini¢cdes) para aplicar definicdes especificas do dispositivo.

. Clique em SAVE THEME (Guardar tema).

A mensagem Theme saved successfully! (Tema guardado com sucesso!) é apresentada.

Aplicar um tema aos jogos

Siga estes passos para aplicar um tema existente num jogo:

1.
2.

Clique em FX para abrir a janela FX.

Na secco THEMES (Temas), selecione o tema que pretende aplicar num jogo.
Pode visualizar a lista de temas disponiveis na vista de lista ou grelha.

e Clique em i= para visualizar os temas disponiveis na vista de lista.

e Clique em 2 para visualizar os temas disponiveis na vista de grelha.

Clique em [ e selecione Edit Theme (Editar tema).
A janela de edicgo FX é apresentada.



4. Clique em CHOOSE GAME (Selecionar jogo) na parte superior do painel esquerdo.
5. Selecione o jogo na lista apresentada e clique em OK.

6. Clique em SAVE THEME (Guardar tema).

A mensagem Theme saved successfully! (Tema guardado com sucesso!) é apresentada.

Aplicar um tema do sistema

Siga estes passos para ativar e aplicar um tema do sistema num jogo:

1. Na seccdo SYSTEM (Sistema) da janela HOME (Pagina inicial), selecione ACTIVE SYSTEM THEME (Tema do sistema ativo) na
lista pendente.

Pode clicar numa das seguintes op¢des:
GO DARK (Desligar): para desligar temporariamente toda a iluminacdo externa do seu computador.

e GO DIM (Esbater): para reduzir toda a iluminagéo externa do seu computador em 50%.

GO LIGHT (Acender): para ligar novamente a iluminag8o externa de todas as zonas do seu computador ou periféricos. A
opgdo GO LIGHT (Acender) apenas fica disponivel depois de selecionar a opcdo GO DARK (Desligar).

e BROWSE THEMES (Navegar pelos temas): para navegar pelos temas existentes.

2. Clique em " para editar o tema do sistema existente.
A janela FX é apresentada.

3. No painel de controlo FX| altere a iluminagéo pretendida, as defini¢cdes de macro e as defini¢des do dispositivo.

4. Clique em SAVE THEME (Guardar tema).
A mensagem Theme saved successfully! (Tema guardado com sucesso!) é apresentada.

Alterar o tema do seu sistema

Siga estes passos para modificar o tema do seu sistema:

1. Na parte inferior da janela HOME (P4gina inicial), clique em ” para modificar o tema do seu sistema.
A janela FX é apresentada.

2. Selecione uma ou mais zonas na imagem do dispositivo cuja iluminagdo pretende ajustar.
Pode selecionar uma ou mais zonas de uma das seguintes maneiras:
o Clique na zona ou nas anota¢des numeradas.
e Clique na opcado de selecdo rapida para selecionar as zonas.
3. No painel esquerdo, clique no separador LIGHTING (lluminag&o) e atribua a cor de iluminag&o ao tema utilizando uma das
seguintes opgdes:
e Effects (Efeitos): selecione diferentes tipos de efeitos na lista pendente EFFECT (Efeito).
e Color palette (Paleta de cores): selecione a cor pretendida na paleta de cores.
e RGB values (Valores RGB): Introduza valores RGB para selecionar a cor pretendida.
4. No painel esquerdo, clique no separador MACROS para criar e atribuir macros ao tema.
5. No painel esquerdo, clique no separador SETTINGS (Definicdes) para aplicar as definicdes de iluminacdo especificas do
dispositivo.
6. Clique em SAVE THEME (Guardar tema).

A mensagem Theme saved successfully! (Tema guardado com sucesso!) é apresentada.

Adicionar jogos novos a biblioteca

Siga estes passos para adicionar jogos novos a biblioteca:
1. Na secgdo GAMES (Jogos) da janela HOME (P&gina inicial), clique em ADD GAMES (Adicionar jogos).
A janela LIBRARY (Biblioteca) é apresentada. O Alienware Command Center procura automaticamente os jogos que estdo
instalados no seu computador. A procura automética demora cerca de 20 segundos.
Os jogos séo adicionados automaticamente a biblioteca assim que a procura termina.
2. Clique em = para utilizar a procura de jogos MANUAL se o seu jogo ndo tiver sido encontrado automaticamente.
E apresentada uma lista de aplicagGes encontradas no seu computador.

a. Selecione a caixa de verificagdo junto ao nome da aplica¢do para adiciona-la a biblioteca.
b. Clique em ADD TO LIBRARY (Adicionar & biblioteca) no canto inferior direito da janela.



A aplicaggo selecionada é adicionada a biblioteca e é apresentada na janela LIBRARY (Biblioteca).

3. Se ainda assim n&o encontrar a aplicagdo que pretende, pode adicionar manualmente uma aplicaggo seguindo os seguintes
passos:

a. Clique em BROWSE (Procurar) no canto inferior esquerdo do painel de procura de jogos.
A caixa de didlogo Open (Abrir) é apresentada.

b. Procure e selecione o jogo pretendido no seu computador.
O jogo recentemente adicionado é apresentado no separador ALL (Todos) na janela LIBRARY (Biblioteca).

Ver os jogos recentemente jogados e instalados

Abra a janela HOME (P4gina inicial). Os jogos recentemente jogados e instalados s&o apresentados na seccio GAMES (Jogos).

Criar um perfil para um jogo ou para o seu computador

Siga estes passos para criar um perfil para um jogo ou para o seu computador:
1. Na janela HOME (Pégina inicial), clique na caixa de um perfil.

2. Clique em NEW PROFILE (Novo perfil) no final da lista apresentada.
O médulo FUSION adequado é apresentado com o novo perfil criado.

3. Modifique o seu perfil.
4. Clique em SAVE (Guardar).

Alterar o perfil de um jogo ou do seu computador

Siga estes passos para alterar o perfil de um jogo ou do seu computador:
Clique na janela do FUSION para modificar as definicdes de energia aplicaveis aos perfis de energia.

1. Na janela HOME (Pégina inicial), clique na caixa de um perfil.

2. Clique em qualquer perfil na lista apresentada. O perfil selecionado torna-se o perfil predefinido do jogo atual ou do seu
computador.

Library (Biblioteca)

A janela LIBRARY (Biblioteca) integra a funcionalidade de modos e predefini¢des de jogo. Serve como uma biblioteca que localiza,
consolida e permite gerir os seus jogos para obter a melhor experiéncia de jogo.

Utilize a janela LIBRARY (Biblioteca) para efetuar as seguintes operagdes:

Adicionar jogos novos a biblioteca
Ver os detalhes do jogo

Alterar os elementos artisticos do jogo
Eliminar o jogo

Adicionar jogos aos Favorites (Favoritos)

Procurar jogos existentes na biblioteca

Siga estes passos para procurar um jogo existente na biblioteca:

1. Na janela HOME (Pégina inicial), clique em OPEN LIBRARY (Abrir biblioteca) ou em LIBRARY (Biblioteca) na parte superior
da aplicaggo.
A janela LIBRARY (Biblioteca) é apresentada.

2. Clique em B e introduza o nome do jogo.
E apresentada na biblioteca uma lista filtrada de jogos.



Adicionar jogos novos a biblioteca

Siga estes passos para adicionar jogos novos a biblioteca:
1. Na seccdo GAMES (Jogos) da janela HOME (P&gina inicial), clique em ADD GAMES (Adicionar jogos).
A janela LIBRARY (Biblioteca) é apresentada. O Alienware Command Center procura automaticamente os jogos que estdo
instalados no seu computador. A procura automatica demora cerca de 20 segundos.
Os jogos séo adicionados automaticamente a biblioteca assim que a procura termina.
2. Clique em = para utilizar a procura de jogos MANUAL se o seu jogo ndo tiver sido encontrado automaticamente.
E apresentada uma lista de aplicagSes encontradas no seu computador.

a. Selecione a caixa de verificagdo junto ao nome da aplicagdo para adiciona-la a biblioteca.

b. Clique em ADD TO LIBRARY (Adicionar & biblioteca) no canto inferior direito da janela.
A aplicac&o selecionada é adicionada a biblioteca e é apresentada na janela LIBRARY (Biblioteca).

3. Seainda assim ndo encontrar a aplica¢do que pretende, pode adicionar manualmente uma aplicagdo seguindo os seguintes
passos:

a. Clique em BROWSE (Procurar) no canto inferior esquerdo do painel de procura de jogos.
A caixa de didlogo Open (Abrir) é apresentada.

b. Procure e selecione o jogo pretendido no seu computador.
O jogo recentemente adicionado é apresentado no separador ALL (Todos) na janela LIBRARY (Biblioteca).

Visualizar os jogos recentemente jogados e instalados

Abra a janela HOME (Pégina inicial). Os jogos recentemente jogados e instalados s&o apresentados na seccio GAMES (Jogos).

Alterar elementos artisticos do jogo

Siga estes passos para alterar os elementos artisticos do jogo:

1. Na janela HOME (Pégina inicial), clique em OPEN LIBRARY (Abrir biblioteca).
A janela LIBRARY (Biblioteca) é apresentada.

Clique em ™ no jogo pretendido e depois em Change Game Artwork (Alterar elementos artisticos do jogo).
Procure e selecione os elementos artisticos pretendidos.

Ajuste os elementos artisticos recortando-os.
Clique em OK.

o rON

Eliminar um jogo da biblioteca

Siga estes passos para eliminar um jogo da biblioteca:

1. Na janela HOME (Pégina inicial), clique em OPEN LIBRARY (Abrir biblioteca).
A janela LIBRARY (Biblioteca) é apresentada.

2. No separador ALL (Todos), selecione o jogo que pretende eliminar.

3. Clique em ™ e selecione Delete Game (Eliminar jogo).
O jogo é eliminado da biblioteca.

Adicionar jogos aos Favoritos

Siga estes passos para adicionar jogos ao separador FAVORITES (Favoritos):

1. Na janela HOME (P&gina inicial), clique em OPEN LIBRARY (Abrir biblioteca).
A janela LIBRARY (Biblioteca) é apresentada.

2. Selecione o jogo que pretende adicionar ao separador FAVORITES (Favoritos).

3. Clique em  para adicionar o jogo selecionado ao separador Favorites (Favoritos).
O jogo selecionado é apresentado no separador FAVORITES (Favoritos).



FX

O AlienFX permite-lhe controlar o comportamento da iluminagéo do seu computador e de outros dispositivos compativeis com
AlienFX ligados ao seu computador através da criagdo de temas. Pode atribuir temas para indicar determinados eventos, como a
recegdo de novos e-mails, entrada do computador no modo de suspenséo, abertura de uma nova aplicagéo, etc.

A janela FX permite-lhe alterar rapidamente o comportamento da iluminag&o dos dispositivos de computador compativeis com
AlienFX.

Utilize a janela FX para efetuar as seguintes operagdes:

Criar um tema

Atribuir um tema a um jogo

Criar uma nova macro

Navegar pelos temas existentes

Editar o tema existente

Duplicar tema
Eliminar o tema existente

Criar um tema

Siga estes passos para criar um tema para um jogo:

1. Na secgdo GAMES (Jogos) no lado direito da janela HOME (Pagina inicial), selecione o jogo para o qual pretende criar um
tema.

2. No lado esquerdo da janela HOME (P&gina inicial), clique em +.
A janela FX é apresentada.

3. Introduza o nome do tema na caixa de texto CREATE NEW THEME (Criar novo tema) no canto superior esquerdo da janela.
4. Naimagem do dispositivo, selecione uma ou mais zonas cuja iluminaggo pretende ajustar.
Pode selecionar uma ou mais zonas de uma das seguintes maneiras:
e Clique na zona ou nas anota¢des numeradas no dispositivo.
e Clique na opgdo de sele¢do rapida para selecionar as zonas.
5. No painel esquerdo, clique no separador LIGHTING (lluminag&o) e atribua a cor de iluminag&o ao tema utilizando uma das
seguintes op¢des:
e Effects (Efeitos): selecione diferentes tipos de efeitos na lista pendente EFFECT (Efeito).
e Color palette (Paleta de cores): selecione a cor pretendida na paleta de cores.
e RGB values (Valores RGB): Introduza valores RGB para selecionar a cor pretendida.

6. No painel esquerdo, clique no separador MACROS para criar e atribuir macros ao tema.

N

No painel esquerdo, clique no separador SETTINGS (Defini¢des) para aplicar definicdes especificas do dispositivo.

8. Clique em SAVE THEME (Guardar tema).
A mensagem Theme saved successfully! (Tema guardado com sucesso!) é apresentada.

Aplicar um tema aos jogos

Siga estes passos para aplicar um tema existente num jogo:

1. Clique em FX para abrir a janela FX.

2. Na seccdo THEMES (Temas), selecione o tema que pretende aplicar num jogo.
Pode visualizar a lista de temas disponiveis na vista de lista ou grelha.
o Clique em i= para visualizar os temas disponiveis na vista de lista.
e Clique em 2 para visualizar os temas disponiveis na vista de grelha.

3. Clique em [ e selecione Edit Theme (Editar tema).
A janela de edi¢do FX é apresentada.

4. Clique em CHOOSE GAME (Selecionar jogo) na parte superior do painel esquerdo.

o

Selecione o jogo na lista apresentada e clique em OK.
6. Clique em SAVE THEME (Guardar tema).
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A mensagem Theme saved successfully! (Tema guardado com sucesso!) é apresentada.

Criar macros

Siga estes passos para criar uma macro:
1. No painel de controlo FX, clique no separador MACROS.
2. Na secgdo ACTIVE SYSTEM THEME (Tema do sistema ativo), clique em MACROS.

E apresentado um menu de contexto a solicitar que selecione o dispositivo no qual pretende aplicar macros.

3. No separador MACROS, clique em + para criar uma macro.
A caixa de didlogo CREATE NEW MACRO (Criar nova macro) é apresentada.

4. Na caixa de didlogo CREATE NEW MACRO (Criar nova macro), introduza o nome da macro e depois clique nos seguintes
separadores:

e KEYSTROKE (Tecla): para atribuir uma macro a uma determinada tecla do teclado da Alienware.

e MACRO: para criar macros complexas, registar acdes e atribuir teclas & macro. Clique em REC (Gravar) e STOP (Parar) para
iniciar e parar a gravagdo da macro respetivamente.

e SHORTCUT (Atalho): para introduzir um atalho num programa, pasta ou site. Clique em SAVE SHORTCUT (Guardar atalho)
para guardar o atalho criado.

e TEXT BLOCK (Bloco de texto): para introduzir algum texto repetitivo quando uma tecla é premida.
5. Cliqgue em SAVE MACRO (Guardar macro) para guardar a macro.
6. Clique em SAVE THEME (Guardar tema) para aplicar a macro ao tema.

Navegar pelos temas

Siga estes passos para navegar pelos temas existentes:

1. Na secgdo THEMES (Temas), clique em = ou & para visualizar os temas na vista de lista ou na vista de grelha respetivamente.
Também pode introduzir o nome do tema para procurar um tema.
O tema é apresentado na lista.

2. Clique no tema para efetuar as altera¢des necessarias.

(od

Clique em [ para editar o tema.

4. Clique em I para ativar o tema selecionado como o tema principal ativo.
A caixa de didlogo MAKE ACTIVE MASTER THEME (Definir como tema principal ativo) é apresentada.

5. Selecione os seguintes componentes do tema para definir o tema selecionado como o tema principal ativo.

¢ LIGHTING (ILUMINGCAO)
e MACROS
e SETTINGS (DEFINICOES)

6. Clique em ACTIVATE (Ativar).
O tema é ativado como o tema principal ativo.

Editar temas

Siga estes passos para editar um tema existente:

1. Na seccdo THEMES (Temas), selecione o tema que pretende editar e clique em
E apresentado um menu de contexto.

2. Clique em Edit Theme (Editar tema).
3. Efetue as alteracdes necessarias as defini¢des do tema e clique em SAVE THEME (Guardar tema).

Duplicar temas

Siga estes passos para duplicar um tema:
1. Na seccdo THEMES (Temas), clique em = ou  para visualizar os temas na vista de lista ou vista de grelha respetivamente.

2. Selecione o tema que pretende duplicar e clique em
E apresentado um menu de contexto.

N



Clique em Duplicate Theme (Duplicar tema).
A caixa de didlogo DUPLICATE THEME (Duplicar tema) é apresentada.

Introduza um novo nome para o tema.

. Selecione os seguintes componentes do tema que pretende duplicar:

e LIGHTING (ILUMINGCAO)
e MACROS
e SETTINGS (DEFINICOES)

. Clique em DUPLICATE (Duplicar).

As definicdes do tema existente sdo duplicadas no novo tema e a mensagem Theme updated successfully! (Tema guardado com
sucesso!) é apresentada.

Eliminar temas

Siga estes passos para eliminar um tema existente:

1.
2.

3.

Na seccdo THEMES (Temas), clique em i= ou & para visualizar os temas na vista de lista ou vista de grelha respetivamente.

Selecione o tema que pretende eliminar e clique em
E apresentado um menu de contexto.

Clique em Delete Theme (Eliminar tema).
A caixa de didlogo Delete Theme (Eliminar tema) é apresentada a solicitar que confirme a eliminacéo do tema.

®

Clique em Yes (Sim) para confirmar a eliminaco.
O tema selecionado é eliminado da lista de temas.

NOTA: As definigdes do tema s&o eliminadas quando o tema é eliminado.

Fusion

O Fusion permite o acesso aos controlos de gestdo de energia no seu computador e permite-lhe alterar, criar e personalizar o plano
de energia para ajudar a melhorar a eficiéncia energética e o desempenho.

O Fusion permite o acesso a outras defini¢des do seu computador, incluindo gestédo de energia, controlos de dudio, reconhecimento
de 4udio, perfis térmicos e controlos de overclock. Estas definicdes podem ser utilizadas para criar perfis que podem ser aplicados em
jogos ou no seu computador.

Utilize a janela do FUSION para efetuar as seguintes operacdes:

Ciriar perfis de overclock

Atribuir um perfil de overclock ao seu computador
Duplicar o perfil de overclock

Repor as definicdes do perfil de overclock

Criar um perfil térmico
Criar um perfil de energia

Criar um perfil de dudio

Criar um perfil de reconhecimento de dudio

Criar perfis de overclock

Siga estes passos para criar um perfil de overclock:

1.

o poON
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Clique em @ para criar um perfil de overclock.

Na seccdo Overclock Profiles (Perfis de overclock), clique em NEW PROFILE (Novo perfil).
Introduza o nome do perfil no painel esquerdo.

Defina as defini¢des de CPU e GPU no painel direito.

No painel direito, clique no separador ADVANCED VIEW (Vista avancada) e arraste o controlo de deslize para definir as
seguintes defini¢des:

e Frequéncia

e Tensdo

e Desvio de tensdo



6. Clique em TEST & SAVE (Testar e guardar).

E apresentada uma janela de contexto e, em seguida, as defini¢cdes do perfil sdo testadas. O resultado é apresentado apéds o teste
do perfil de overclock.

7. Clique em SAVE (Guardar) se o teste tiver sido bem-sucedido.
O perfil de overclock é guardado e o perfil guardado é apresentado na lista de perfis de overclock.

8. Se o teste ndo for bem-sucedido, é apresentada uma caixa de didlogo a solicitar que confirme as definicdes recomendadas pelo
Alienware Command Center. Clique em Yes (Sim).
As definicdes recomendadas s&o apresentados no painel direito no separador ADVANCED VIEW (Vista avancada).

9. Clique em SAVE (Guardar) para guardar as definicdes recomendadas.

Atribuir um perfil de overclock ao seu computador

Siga estes passos para atribuir um perfil de overclock ao seu computador:

1. Clique em B junto ao perfil de overclock.
O perfil de overclock é ativado.

2. Clique em MY SYSTEM (O meu sistema) para associar o perfil de overclock ao seu computador.

3. Clique em OK.
O perfil de overclock é associado ao seu computador.

Duplicar o perfil de overclock

Siga estes passos para duplicar um perfil de overclock:

1. Clique com o botéo direito no perfil que pretende duplicar.
E apresentado um menu de contexto.

2. Clique em Duplicate (Duplicar).
A caixa de didlogo DUPLICATE PROFILE (Duplicar perfil) é apresentada.

3. Clique em SAVE (Guardar).

O perfil de overclock duplicado é apresentado na lista de perfis de overclock.

Repor as definicoes do perfil de overclock

Pode repor as defini¢des do perfil de overclock para as defini¢des do perfil anteriormente guardadas.
Siga estes passos para repor as defini¢cdes do perfil de overclock:

1. Clique no perfil de overclock.
2. No painel direito, clique no separador ADVANCED NEW (Vista avancada).

3. Clique em REVERT (Repor).
As defini¢des do perfil de overclock s&o guardadas nas defini¢cdes anteriormente guardadas.

Criar perfis térmicos

Pode criar perfis térmicos para definir a temperatura e a velocidade das seguintes ventoinhas:
e Ventoinha da CPU

e Ventoinha da GPU

e Ventoinha da PCI

Siga estes passos para criar um perfil térmico:

1. Najanela do FUSION, clique em H.

O médulo Fusion para os perfis térmicos é apresentado.

Na seccdo THERMAL PROFILES (Perfis térmicos), clique em NEW PROFILE (Novo perfil) para criar um novo perfil térmico.
Cliqgue em ADVANCED VIEW (Vista avancada) para definir a temperatura e a velocidade da ventoinha.

Clique em OK.

Clique em SAVE (Guardar).
O perfil térmico recentemente criado é apresentado na lista THERMAL PROFILES (Perfis térmicos).
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Criar perfis de energia

Pode criar perfis de energia para definir as defini¢des de energia e da bateria.

Siga estes passos para criar um perfil de energia:

1. Na janela do FUSION, clique em E.
O médulo Fusion de gestdo de energia é apresentado.

2. Na secgdo Power Management (Gestdo de energia), clique em NEW PROFILE (Novo perfil) para criar um novo perfil de
energia.

3. Introduza o nome do perfil de energia.

4. Clique em OK.
O perfil de energia recentemente criado é apresentado na secgdo Power Management (Gest3o de energia).

5. Selecione o perfil de gestdo de energia e defina as defini¢des de energia e da bateria.

Criar perfis de audio

Siga estes passos para criar um perfil de dudio:

1. Najanela do FUSION, clique em .
O médulo Fusion de dudio é apresentado.

2. Na secgdo AUDIO PROFILES (Perfis de audio), clique em NEW PROFILE (Novo perfil) para criar um novo perfil de dudio.
Introduza o nome do perfil de energia.

(od

4. Defina as seguintes defini¢des:
e Microphone volume (Volume do microfone)
e Audio effects (Efeitos de dudio)
e Custom EQ (EQ personalizado)

5. Clique em SAVE (Guardar).
O perfil de 4udio recentemente criado é apresentado na seccio AUDIO PROFILES (Perfis de audio).

Criar perfis de reconhecimento de audio

Siga estes passos para criar um perfil de reconhecimento de dudio:

1. Najanela do FUSION, clique em &.
O médulo Fusion de reconhecimento de dudio é apresentado.

2. Na secgdo RECON PROFILES (Perfis de reconhecimento), clique em NEW PROFILE (Novo perfil) para criar um novo perfil de
reconhecimento de 4udio.

3. Introduza o nome do perfil de reconhecimento de 4udio.

&

Defina as definigdes de reconhecimento de audio.

5. Clique em SAVE (Guardar).
O perfil de reconhecimento de dudio recentemente criado é apresentado na seccdo RECON PROFILES (Perfis de
reconhecimento).
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Personalizar as definicées da interface de utilizador

Pode personalizar a interface de utilizador do Alienware Command Center para visualizéd-la com efeitos e cores diferentes.

Siga estes passos para personalizar a interface de utilizador do Alienware Command Center:
1. Aplique um dos seguintes modos:

e Dark (Escuro): Para visualizar a interface no modo Dark (Escuro).

e Light (Claro): Para visualizar a interface no modo Light (Claro).

2. Clique em % na parte superior do Alienware Command Center.
E apresentado um menu pendente.

3. Na seccdo Interface Settings (Definicdes da interface), selecione o efeito e cor de destaque das Ul.

4. Na seccdo Ul Highlight Color (Cor de destaque das Ul), selecione uma das seguintes opg3es:
e Auto Managed (Gestao automatica): A cor das Ul é apresentada com base no tema do sistema ativo.
e Fixed (Fixa): Selecione uma cor fixa que pretende visualizar na interface de utilizador.

5. Na seccdo Particle Effects (Efeitos de particulas), pode selecionar um dos seguintes efeitos:

e Apagada

e Formade onda
e Fumo

e Galéaxia
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Obter ajuda e contactar a Alienware

Recursos de autoajuda

Pode obter informacdes e ajuda sobre os produtos e servigos da Alienware utilizando estes recursos de autoajuda online:

Tabela 2. Produtos da Alienware e recursos de autoajuda online

Informagdes sobre os produtos e servigos da Alienware

www.alienware.com

A aplicagdo Suporte e ajuda Dell

Dicas

k3

Suporte de Contacto

Na procura do Windows, introduza Help and Support (Ajuda e
Suporte) e carregue em Enter.

Ajuda online para o sistema operativo

www.dell.com/support/windows

www.dell.com/support/linux

Informacg&o sobre resolugdo de problemas, manuais do utilizador,
instru¢des de configuragdo, especificagdes do produto, blogs de
ajuda técnica, controladores, actualizagdes de software, etc.

www.alienware.com/gamingservices

Videos que fornecem instru¢des passo a passo sobre a
manutengado do seu computador

www.youtube.com/alienwareservices

Contactar a Alienware

Para entrar em contacto com a Alienware para tratar de assuntos de vendas, suporte técnico ou servigo de atendimento ao cliente,

consulte www.alienware.com.

®
®

encomenda ou no catalogo de produtos Dell.
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NOTA: A disponibilidade varia de acordo com o pais e produto e alguns servicos podem n&o estar disponiveis no seu pais.

NOTA: Se n3o tiver uma ligag3do ativa a Internet, pode encontrar as informag&es de contacto na sua fatura, na nota de



http://www.alienware.com/
http://www.dell.com/support/windows
http://www.dell.com/support/linux
http://www.alienware.com/gamingservices
http://www.youtube.com/alienwareservices
http://www.alienware.com/
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