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Uwagi, przestrogi i ostrzezenia

@ UWAGA: Napis UWAGA oznacza wazng wiadomos¢, ktéra pomoze lepiej wykorzystaé komputer.

A OSTRZEZENIE: Napis PRZESTROGA informuje o sytuacjach, w ktérych wystepuje ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty
danych, i przedstawia sposoby uniknigcia problemu.

A PRZESTROGA: Napis OSTRZEZENIE informuje o sytuacjach, w ktérych wystepuje ryzyko uszkodzenia sprzetu, obrazen
ciata lub $mierci.
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Wprowadzenie

Alienware Command Center zapewnia pojedynczy interfejs do personalizacji i zwigkszenia komfortu gry. Panel sterowania wyswietla
ostatnio uruchamiane lub dodane gry i zawiera informacje dotyczace poszczegdlnych gier, motywy, profile i dostep do ustawien
komputera. Mozna z jego poziomu szybko uzyskac dostep do ustawier takich jak profile i motywy poszczegdlnych gier, oswietlenie,
makra, dzwiek i podkrecanie, ktére majg kluczowe znaczenie dla rozgrywki.

Alienware Command Center obstuguje takze AlienFX 2.0. AlienFX umozliwia tworzenie, przypisywanie i udostepnianie map
oéwietlenia dostosowanych do poszczegélnych gier w celu zwigkszenia komfortu gry. Umozliwia réwniez tworzenie whasnych,
indywidualnych efektéw $wietlnych i stosowanie ich na komputerze lub dotgczonych urzadzeniach peryferyjnych.

Alienware Command Center obejmuje elementy kontrolne umozliwiajgce przetaktowywanie czestotliwosci oraz sterowanie
urzadzeniami peryferyjnymi, zapewniajgce jednolite doswiadczenie i mozliwosé fgczenia tych ustawien z komputerem lub gra.



Funkcje

W ponizszej tabeli opisano rézne funkcje obstugiwane przez Alienware Command Center.

Tabela 1. Funkcje

Cecha

Opis

Strona gtéwna

Strona gtéwna Alienware Command Center, skad mozna tatwo zarzadzac
swoimi grami i ustawieniami oraz poprawic¢ wrazenia z gry.

Strona gtéwna wyswietla réwniez informacje o grach, ustawieniach,
kompozycjach systemowych i ostatnio uruchamianych grach.

Biblioteka

Znajdz, konsoliduj i zarzadzaj grami, aby zapewni¢ jak najlepsze wrazenia
z gry.

FX

Utwérz strefy AlienFX i zarzadzaj nimi. Okresl kolor, wzér i kompozycje
poszczegdlnych czesci komputera i urzgdzen peryferyjnych.

W komputerze mozna tworzyé kompozycje i podswietlaé rézne strefy.

Fusion

Zawiera mozliwo$¢ dostosowania specyficznych dla gry funkcji zarzadzania
zasilaniem, zarzadzania dzwiekiem, przetaktowywania oraz zarzadzania
temperatura.

Dodatkowo, obejmuje czesto uzywane ustawienia, takie jak funkcja przycisku
zasilania, reakcja na zamknigcie pokrywy oraz opéznienie uspienia.

Kompozycje

taczy ustawienia komputera lub gry, takie jak oswietlenie, makra i ustawienia
dla poszczegdlnych urzadzen. Ta funkcja umozliwia zmiang catego srodowiska
w zaleznosci od uruchomienia lub zakornczenia rozgrywki.

Profile

Profile s3 specyficznymi ustawieniami (réznigcymi sig od kompozycji),
ktére réwniez umozliwiaja dostosowanie Srodowiska, lecz zazwyczaj sg
zmieniane rzadziej niz kompozycje. Przyktadami profili s3 elementy takie
jak zarzadzanie dzwiekiem, zarzadzanie energia, elementy sterowania
temperatura i podkrecanie

Dla kazdej gry lub twojego komputera moze stosowaé kombinacje kompozycji
i profili.

Makra

Umozliwia tworzenie, edycje, przetaczanie, przypisywanie i nagrywanie makr.
Mozna wyswietli¢ aktywny profil makr, a takze zmienié istniejgcy profil makr.

Zarzgdzanie
urzagdzeniami
peryferyjnymi

Umozliwia wyswietlanie i zarzadzanie urzadzeniami peryferyjnymi

w Alienware Command Center. Obstuguje kluczowe ustawienia urzadzen

peryferyjnych i kojarzy je z innymi funkcjami, takimi jak profile, makra, AlienFX

i biblioteka gier.

(D|UWAGA: Zarzadzanie urzadzeniami peryferyjnymi obstugiwane jest tylko
przez wybrane urzadzenia peryferyjne Alienware.

Over clocking (OC)

Controls

Pozwalajg ustawic¢ procesor i pamig¢ tak, aby pracowaty one z predkoscig
wyzszg niz okreslony zakres.




Instalacja Alienware Command Center

Przed zainstalowaniem programu Alienware Command Center upewnij sig, ze odinstalowano jego poprzednig wersje.

Wymagania dotyczace instalacji

Oprogramowanie Alienware Command Center mozna zainstalowaé na komputerach z systemem Windows 10 w wersji RS3 lub
nowszej.

Instalowanie narzedzia Alienware Command Center

Oprogramowanie Alienware Command Center jest instalowane fabrycznie.

W przypadku ponownej instalacji programu Alienware Command Center wykonaj nastepujgce czynnosci:

1.

o

0 ® N O

Pobierz i zainstaluj najnowszg wersje oprogramowania Alienware Command Center z jednej z nastepujacych lokalizacji:
e witryna pomocy technicznej firmy Dell

e Microsoft Store
Woprowadz kod Service Tag komputera.

Uruchom Setup.exe z pakietu Alienware Command Center.
Zostanie wyswietlony kreator instalacji Alienware Command Center.

W kreatorze instalacji Alienware Command Center kliknij przycisk Dalej.

Wybierz jeden z nastepujacych trybdw instalacji:

e Complete

e Tryb niestandardowy

Przejdz do lokalizacji, w ktérej chcesz zainstalowaé program AWCC, i kliknij przycisk Dalej.
Wybierz funkcje, ktére chcesz zainstalowad, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

Kliknij Instaluj.

Kliknij przycisk Zakonicz, aby ukonczy¢ instalacje.


https://www.dell.com/support/home/
http://www.microsoft.com/store

Praca z Alienware Command Center

Istnieje mozliwos$¢ dostosowania interfejsu uzytkownika aplikacji Alienware Command Center, aby méc wyswietlic¢ jg w réznych
kolorach i z ré6znymi efektami.

Interfejs uzytkownika Alienware Command Center skfada sig z nastepujacych elementéw:
e Strona gtéwna

e Biblioteka
o FX

e Fusion

Strona gtowna

Okno STRONA GLOWNA umozliwia:

Tworzenie i stosowanie kompozycji do gier

Tworzenie i stosowanie kompozycji systemowej

Dodawanie nowych gier do biblioteki

Wyswietlanie ostatnio uruchamianych lub instalowanych gier

Zmienianie profilu zasilania dla gry lub systemu

Tworzenie kompozyc;ji

Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ kompozycje dla gry:

1. Z sekcji GRY po prawej stronie okna STRONA GLOWNA wybierz gre, dla ktérej chcesz utworzyé kompozycje.

2. Po lewej stronie okna STRONA GLOWNA kliknij +.
Wyswietlone zostanie okno FX.

3. W polu tekstowym UTWORZ NOWA KOMPOZYCJE w lewym gérnym rogu okna wpisz nazwe kompozycji.
4. Na obrazie urzadzenia, wybierz jedna lub wiecej stref, dla ktérych chcesz zmieni¢ oéwietlenie.
Mozna wybrac jedng lub wigcej stref na jeden z nastepujgcych sposobdw:
o Kliknij samg strefe lub ponumerowane wywofania na urzadzeniu.
o Kliknij opcje szybkiego wyboru, aby wybraé strefy.
5. W lewym panelu kliknij karte OSWIETLENIE i przypisz kolor oswietlenia do kompozycji, korzystajgc z jednej z nastepujacych
opcji:
e Efekty: wybierz rézne typy efektdéw z listy rozwijanej EFEKT.
o Paleta koloréw: wybierz odpowiedni kolor z palety koloréw.
e Wartosci RGB: wprowadz wartosci RGB, aby wybra¢ odpowiedni kolor.
6. W lewym panelu kliknij karte MAKRA, aby utworzy¢ i przypisa¢ makra do kompozycji.

N

W lewym panelu kliknij karte USTAWIENIA, aby zastosowaé ustawienia wiasciwe dla danego urzadzenia.

8. Kliknij przycisk ZAPISZ KOMPOZYCJE.
Zostanie wyswietlony komunikat Pomyslnie zapisano kompozycje!.

Zastosowanie kompozycji do gier

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby zastosowac istniejgcg kompozycje do gry:
1. Kliknij FX, aby otworzy¢ okno FX.
2. Z sekcji KOMPOZYCJE wybierz kompozycje, ktéra ma by¢ zastosowana do gry.
Mozna wyswietli¢ liste dostepnych kompozycji w widoku listy lub siatki.
o Kiliknij =, aby wyswietli¢ dostgpne kompozycje w widoku listy.
o Kiliknij =2, aby wyswietli¢ dostepne kompozycje w widoku siatki.
3. Kliknij & i wybierz Edytuj kompozycje.
Wyswietlone zostanie okno edycji FX.



4. Kliknij WYBIERZ GRE w gornej czesci panelu z lewej strony.

o

Wybierz odpowiednig gre z wyswietlonej listy i kliknij przycisk OK.
6. Kliknij przycisk ZAPISZ KOMPOZYCJE.

Zostanie wyswietlony komunikat Pomyslnie zapisano kompozycje!.

Zastosuj kompozycje systemu

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby zastosowad i aktywowaé kompozycje systemowa do gry:
1. Z sekcji SYSTEM w oknie STRONA GLOWNA wybierz z rozwijalnej listy pozycje AKTYWNA KOMPOZYCJA SYSTEMOWA.

Mozna wybra¢ nastepujace opcje:

\!VYLACZ Oé\!VIETLENIE: tymczasowo wytacz cate zewnetrzne o$wietlenie komputera.

e SCIEMNIJ OSWIETLENIE: tymczasowo przyciemnij cate zewnetrzne oswietlenie komputera do 50% jasnosci.
WLACZ OSWIETLENIE: wiacz ponownie odwietlenie zewnetrzne dla wszystkich stref komputera lub urzgdzen
peryferyjnych. Tryb WLACZ OSWIETLENIE jest dostepny tylko po wybraniu trybu WYLACZ OSWIETLENIE.

e PRZEGLADAJ KOMPOZYCJE: przegladanie istniejgcych kompozycji.

2. Kliknij ™, aby edytowad istniejgcg kompozycje.

Wyswietlone zostanie okno FX.

3. W panelu sterowania FX, mozna zmienia¢ wymagane o$wietlenie oraz ustawienia makr i urzadzen.

4. Kliknij przycisk ZAPISZ KOMPOZYCJE.
Zostanie wyswietlony komunikat Pomyslnie zapisano kompozycje!.

Zmiana kompozycji systemu

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby zmodyfikowaé kompozycje systemu:

1. W dolnej czesci okna STRONA GLOWNA kliknij  aby zmodyfikowaé kompozycje systemu.
Wyswietlone zostanie okno FX.

2. Wybierz jedng lub wiecej stref na obrazie urzadzenia, dla ktérego chcesz zmieni¢ o$wietlenie.
Mozna wybra¢ jedng lub wigcej stref na jeden z nastepujgcych sposobdw:
o Kiliknij przycisk strefa lub kliknij ponumerowane wywofania.
o Kliknij opcje szybkiego wyboru, aby wybraé strefy.

3. W lewym panelu kliknij karte OSWIETLENIE i przypisz kolor oéwietlenia do kompozycji, korzystajac z jednej z nastgpujgcych
opcji:
o Efekty: wybierz rézne typy efektéw z listy rozwijanej EFEKT.
e Paleta koloréw: wybierz odpowiedni kolor z palety koloréw.
e Wartosci RGB: wprowadz wartoici RGB, aby wybraé¢ odpowiedni kolor.

4. W lewym panelu kliknij karte MAKRA, aby utworzy¢ i przypisa¢ makra do kompozycji.

o

W lewym panelu kliknij karte USTAWIENIA, aby zastosowaé ustawienia o$wietlenia do danego urzadzenia.
6. Kliknij przycisk ZAPISZ KOMPOZYCJE.

Zostanie wyswietlony komunikat Pomyslnie zapisano kompozycje!.

Dodawanie nowych gier do biblioteki

Wykonaj nastepujgce czynnosci, aby dodac¢ nowe gry do biblioteki:
1. Z sekcji GRY w oknie STRONA GLOWNA kliknij opcje DODAJ GRY.
Wyswietlone zostanie okno BIBLIOTEKA. Alienware Command Center automatycznie przeszukuje gry zainstalowane na
komputerze. Funkcja automatycznego wyszukiwania potrzebuje okoto 20 sekund.
Gry sa automatycznie dodawane do biblioteki po zakoriczeniu wyszukiwania.
2. Kliknij =, aby skorzysta¢ z RECZNEGO skanowania gier, jesli gra nie zostata znaleziona automatycznie.
Wyswietlona zostanie lista aplikacji odnalezionych na komputerze.
a. Zaznacz pole wyboru obok nazwy aplikacji, aby dodac jg do biblioteki.

b. Kliknij przycisk DODAJ DO BIBLIOTEKI w prawym dolnym rogu okna.
Nazwa wybranej aplikacji zostanie dodana do biblioteki i bedzie wyswietlana w oknie BIBLIOTEKA.



3. Jesli zadanej aplikacji nadal nie udato sie znalezé, mozna aplikacje dodaé recznie, wykonujgc nastepujace czynnosci:

a. Kliknij przycisk PRZEGLADAJ w lewym dolnym rogu panelu recznego skanowania gier.
Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Otwérz.

b. Odszukaj i wybierz zadana gre na komputerze.
Nowo dodana gra wyswietlana jest na karcie WSZYSTKIE w oknie BIBLIOTEKA.

Wyswietl ostatnio uruchamiane i zainstalowane gry

Otwérz okno STRONA GLOWNA. Ostatnio uruchamiane i zainstalowane gry wyswietlane sa w sekcji GRY.

Tworzenie profilu dla gry lub komputera

Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ profil gry lub komputera:
1. W oknie STRONA GLOWNA kliknij pole wyboru profilu.

2. Kliknij NOWY PROFIL z kofca wyswietlonej listy.
Odpowiedni modut FUSION wyswietlany jest z nowo utworzonym profilem.

3. Zmodyfikuj profil.
4, Kliknij ZAPISZ.

Zmiana profilu gry lub komputera

Wykonaj te czynnosci, aby zmienié profil gry lub komputera:
Kliknij okno FUSION, aby zmieni¢ ustawienia zasilania majgce zastosowanie do profili zasilania.

1. W oknie STRONA GLOWNA kliknij pole wyboru profilu.
2. Kliknij dowolny profil z wyswietlonej listy. Wybrany profil zostanie profilem domyslnym dla biezacej gry lub dla danego systemu.

Biblioteka

Okno BIBLIOTEKA f3czy w sobie funkcje trybu gry i domysinych ustawien gier. Stuzy jako biblioteka wyszukujaca, konsolidujaca
i umozliwiajgca zarzadzanie grami w celu zapewnienia najlepszej rozgrywki.

Okno FX umozliwia:

Dodawanie nowych gier do biblioteki
Wyswietlanie szczegdtéw gier
Zmiang ilustracji gry

Usuniecie gry

Dodanie gier do Ulubionych

Wyszukiwanie istniejacych gier w bibliotece

Wykonaj ponizsze kroki, aby przeszuka¢ istniejacg gre w bibliotece:

1. W oknie STRONA GLOWNA kliknij OTWORZ BIBLIOTEKE lub BIBLIOTEKA w gérnej czesci aplikacji.
Wyswietlone zostanie okno BIBLIOTEKA.

2. Kliknij ®, a nastepnie wpisz nazwe gry.
W bibliotece zostanie wyswietlona przefiltrowana lista gier.

Dodawanie nowych gier do biblioteki

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby dodaé nowe gry do biblioteki:
1. Zsekcji GRY w oknie STRONA GLOWNA kliknij opcje DODAJ GRY.



Wyswietlone zostanie okno BIBLIOTEKA. Alienware Command Center automatycznie przeszukuje gry zainstalowane na
komputerze. Funkcja automatycznego wyszukiwania potrzebuje okoto 20 sekund.
Gry s automatycznie dodawane do biblioteki po zakoriczeniu wyszukiwania.
2. Kliknij =, aby skorzysta¢ z RECZNEGO skanowania gier, jesli gra nie zostata znaleziona automatycznie.
Wyswietlona zostanie lista aplikacji odnalezionych na komputerze.

a. Zaznacz pole wyboru obok nazwy aplikacji, aby dodac¢ jg do biblioteki.

b. Kliknij przycisk DODAJ DO BIBLIOTEKI w prawym dolnym rogu okna.
Nazwa wybranej aplikacji zostanie dodana do biblioteki i bedzie wyswietlana w oknie BIBLIOTEKA.

3. Jesli zadanej aplikacji nadal nie udato sie znalezé, mozna aplikacje dodaé recznie, wykonujgc nastepujace czynnosci:

a. Kliknij przycisk PRZEGLADAJ w lewym dolnym rogu panelu recznego skanowania gier.
Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Otwérz.

b. Odszukaj i wybierz zadang gre na komputerze.
Nowo dodana gra wyswietlana jest na karcie WSZYSTKIE w oknie BIBLIOTEKA.

Wyswietlanie ostatnio uruchamianych i zainstalowanych gier

Otwérz okno STRONA GLOWNA. Ostatnio uruchamiane i zainstalowane gry wyéwietlane sg w sekcji GRY.

Zmiana ilustracji gry

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby zmieni¢ ilustracje gry:

1. W oknie STRONA GLOWNA kliknij OTWORZ BIBLIOTEKE.
Wyswietlone zostanie okno BIBLIOTEKA.

Kliknij * w odpowiedniej grze, a nastepnie kliknij Zmien ilustracje gry.
Przegladaj i wybierz zadang ilustracje gry.

Przytnij pozadang ilustracje tak, aby jg dopasowac.

Kliknij przycisk OK.

o roON

Usuwanie gry z biblioteki

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby usunagé gre z biblioteki:
1. W oknie STRONA GLOWNA kliknij OTWORZ BIBLIOTEKE.
Wyswietlone zostanie okno BIBLIOTEKA.

2. W zaktadce WSZYSTKIE wybierz gre, ktérg chcesz usunaé.

3. Kliknij #, a nastepnie wybierz opcje Usun gre.
Gra zostata usunieta z biblioteki.

Dodawanie gry do Ulubionych

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby dodaé gry do karty ULUBIONE:

1. W oknie STRONA GLOWNA kliknij OTWORZ BIBLIOTEKE.
Wyswietlone zostanie okno BIBLIOTEKA.

2. Wybierz gre, ktérg chcesz dodac do karty ULUBIONE.

3. Kliknij %, aby doda¢ wybrane gre do karty Ulubione.
Wybrana gra wyswietlana jest na karcie ULUBIONE.

FX

AlienFX umozliwia sterowanie oswietleniem komputera i innych urzadzen kompatybilnych z AlienFX, podtaczonych do komputera
poprzez utworzong kompozycje. Mozna przypisywac kompozycje wskazujace zdarzenia, takie jak odebranie nowej wiadomosci
e-mail, przejscie komputera w tryb uspienia, otwarcie nowej aplikacji itd.



Okno FX umozliwia szybka zmiane oswietlenia urzadzen komputerowych zgodnych z AlienFX.

Okno FX umozliwia:
Tworzenie kompozycji

Przypisywanie kompozycji do gry

Tworzenie nowego makra

Przegladanie istniejgcych kompozycii

Edytowanie istniejacej kompozycii

Duplikowanie kompozycji

Usunigcie istniejgcej kompozycii

Tworzenie kompozyc;ji
Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ kompozycje dla gry:

1. Zsekcji GRY po prawej stronie okna STRONA GLOWNA wybierz gre, dla ktérej chcesz utworzyé kompozycje.
2. Po lewej stronie okna STRONA GLOWNA kliknij +.

Wyswietlone zostanie okno FX.
3. W polu tekstowym UTWORZ NOWA KOMPOZYCJE w lewym gérnym rogu okna wpisz nazwe kompozycji.
4. Na obrazie urzadzenia, wybierz jedna lub wiecej stref, dla ktérych chcesz zmieni¢ oswietlenie.

Mozna wybra¢ jedng lub wigcej stref na jeden z nastepujgcych sposobdw:

o Kliknij samg strefe lub ponumerowane wywofania na urzadzeniu.
o Kliknij opcje szybkiego wyboru, aby wybraé strefy.
5. W lewym panelu kliknij karte OSWIETLENIE i przypisz kolor oéwietlenia do kompozycji, korzystajac z jednej z nastepujgcych
opcji
o Efekty: wybierz rézne typy efektdw z listy rozwijanej EFEKT.
e Paleta koloréw: wybierz odpowiedni kolor z palety koloréw.
e Wartosci RGB: wprowadz wartoici RGB, aby wybraé¢ odpowiedni kolor.
6. W lewym panelu kliknij karte MAKRA, aby utworzy¢ i przypisaé makra do kompozyciji.

N

W lewym panelu kliknij karte USTAWIENIA, aby zastosowaé ustawienia wtasciwe dla danego urzadzenia.
8. Kliknij przycisk ZAPISZ KOMPOZYCJE.

Zostanie wyswietlony komunikat Pomyslnie zapisano kompozycje!.

Zastosowanie kompozycji do gier

Wykonaj nastepujgce czynnosci, aby zastosowac istniejgcg kompozycje do gry:
1. Kliknij FX, aby otworzy¢ okno FX.
2. Z sekcji KOMPOZYCJE wybierz kompozycje, ktéra ma byé zastosowana do gry.
Mozna wyswietli¢ liste dostepnych kompozycji w widoku listy lub siatki.
o Kliknij = aby wyswietli¢ dostepne kompozycje w widoku listy.
o Kiliknij 22, aby wyswietli¢ dostepne kompozycje w widoku siatki.
3. Kliknij & i wybierz Edytuj kompozycje.
Wyswietlone zostanie okno edycji FX.

4. Kliknij WYBIERZ GRE w gérnej czesci panelu z lewej strony.

o

Wybierz odpowiedniag gre z wyswietlonej listy i kliknij przycisk OK.
6. Kliknij przycisk ZAPISZ KOMPOZYCJE.

Zostanie wyswietlony komunikat Pomyslnie zapisano kompozycje!.

Tworzenie makr

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby utworzy¢ makro:
1. W panelu kontrolnym FX kliknij karte MAKRA.
2. W sekcji AKTYWNA KOMPOZYCJA SYSTEMOWA kliknij MAKRA.

10



Pojawi sie menu wyskakujace z zadaniem wyboru urzadzenia, do ktérego chcesz zastosowac makra.

3. Na karcie MAKRA kliknij przycisk +, aby utworzy¢ makro.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe UTWORZ NOWE MAKRO.

4. W oknie dialogowym UTWORZ NOWE MAKRO wprowadz nazwe makra, a nastepnie kliknij nastepujace karty:

o KLAWISZ: aby przypisa¢ makro, do okreslonego klawisza na klawiaturze Alienware.

e MAKRO: aby utworzyé ztozone makra, rejestrowad czynnosci, a nastepnie przypisaé klawisze do makra. Kliknij przycisk REC
i STOP, aby odpowiednio rozpoczaé i zakonczyé rejestrowanie makra.

o SKROT: aby wprowadzi¢ skrét do programu, foldera lub strony internetowej. Kliknij przycisk ZAPISZ SKROT, aby zapisaé
utworzony skrét.

e BLOKTEKSTOWY: aby wprowadzi¢ pewne powtarzajgce sie teksty, gdy nacisniety jest klawisz.
5. Kliknij przycisk ZAPISZ MAKRO, aby zapisa¢ makro.
6. Kliknij przycisk ZAPISZ KOMPOZYCJE, aby zastosowa¢ makro do kompozycji.

Przegladanie kompozycji

Wykonaj te czynnosci, aby przejrzed istniejace kompozycje:

1. W sekcji KOMPOZYCJE kliknij = lub =, aby wyswietli¢ kompozycje odpowiednio w widoku listy lub w widoku siatki. Mozna
réwniez wprowadzi¢ nazwe kompozycji, aby ja wyszukad.
Na liscie wyswietlona zostanie kompozycja.

2. Kiliknij jg, aby dokonaé niezbednych zmian.

(od

Kliknij 2, aby edytowac kompozycje.
4. Kliknij ¥, aby uaktywnié wybrana kompozycje gtéwna. i
Wyswietlone zostanie okno dialogowe AKTYWUJ KOMPOZYCJE GLOWNA.
5. Wybierz nastepujgce komponenty kompozycji, aby aktywowaé wybrang kompozycje jako aktywng kompozycje gtéwna.
o OSWIETLENIE
e MAKRA
e USTAWIENIA

6. Kliknij przycisk AKTYWUJ.
Kompozycja zostata aktywowana jako aktywna kompozycja gtéwna.

Edycja kompozyc;ji

Wykonaj te czynnosci, aby edytowa¢ istniejgcg kompozycje:

1. W sekcji KOMPOZYCJE wybierz kompozycje, ktdra chcesz edytowaé, a nastepnie kliknij
Zostanie wyswietlone wyskakujgce menu.

2. Kliknij Edytuj kompozycje.
3. Dokonaj niezbednych zmian ustawien kompozycji i kliknij ZAPISZ KOMPOZYCJE.

Duplikowanie kompozyc;ji

Wykonaj te czynnosci, aby zduplikowaé kompozycje:
1. W sekcji KOMPOZYCJE kliknij := lub 2, aby wyswietli¢ kompozycje odpowiednio w widoku listy lub w widoku siatki.

2. Wybierz kompozycjeg, dla ktdrej chcesz utworzy¢ duplikat, a nastepnie kliknij
Zostanie wyswietlone wyskakujgce menu.

3. Kliknij Duplikuj kompozycje.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe ZDUPLIKUJ KOMPOZYCJE.
4. Wpisz nowg nazwe dla kompozyciji.
5. Wybierz nastepujgce elementy kompozycji, ktére maja zosta¢ zduplikowane:
o OSWIETLENIE
e MAKRA
e USTAWIENIA
6. Kliknij DUPLIKUJ.

N



Istniejace ustawienia kompozycji zostana skopiowane do nowej kompozycji i wyswietlony zostanie komunikat Pomyslnie
zaktualizowano kompozycje!.

Usuwanie kompozyc;ji

Wykonaj te czynnosci, aby usunad istniejgcg kompozycje:
1. W sekcji KOMPOZYCJE kliknij := lub 2, aby wyswietli¢ kompozycje odpowiednio w widoku listy lub w widoku siatki.
2. Wybierz kompozycje, ktéra chcesz usunaé, a nastepnie kliknij
Zostanie wyswietlone wyskakujgce menu.
3. Kliknij Usun kompozycje.
Pojawi sie okno dialogowe Usun kompozycje z monitem o potwierdzenie usunigcia kompozyciji.

®

4. Kliknij Tak, aby potwierdzi¢ usunigcie.
Wybrana kompozycja zostanie usunieta z listy kompozycji.

UWAGA: Ustawienia kompozycji s usuwane z chwilg usuniecia kompozyciji.

Fusion

Fusion zapewnia dostep do elementéw sterowania zarzgdzaniem energiag na komputerze i umozliwia zmiang, tworzenie
i dostosowywanie planu zasilania w celu poprawy efektywnosci energetycznej i wydajnosci.

Fusion zapewnia dostep do innych ustawien komputera, w tym zarzadzania energia, sterowania dzwigkiem, sygnalizacji zrédet
dzwieku, kontroli termicznej i zmiany czestotliwosci taktowania. Ustawienia te mozna wykorzystaé do tworzenia profili, ktére mozna
zastosowac w grach lub na komputerze.

Za pomocg okna FUSION mozna wykonaé nastepujgce czynnosci:

Tworzyé profile zmiany czestotliwosci

Przypisywaé profil zmiany czestotliwosci do komputera

Zduplikowad profil zmiany czestotliwosci

Przywrdcié ustawienia profilu zmiany czestotliwosci

Utworzy¢é profil termiczny

Utworzy¢é profil zasilania

Utworzy¢ profil audio

Utworzyé profil sygnalizacji zrédet dzwieku

Tworzenie profili zmiany czestotliwosci

Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ profil zmiany czestotliwosci:

1. Kliknij &, aby utworzy¢ profil zmiany czestotliwosci.

W czeici Profile zmiany czestotliwosci kliknij NOWY PROFIL.
W lewym okienku wprowadz nazwe profilu.

W prawym okienku zmien ustawienia CPU i GPU.

o oON

W prawym okienku kliknij WIDOK ZAAWANSOWANY, a nastepnie przeciggnij suwak, aby okresli¢ nastepujace ustawienia:
o Czestotliwosé

o Napigcie

e Przesunigcie napigcia

6. Kliknij przycisk TESTUJ | ZAPISZ.

Pojawi sie wyskakujgce okno i rozpocznie sig testowanie ustawien profilu. Po przetestowaniu profilu zmiany czestotliwosci
wyswietlony zostanie wynik testu.

7. Kliknij przycisk ZAPISZ, jesli test zakonczyt sie pomyslinie.
Profil zmiany czestotliwosci zostanie zapisany i wyswietlony na liscie profili zmiany czestotliwosci.

8. Jedli test sig nie powiedzie, zostanie wyswietlone okno dialogowe z monitem o potwierdzenie ustawien zalecanych przez
Alienware Command Center. Kliknij Tak.
Zalecane ustawienia zostang wyswietlone w prawym okienku pod kartg WIDOK ZAAWANSOWANY.

9. Kliknij ZAPISZ, aby zapisa¢ zalecane ustawienia.
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Przypisywanie profil zmiany czestotliwosci do komputera

Wykonaj nastepujace czynnosci, aby przypisac profil zmiany czestotliwosci do komputera:

1. Kliknij B obok profilu zmiany czestotliwosci.
Profil zmiany czestotliwosci zostat aktywowany.

2. Kliknij MOJ SYSTEM, aby potaczy¢ profil zmiany czestotliwosci z komputerem.

3. Kiliknij przycisk OK.
Profil zmiany czestotliwosci zostat potgczony z komputerem.

Duplikowanie profilu zmiany czestotliwosci

Wykonaj te czynnosci, aby zduplikowa¢ profil zmiany czestotliwosci:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy profil, ktéry chcesz zduplikowaé.
Zostanie wyswietlone wyskakujgce menu.

2. Kliknij Duplikuj.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe ZDUPLIKUJ PROFIL.

3. Kliknij ZAPISZ.

Zduplikowany profil zmiany czestotliwosci wyswietlany jest na liscie profili zmiany czestotliwosci.

Przywracanie ustawien profilu zmiany czestotliwosci

Mozna przywrécié ustawienia profilu zmiany czestotliwosci do ustawien wezesniej zapisanego profilu.
Wykonaj nastepujace czynnosci, aby przywrdci¢ ustawienia profilu zmiany czestotliwosci:
1. Kliknij profil zmiany czestotliwosci.

2. W prawym okienku kliknij karte ZAAWANSOWANE NOWE.
3. Kliknij PRZYWROC.

Ustawienia profilu zmiany czestotliwosci zostang przywrécone do wezesniej zapisanych ustawien.

Tworzenie profili termicznych

Mozna utworzy¢ profile termiczne, aby ustawié¢ temperature i predkosé obrotowa nastepujacych wentylatoréw:
e \Wentylator procesora

e Wentylator GPU
e Wentylator PCI

Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ profil termiczny:

1. W oknie FUSION kliknij H.

Wyswietlony zostanie modut Fusion zawierajacy dane termiczne.

W sekcji PROFILE TERMICZNE kliknij NOWY PROFIL, aby utworzyé nowy profil termiczny.
Kliknij WIDOK ZAAWANSOWANY, aby ustawi¢ temperature i predkosé obrotowa wentylatora.
Kliknij przycisk OK.

Kliknij ZAPISZ.
Nowo utworzony profil termiczny zostanie wyswietlony na liscie PROFILE TERMICZNE.

o R oON

Tworzenie profili zasilania

Mozna tworzy¢ profili zasilania, aby okresli¢ ustawienia zasilania i akumulatora.
Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ profil zasilania:
1. W oknie FUSION kliknij &.
Wyswietlony zostanie modut Fusion zawierajacy ustawienia zarzgdzania zasilaniem.
2. W sekcji Zarzadzanie zasilaniem kliknij NOWY PROFIL, aby utworzy¢ nowy profil zasilania.
3. Woprowadz nazwe profilu zasilania.



4. Kliknij przycisk OK.

Nowo utworzony profil zasilania zostanie wyswietlony w sekcji Zarzadzanie zasilaniem.

5. Wybierz profil zarzadzania zasilaniem i okres| ustawienia zasilania i akumulatora.

Tworzenie profili audio

Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ profil audio:

1.

(od

W oknie FUSION kliknij .

Wyswietlony zostanie modut Fusion zawierajacy ustawienia audio.

W sekcji PROFILE AUDIO kliknij NOWY PROFIL, aby utworzyé nowy profil audio.
Wprowadz nazwe profilu zasilania.

Wprowadz nastepujgce ustawienia:

o Glosno$é mikrofonu

e Efekty dzwiekowe

e Niestandardowy equalizer

Kliknij ZAPISZ.
Nowo utworzony profil audio zostanie wyswietlony na liscie PROFILE AUDIO.

Tworzenie profili sygnalizacji zrodet dzwigku

Wykonaj te czynnosci, aby utworzy¢ profil sygnalizacji zrédet dzwigku:

1.

o roON
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W oknie FUSION kliknij E&.
Wyswietlony zostanie modut Fusion zawierajacy ustawienia sygnalizacji Zzrédet dzwieku.

W sekcji PROFILE SYGNALIZACJI kliknif NOWY PROFIL, aby utworzyé nowy profil sygnalizacji zrédet dzwigku.
Wprowadz nazwe profilu sygnalizacji zrédet dzwigku.

Okresl ustawienia sygnalizacji zrédet dzwigku.

Kliknij ZAPISZ.

Nowo utworzony profil sygnalizacji zrédet dZzwigku zostanie wyswietlony na liscie PROFILE SYGNALIZACJI.



Dostosowywanie ustawien interfejsu uzytkownika

Istnieje mozliwos$¢ dostosowania interfejsu uzytkownika aplikacji Alienware Command Center, aby méc wyswietlic¢ jg w réznych
kolorach i z ré6znymi efektami.
Wykonaj te czynnosci, aby dostosowad interfejs uzytkownika Alienware Command Center:
1. Zastosuj jeden z nastepujgcych trybdw:
e Ciemny: aby wyswietli¢ interfejs w trybie ciemnym.
o Jasny: aby wyswietli¢ interfejs w trybie jasnym.
2. Kliknij * w gérnej czesci Alienware Command Center.
Na liscie rozwijanej wyswietlone zostanie menu.
3. W sekcji Ustawienia interfejsu wybierz kolor podswietlenia i efekt interfejsu uzytkownika.
4. W sekcji Kolor podswietlenia interfejsu uzytkownika wybierz jedna z nastepujacych opcji:
e Zarzadzany automatycznie: kolor interfejsu uzytkownika oparty jest na aktywnej kompozycji systemowe;j.
e Staly: wybierz staty kolor, ktdry chcesz wyswietli¢ w interfejsie uzytkownika.
5. W sekcji Efekty czasteczkowe mozna wybrac jeden z nastepujgcych efektow:
o Nie swieci
o Ksztatt fali
e Dym
o Qalaktyka
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Uzyskiwanie pomocy i kontakt z firma Alienware

Narzedzia pomocy technicznej do samodzielnego
wykorzystania

Aby uzyskac informacje i pomoc dotyczacg korzystania z produktéw i ustug firmy Alienware, mozna skorzystac z nastepujacych
zasobdw internetowych:

Tabela 2. Produkty firmy Alienware i zasoby online do samodzielnego wykorzystania

Informacje o produktach i ustugach firmy Alienware www.alienware.com

Pomoc i obstuga techniczna firmy Dell -ia

Porady ﬂ

Kontakt z pomocg techniczng W ustudze wyszukiwania systemu Windows wpisz Pomoc
i obstuga techniczna, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.

Pomoc online dla systemu operacyjnego www.dell.com/support/windows

www.dell.com/support/linux

Informacje o rozwigzywaniu probleméw, podreczniki, instrukcje | www.alienware.com/gamingservices
konfiguracji, dane techniczne produktéw, blogi pomocy
technicznej, sterowniki, aktualizacje oprogramowania itd.

Filmy wideo przedstawiajace instrukcje serwisowania komputera | www.youtube.com/alienwareservices

Kontakt z firmg Alienware

Aby skontaktowac sie z dziatem sprzedazy, pomocy technicznej lub obstugi klienta firmy Alienware, zobacz www.alienware.com.
@ UWAGA: Dostepno$¢ ustug rézni sie w zaleznosci od produktu i kraju, a niektére z nich mogg byé niedostepne w Twoim

regionie.

UWAGA: W przypadku braku aktywnego potgczenia z Internetem informacje kontaktowe mozna znalez¢é na fakturze,
w dokumencie dostawy, na rachunku lub w katalogu produktéw firmy Dell.
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