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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Monitor jest dostarczany z nastepujacymi, pokazanymi ponizej komponentami.
W przypadku braku ktéregokolwiek komponentu skontaktuj sie z dziatem
wsparcia technicznego firmy Dell. Wiecej informacji zawiera rozdziat Kontakt z

firma Dell.

E UWAGA: Niektére komponenty moga by¢ opcjonalne i moga nie by¢
dostarczane w zestawie z monitorem. Niektére funkcje i nosniki moga by¢
niedostepne w niektorych krajach.

llustracja komponentu Opis komponentu

Monitor

Stand (Stojak)

Uchwyt montazowy do stojaka

Adapter VESA
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10 $rub (M4)

(4 do mocowania podstawy stojaka
na uchwycie lub do montazu
adaptera VESA; 6 do montazu
stojaka)

Pilot i baterie (AAA x 2)

Kabel zasilania (rézni sie zaleznie
od kraju)

Kabel DisplayPort (DisplayPort do
DisplayPort)

Kabel HDMI

.

Kabel przesytania danych USB 3.0
(udostepnia porty USB monitora)

Instrukcja szybkiej instalacji

Informacje dotyczace
bezpieczenstwa, srodowiska i
regulacji prawnych

List powitalny Alienware
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Cechy produktu

Monitor Alienware AW5520QF ma wbudowane diody AMOLED (ang. Active
Matrix Organic Light Emitting Diode), ktéra korzysta z tranzystoréw o cienkie;
warstwie tlenku jako komponentéw przetgczajgcych. Funkcje monitora obejmuja:

Obszar wyswietlania o przekatnej 138,78 cm (54,6-cali).
Rozdzielczos$é: Do 3840 x 2160 poprzez DisplayPort i HDMI z
petnoekranowsg obstugg nizszych rozdzielczosci, z obstugg bardzo duze;

szybkosci odswiezania 120 Hz z DisplayPort 60 Hz z HDMI.

* AMD FreeSync™ Premium Technology minimalizuje znieksztatcenia grafiki,

takie jak przerywanie i zacinanie sig obrazu, zapewniajgc ptynniejszg gre.

Obstuguje bardzo duzg szybkosé odswiezania 120 Hz i krétki czas
odpowiedzi 0,5 ms.

Paleta koloréw 98,5% DCI-P3.

* Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards

Association (VESA™) (200 mm x 200 mm i 300 mm x 200 mm)

umozliwiajace stosowanie elastycznych rozwigzarh mocowania.

* tacznosc cyfrowa poprzez 1 port DisplayPort i 3 porty HDMI.
* Wyposazony w 1 port USB przesytania danych oraz 4 porty USB

pobierania danych.
Funkcja Plug and Play, jezeli obstugiwana jest przez posiadany system.

Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajace konfiguracje i
optymalizacje ekranu.

+ AW5520QFoferuje kilka trybdw ustawien wstepnych, w tym FPS

(strzelanka z perspektywy pierwszej osoby), MOBA/RTS (gry strategiczne
w czasie rzeczywistym), RPG (gry z podziatem na role), SPORTS (wyscigi) i
trzy tryby do personalizacji gier w zaleznosci od preferencji uzytkownika.
Ponadto usprawniono gtéwne funkcje gier, takie jak Timer (Czasomierz),
Frame Rate (Liczba klatek na sekunde) , oraz Display Alignment
(Wyréwnanie obrazu), co poprawito wydajnos¢ i jakoéé grania.

+ <0,3W w trybie gotowosci.

Optymalna wygoda dla oczu dzigki ekranowi z funkcjg zapobiegania
migotaniu.

/\ PRZESTROGA: W dtuzszej perspektywie swiatto niebieskie emitowane

8

przez monitor moze mie¢ niekorzystne skutki dla oczu, m.in. powodowa¢
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z urzadzeniami cyfrowymi.
Funkcja ComfortView jest przeznaczona do zmniejszenia ilosci
niebieskiego swiatta emitowanego przez monitor w celu zapewnienia
komfortu dla oczu.
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Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

zasilania (z diodg LED)

Etykieta Opis Uzyj

1 Wbudowane gtosniki Umozliwiajg odtwarzanie tresci audio.

2 Przyciski funkcji Wiecej informacji zawiera rozdziat
Obstuga monitora.

3 Obiektyw na podczerwien Umozliwia odbieranie sygnatéw
podczerwieni wysytanych z pilota
(dostarczonego z monitorem).

4 Przycisk wiaczania/wytgczania |Wigcza lub wytacza monitor.

Ciagte niebieskie swiatto oznacza, ze
monitor jest wkgczony i dziata
normalnie. Migajgce biate Swiatto
oznacza, ze monitor jest w trybie
gotowosci.
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Widok z géry

Etykieta

Opis

Uzyj

1

Kod kreskowy, numer seryjny i
etykieta serwisowa

Do kontaktowania sie z firmg Dell w
sprawach pomocy techniczne;j.
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Widok z tytu

Widok z tylu z pokrywa gniazd Widok z tylu bez pokrywy gniazd
wejscia/wyjscia wejscia/wyjscia

Widok z tytu ze stojakiem monitora

Etykieta Opis Uzyj
1 Oswietlenie AlienFX LED Moga by¢ podswietlone logo
Alienware i pasek LED. Aby zmienié

ustawienia, patrz AlienFX Lighting
(Oswietlenie AlienFX).

2 Pokrywa wejscia/wyjécia Ochrona porty wejscia/wyjscia.
3 Otwory montazowe na stojak i Do montazu stojaka lub adaptera
adapter VESA VESA (200 mm x 200 m i 300 mm
x 200 mm).
4 Etykieta z oznaczeniami Zawiera certyfikaty.
prawnymi
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5 Kanaty do organizacji kabli Porzadkowanie kabili.

6 Zacisk do porzgdkowania kabli

Widok z dotu

o ST et T 5

Widok od dotu monitora bez stojaka

Etykieta Opis

Uzyj

1 Ztacze zasilania

Podftacz kabel zasilajacy (dotgczony do
monitora).

2 [Port HDMI (HDMI 1)

w

Port HDMI (HDMI 2)

Podtacz komputer za pomoca kabla HDMI
(dostarczony z monitorem).

4 DisplayPort

Podtacz komputer za pomoca kabla
DisplayPort (dostarczony z monitorem).

5 Port wyjscia SPDIF

Podtacz urzgdzenie S/PDIF za pomocy kabla
S/PDIF (sprzedawany oddzielnie).

6 Port przesyfania
danych USB

Podfacz kabel USB (dostarczony z monitorem)
do tego portu i do komputera, aby umozliwié
korzystanie z portéw USB w monitorze.

7 Porty pobierania
danych USB (2)

Podtacz urzadzenia USB.

UWAGA: Aby korzystac z tych portdw,
nalezy podtaczy¢ kabel USB (dostarczony z
monitorem) do portu przesytania danych USB
w monitorze oraz do komputera.
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Widok z boku

AN -~

. =2
Etykieta Opis Uzyj
1 Porty pobierania Podtacz urzadzenie USB.*
danych USB UWAGA: Aby uzyé tego portu, nalezy

podtaczy¢ kabel USB (dostarczony z
monitorem) do portu przesytania danych
USB w monitorze oraz do komputera.

2 Port pobierania danych |Podtacz, aby natadowaé urzadzenie.
USB z funkcja
fadowania energii

3 Port HDMI (HDMI 3)  |Podfacz komputer za pomocg kabla HDMI
(dostarczony z monitorem).

4 Port stuchawek Podtgcz stuchawki lub gtosniki.

* Aby unikngé interferencji sygnatu w przypadku podtgczenia urzgdzenia USB
do portu USB pobierania danych, NIE zaleca sie podtgczania innych urzadzen
USB do przylegajacego portu.
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Specyfikacje monitora

Szeroko$éé¢ (aktywnego
obszaru)

Wysokosé (aktywnego
obszaru)
Obszar catkowity

Model AW5520QF

Typ ekranu Aktywna macierz koloréw
Technologia panelu OLED

Wspdtczynnik proporcji  |16:9

Widoczny obraz

Przekatna 1387,8 mm (54,6 cali)

1209,6 mm (47,62 cali)
680,4 mm (26,79 cali)

823011,8 mm? (1275,67 cali?)

Podziatka piksel

0,315 mm x 0,315 mm

Pikseli na cal (PPI)

81

Kat widzenia
Pionowo
Poziomo

120° (typowy)
120° (typowy)

Wyijscie luminancji

130 cd/m? (typowe)
+ 400 cd/m?2 (maks.)

Wspdtczynnik kontrastu

130000:1 ($rednio)

Powloka ptyty

Twarda powtoka (2H), antyodblaskowa powtoka
przedniego filtra polaryzacyjnego

Podswietlenie

Nd.

Czas reakcji

0,5 ms szary do szarego

Gtebia koloréw

1,07 miliarda koloréw

Paleta koloréw

©8,5% DCI-P3

Whbudowane urzgdzenia |*

Koncentrator USB 3.0 Super-Speed (1 port
przesytania danych USB 3.0)

4 porty USB 3.0 (pobierania danych) (w tym 1
port z funkcjg tadowania)

14 |

Informacje o monitorze




Potaczenie

1 x DisplayPort w wersji 1.4 (spéd)
3 x port HDMI w wersji 2.0 (spdd: 2; bok: 1)
1 x port przesytania danych USB 3.0 (spéd)
. 4)>< port pobierania danych USB 3.0 (spdd: 2; bok:
2
1 x gniazdo stuchawek (bok)
1 x port wyjécia S/PDIF (spéd)

Szeroko$é ramki (krawed?

monitora do obszaru aktywnego)

Godra 8,0 mm

Lewo/prawo 8,2 mm/8,2 mm

Spdd 11,9 mm

Zgodnos¢ Dell Display  |Funkcje tatwa aranzacja i inne
Manager (DDM)

G UWAGA: Monitora tego nie nalezy montowacé ani uzywaé w pozycji
pionowej ani odwréconej (180°) pozycji poziomej, poniewaz mogtoby to
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Specyfikacje rozdzielczosci

Model AW5520QF
Zakres skanowania DisplayPort: od 27 do 269 kHz (automatyczny)
poziomego HDMI: od 27 do 143 kHz (automatyczny)

Zakres skanowania
pionowego

DisplayPort 1.4: od 40 do 120 Hz
(automatyczny)

HDMI 2.0: od 40 do 120 Hz (automatyczny)

Najwyzsza wstepnie
ustawiona rozdzielczos$é

DisplayPort: 3840 x 2160 przy 120 Hz
HDMI: 3840 x 2160 przy 60 Hz

Obstugiwane tryby video

Model

AW5520QF

Mozliwosci wyswietlania
video (odtwarzanie HDMI
& DisplayPort)

480i, 480p, 5761, 576p, 720p, 1080i, 1080p,
QHD, UHD

| 15

Informacje o monitorze




Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania
Tryby wyswietlania HDMI

Tryb wyswietlania | Czestotliwo$é | Czestotliwosé | Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa (Hz) | pikseli | synchronizacji
(kHz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)

VESA, 640 x 400 31,5 70,1 25,2 /-
VESA, 640 x 480 31,5 59,9 25,2 -/-
VESA, 640 x 480 37,5 75,0 31,5 /-
VESA, 720 x 400 31,5 70,1 28,3 -/+
VESA, 800 x 600 37,9 60,3 40,0 +/+
VESA, 800 x 600 46,9 75,0 49,5 +/+
VESA, 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 /-
VESA, 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 +/+
VESA, 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 +/t
VESA, 1280 x 800-R 493 599 71,0 +/+
VESA, 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 +/+
VESA, 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 +/+
VESA, 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 +/+
VESA, 1920 x 1080 67,5 60,0 148,5 +/+
VESA, 1920 x 1080 137,3 120,0 285,5 +/-
VESA, 2048 x 1280-R 78,9 599 174,3 +/+
VESA, 2560 x 1440 88,8 60,0 2415 +/-
VESA, 3840 x 2160 135,0 60,0 594,0 +/-

16 | Informacje o monitorze



Tryby wyswietlania DP

Tryb wyswietlania | Czestotliwos¢ | Czestotliwosé | Zegar | Biegunowosé
pozioma pionowa (Hz) | pikseli | synchronizacji
(kHz) (MHz) | (Pozioma/
Pionowa)

VESA, 640 x 400 315 70,1 25,2 /-
VESA, 640 x 480 315 59,9 2572 /-
VESA, 640 x 480 37,5 75,0 31,5 -/-
VESA, 720 x 400 315 70,1 28,3 Sy
VESA, 800 x 600 37,9 60,3 40,0 +/+
VESA, 800 x 600 46,9 75,0 49,5 ++
VESA, 1024 x 768 48,4 60,0 65,0 -/-
VESA, 1024 x 768 60,0 75,0 78,8 Ay
VESA, 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 +/+
VESA, 1280 x 800-R 493 59,9 710 ++
VESA, 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 +/+
VESA, 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 +/+
VESA, 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 +/+
VESA, 1920 x 1080 67,5 60,0 148,5 +/+
VESA, 1920 x 1080 137,3 120,0 285,5 +/-
VESA, 2048 x 1280-R 78,9 59,9 174,3 +/+
VESA, 2560 x 1440 88,8 60,0 241,5 +/-
VESA, 3840 x 2160 133,3 60,0 533,3 +/-
VESA, 3840 x 2160 266,6 120,0 1066,5 +/-

w; UWAGA: Ten monitor obstuguje funkcje AMD FreeSync™ Premium
Technology.
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Specyfikacje elektryczne

Model AW5520QF
Sygnaty wejscia HDMI 2.0%, DisplayPort 1.4, 600 mV na przewdd, opér
video wejsciowy 100 omdw na pare przewoddw

Napigcie wejscia Od 100 VAC do 240 VAC / 50 Hz lub 60 Hz + 3 Hz /
pradu zmiennego/ |4,5 A (typowe)
czestotliwosé/prad

Prad udarowy + 120 V: 50 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)
220 V: 100 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny start)

Zuzycie energii + 0,3 W (tryb wylaczenia)'
0,3 W (tryb gotowosici)!
82,5 W (tryb whaczenia)'
390 W (maksymalnie)?
84,75 W (Pon)?

262,12 kWh (TEC)3

* Nie obstuguje opcjonalnej specyfikacji HDMI 2.0, wiacznie z CEC (ang.
Consumer Electronics Control), HDMI Ethernet Channel (HEC), Audio Return
Channel (ARC), standardem dla formatu i rozdzielczosci 3D i standardem dla
rozdzielczosci kina cyfrowego 4K.

1 Zgodnie z definicjg w UE 2019,/2021 i UE 2019/2013,

2 Maksymalna jasnos¢ i kontrast przy maksymalnym obcigzeniu wszystkich portow
USB.

3 Pon: Zuzycie energii w trybie W4 mierzone w odniesieniu do metody
testowania Energy Star.
TEC: Catkowite zuzycie energii w kWh mierzone w odniesieniu do metody
testowania Energy Star.

Niniejszy dokument nalezy wykorzystywac wytgcznie do celéw informacyjnych
i zawiera on dane na temat pracy w warunkach laboratoryjnych. Posiadany
produkt moze dziatal inaczej, w zaleznosci od oprogramowania,
komponentéw i zamdwionych urzadzen peryferyjnych i nie ma obowigzku
aktualizowania takich informacji.

Stosownie, klient nie powinien polegaé na tych informacjach podczas
podejmowania decyzji na temat tolerancji elektrycznych i innych kwestii. Nie
udziela sie jawnej ani dorozumianej gwarancji co do doktadnosci lub
kompletnosci.
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Specyfikacja gtosnika

Model

AW5520QF

Moc znamionowa glosnika

2x14W

Charakterystyka 180 Hz - 20 kHz
czestotliwosciowa

Impedancja 8 omow

Charakterystyki fizyczne

Model AW5520QF

Typ kabla sygnatowego Cyfrowe: HDMI, 19 pindw

Cyfrowe: DisplayPort, 20 pinéw

Uniwersalna magistrala szeregowa: USB,

? pindw

UWAGA: Monitory Dell sg zaprojektowane tak, aby dziataty optymalnie przy

wykorzystaniu kabli wideo dostarczanych z monitorem. Firma Dell nie ma

kontroli nad réznymi dostawcami kabli na rynku, rodzajem materiatow, ztgczy ani
nad procesu zastosowanymi w trakcie produkgcji tych kabli, dlatego Dell nie

gwarantuje wysokiej jakosci wideo uzyskanych przy uzyciu kabli innych niz

dostarczane z tym monitorem Dell.

Wynmiary (ze stojakiem)

Wysokosé 770,6 mm (30,34 cali)
Szerokosé 1225,9 mm (48,26 cali)
Glebokosé 263,92 mm (10,39 cali)

Woynmiary (bez stojaka)

Wysokosé 717,2 mm (28,24 cali)
Szerokosé 1225,9 mm (48,26 cali)
Gtebokosé 80,3 mm (3,16 cali)

Wymiary stojaka

Wysokosé 246,7 mm (9,71 cali)
Szerokosé 546,2 mm (21,50 cali)
Giebokosé 263,9 mm (10,39 cali)

Informacje o monitorze
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Waga

Waga z opakowaniem

41,3 kg (90,96 funtéw)

Waga z zestawem stojaka,
przewodami i pilotem

26,1 kg (57,54 funtéw)

Waga bez stojaka (Do montazu
sciennego lub montazu VESA -
bez linek)

25,5 kg (59,13 funtéw)

Waga stojaka

1,9 kg (4,23 funtéw)

Potysk przedniej ramy

4-7 GU (tylko przednia cze$)

Charakterystyki sSrodowiskowe

Model

|AW55200F

Zgodnosé ze standardami

+ Szkto nie zawierajgce arsenu i

rteci przeznaczone tylko do panelu

Nie zawiera bromowanego $rodka opdzniajacego i polichlorku winylu (za
wyjatkiem kabli zewnetrznych)

Temperatura

Dziatanie

Bez dziatania

0°C do 40°C (32°F do 104°F)

Przechowywanie: -20°C do 60°C (-4°F do
140°F)

Przewozenie: -20°C do 60°C (-4°F do
140°F)

Wilgotnosé

Dziatanie

10% do 80% (bez kondensacji)

Bez dziatania

Przechowywanie: 5% do 90% (bez
kondensacji)

Przewozenie: 5% do 90% (bez kondensacji)

Wysokosé n.p.m.

Dziatanie

5000 m (16404 stép) (maksymalnie)

Bez dziatania

12192 m (40000 stép) (maksymalnie)

Rozpraszanie ciepta

1331 BTU/godzine (maksymalnie)

» 341 BTU/godzing (typowe)
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Przydziat pinéw

Ziacze DisplayPort

1917151311 9 7 5 3 1

Numer pinu 20-pinowa koncéwka
podtaczonego kabla sygnatowego

1 ML3 (n)

2 GND

3 ML3 (p)

4 ML2 (n)

5 GND

6 ML2 (p)

7 ML1 (n)

8 GND

9 ML1 (p)

10 MLO (n)

1 GND

12 MLO (p)

13 GND

14 GND

15 AUX (p)

16 GND

17 AUX (n)

18 Wykrywanie bez wytgczania
19 Re-PWR
20 +3,3V DP_PWR
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Ztgcze HDMI

sﬂvsuw915 1
iss4wmae;

Numer 19-pinowa koncéwka
pinu podtaczonego kabla sygnatowego
1 TMDS DANE 2+
2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-
4 TMDS DANE 1+
5 TMDS DANE 1 SHIELD
6 TMDS DANE 1-
7 TMDS DANE 0+
8 TMDS DANE O SHIELD
9 TMDS DANE O-
10 TMDS ZEGAR+
11 TMDS CLOCK SHIELD
12 TMDS ZEGAR-
13 CEC
14 Zarezerwowane (N.C. w urzadzeniu)
15 ZEGAR DDC (SCL)
16 DANE DDC (SDA)
17 DDC/CEC uziemienie
18 ZASILANIE +5 V
19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA
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Mozliwosci Plug and Play

Ten monitor mozna potaczyé w dowolnym systemie zgodnym z Plug and Play.
Monitor automatycznie przekazuje do systemu komputera informacje
Rozszerzone dane identyfikacji monitora (EDID) za pomocg protokotéw Kanat
danych monitora (DDC), dlatego system moze konfigurowa¢ sie automatycznie
oraz zoptymalizowa¢ ustawienia monitora. Wigkszo$¢ instalacji monitoréw jest
automatyczna; jesli to wymagane, mozna wybraé inne ustawienia. Dalsze
informacje o zmianie ustawie monitora, znajdujg sie w czesci Obstuga monitora.

Interfejs USB (Uniwersalna magistrala szeregowa)

W tej czesci znajduja sie informacje dotyczace portow USB znajdujacych sie w

monitorze.

7 UWAGA: Ten monitor jest zgodny z USB 3.0 Super-Speed.

Szybkosé Szybkosé Zuzycie energii*
transferu przesylania danych
Super-Speed 5Gb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Wysoka szybko$¢  |480 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Petna szybkosé 12 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)

* Do 2 A w porcie USB pobierania danych (z ikong baterii [ ) z

urzgdzeniami obstugujagcymi wersje z tadowaniem akumulatora lub normalnymi

urzgdzeniami USB.

Zlacze przesytania danych USB

Numer 9-pinowa czesé ztacza

pinu
1 VCC
2 D-
3 D+
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GND

SSTX-

SSTX+

GND

SSRX-

O | o N|Oo|Oo|

SSRX+

Ztacze pobierania danych USB

54

1

//9
el

Numer 9-pinowa czesé ztacza
pinu

1 VCC
2 D-

3 D+

4 GND
5 SSRX-
6 SSRX+
7 GND
8 SSTX-
% SSTX+

Porty USB

1 port przesytania danych — spéd

4 porty pobierania danych — spéd (2) i bok (2)
Port tadowania — port oznaczony ikong [aa]; obstuguje funkcje

szybkiego fadowania do 2 A, o ile urzadzenie jest zgodne z technologig
BC1.2.

I UYWAGA: Dziatanie USB 3.0 wymaga komputera zgodnego z USB 3.0.
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E UWAGA: Porty USB monitora dziatajg wylacznie wtedy, gdy monitor jest
wiaczony lub znajduje sie w trybie gotowosci. Po wylaczeniu i wlaczeniu
monitora, wznowienie normalnego dziatania dotaczonych urzadzen
peryferyjnych moze potrwaé kilka sekund.

Jakosé monitora OLED i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora OLED nierzadko dochodzi do pozostawania w
niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli, ktére sg trudne do zobaczenia i nie
wplywaja na jakos¢ lub stabilno$¢ obrazu. Wiecej informacji na temat jakosci i
zasad dotyczacych pikseli monitora OLED mozna uzyskaé pod adresem
www.dell.com/support/monitors.

Wskazéwki dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

JAN OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
przeczytaé i zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
odtaczy¢ kabel zasilajacy monitora od gniazda elektrycznego.

Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas
rozpakowania, czyszczenia lub obstugi monitora:

* Do czyszczenia antystatycznego ekranu nalezy uzywac lekko zwilzonej w
wodzie migkkiej, czystej szmatki. Jesli to mozliwe nalezy stosowaé specjalne
chusteczki do czyszczenia ekranu lub Srodki odpowiednie do powitok
antystatycznych. Nie nalezy uzywac benzyny, rozpuszczalnika, amoniaku,
srodkéw czyszczgeych o whasnosciach sciernych lub sprezonego powietrza.

Do czyszczenia monitora nalezy uzywac lekko zwilzonej w cieptej wodzie
szmatki. Nalezy unikaé stosowania jakichkolwiek detergentéw, poniewaz
mogg one pozostawi¢ na ekranie biate smugi.

* Jesli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy
wytrzeé go szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy zachowaé ostroznosé, poniewaz po
zarysowaniu obudowy pojawia sie znaki zarysowania, bardziej widoczne na
monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;j.

* Aby pomdc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzyé
dynamicznie zmieniajgcego obraz wygaszacza i wytgcza¢ monitor, gdy nie
jest uzywany.
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Ustawienia monitora

Podtaczanie podstawy monitora
E UWAGA: Stojak nie jest zamontowany fabrycznie.
yaN OSTRZEZENIE: Monitor jest bardzo ciezki i nalezy obchodzi¢ sig z nim

bardzo ostroznie. W przypadku podnoszenia lub przenoszenia monitora
wymagany jest udziat dwéch oséb.

G UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie stojaka dostarczanego
wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka zakupionego z
innego zrddla, postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi konfiguracji,
zalgczonymi do stojaka.

/\ OSTRZEZENIE: W celu zabezpieczenia ekranu wazne jest wykonanie
ponizszych czynnosci. Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby
dokonczyé proces instalacji.

1. Usun siedem zapadek z zewnetrznego opakowania, wyciggajac znajdujace
sie na nich wypustki.

2. Otwérz klape i znajdz Instrukcja szybkiej instalacji. Zapoznaj sie z
dokumentem w celu wykonania instalacji.

26 | Ustawienia monitora



3. Wyjmij z poduszki w opakowaniu peryferyjne pudetka i uchwyt montazowy.

4. \Wyjmij gérng i boczne poduszki z pianki.

L3

/\ PRZESTROGA: Monitor jest bardzo cigzki, dlatego do jego podnoszenia
wymagane s3 dwie osoby.
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5. Wyjmij monitor z poduszki w opakowaniu.

a. Wsun jedng reke w wyciecia na dole poduszki i niech druga osoba zrobi
tak samo, jak przedstawiono na ponizszej ilustracji.

b. Razem z drugg osobg przytrzymajcie monitor druga rekg za grubsza
czesé jego bocznej krawedzi.

c. Wyjmijcie monitor z paczki, jak pokazano na ponizszej ilustracji.

AN OSTRZEZENIE: Podnoszac monitor nie naciskaj na panel ekranu.
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6. Potdzcie monitor ekranem w dét na ptaskiej, miekkiej powierzchni.

Ii

7. Zdejmij paski tasmy z ochronnej ostony i oderwij ostone wzdhuz
perforowanej linii, aby uzyska¢ dostep do pokrywy wejscia/wyjscia na
monitorze.

8. W16z reke w wyciecie w dolnej krawedzi monitora, jak pokazano na
ponizszej ilustracji, i delikatnie zdejmij magnetyczng pokrywe wejscia/
wyjscia.
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9. Wyjmij podstawe stojaka z poduszki w opakowaniu.
o/

—

10.Wsun uchwyt montazowy w stojak.

a. Dopasuj otwory na $ruby na uchwycie z otworami na $ruby na stojaku.

b. Przy uzyciu $rubokreta krzyzakowego Phillips przykreé szesé srub, aby
przymocowac uchwyt montazowy do stojaka.

11. Dotgcz stojak do monitora.
a. Dopasuj stojak do otwordw na $ruby z tylu monitora.
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b. Przy uzyciu srubokreta krzyzakowego Phillips przykreé zestaw stojaka do
monitora przy uzyciu czterech $rub.

12. Podtacz odpowiednie kable do monitora, a nastepnie zabezpiecz kable,
przeprowadzajac je przez kanaty do prowadzenia kabli i przez zacisk.

Kabel zasilania

Kabel HDMI

Kabel DisplayPort

Kabel audio S/PDIF (opcjonalny, kable kupowane sg oddzielnie)
Kabel przesytania danych USB

Kable pobierania danych USB (opcjonalne, kupowane oddzielnie)

E UWAGA: Przeciagnij kazdy kabel, tak aby kable byly utozone przed
zamocowaniem ostony wejscia/wyjscia.

K UWAGA: Nie nalezy podtaczac kabla zasilajagcego do gniazda sciennego
ani wlgcza¢ monitora, dopdki w instrukcji nie wystapi takie zalecenie.
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13. Dopasuj i przytéz zewnetrzne krawedzi pokrywy wejscia/wyjscia do wcigé
znajdujacych sie z tytu monitora. Pokrywa wejscia/wyjécia zaskoczy w
miejscu dzieki dziataniu magnesu.

14. Ostroznie unies monitor z drugg osoba, pamietajac, aby umiesci¢ go na
réwnej powierzchni.

a. Z drugg osobg przytrzymaijcie rekoma dolng krawedz monitora, jak
pokazano na ponizszej ilustracji.

b. Razem z drugg osobg przytrzymajcie monitor drugg rekg za grubszg
czes$é jego bocznej krawedzi.

c. Podnies monitor.
d. Postaw monitor w pozycji pionowe;j.

/\ PRZESTROGA: Monitor jest bardzo ciezki, dlatego do jego podnoszenia
wymagane s3 dwie osoby.

/\ OSTRZEZENIE: Trzymaj monitor zdecydowanie i podczas jego
podnoszenia nie naciskaj na panel ekranu, aby nie spowodowac jego
przypadkowego uszkodzenia.
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15. Zdejmij karton z monitora.

'//7_<

16. Zdejmij ostone ochronng z monitora.
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Montaz adaptera VESA

Poprzez montaz dostarczonego adaptera VESA (znajdujgcego sie w bocznym
pudetku) z tylu wyswietlacza, mozna zamontowaé zestaw do montazu na $cianie
lub ramig innej firmy (sprzedawane oddzielnie) do monitora.

E UWAGA: Zestaw do montazu na scianie lub ramig innej firmy nie jest
dostarczane razem z tym monitorem.

Zapoznaj sie z instrukcjami, ktére dotgczone sg do zestawu mocowania na $cianie
zgodnego z VESA lub do ramienia innej firmy.

(Wielkosé érub: M4 x 10 mm)

1. Aby uzyskaé dostep do obszaru montazu adaptera VESA, wykonaj
czynnosci od 1 do 8 w Podtaczanie podstawy monitora.

2. Przymocuj zatgczony adapter VESA do monitora.
a. Dopasuj adapter VESA do otwordw na sruby z tytu monitora.

b. Przy uzyciu $rubokreta krzyzakowego Phillips przykreé dwoma srubami
gorng krawedz adaptera VESA.

c. Przy uzyciu Srubokreta krzyzakowego Phillips przykre¢ dwoma $rubami

dolng krawedz adaptera VESA.

U U VNN SR 00 T . o, . i .
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3. Poprowadz i podtgcz odpowiednie kable do monitora w przedstawionym
kierunku:

Kabel zasilania

Kabel/kable HDMI

Kabel DisplayPort

Kabel audio S/PDIF (opcjonalny, kable kupowane sg oddzielnie)
Kabel przesytania danych USB

Kable pobierania danych USB (opcjonalne, kupowane oddzielnie)

AV O RN NN 1 LI AN 0 .ot 0 s ...

4. Zamontuj monitor na Scianie. Wiecej informacji mozna znalezé w
dokumentacji dostarczonej wraz z zakupionym zestawem do montazu na
$cianie/ramieniem innej firmy.

5. Zdejmij karton i ostone ochronng z monitora.

”; UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujacym wyszczegélnionym na
liscie UL przy minimalnej wadze lub obcigzeniu wynoszacym 102,0 kg.
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Podtaczanie komputera

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

E UWAGA: Nie podtaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.
E UWAGA: llustracje stuza wytacznie jako odniesienie. Wyglad komputera

moze by¢ inny.

W celu podtaczenia monitora do komputera:

S | HDMI &
@_m — ,’ ,

1. Podtacz drugg wtyczke kabla DisplayPort lub HDMI do komputera.

2. Podtacz drugi koniec kabla przesytania danych USB 3.0 do
odpowiedniego portu USB 3.0 w komputerze.

3. Podtacz urzadzenia peryferyjne USB 3.0 do portéw pobierania danych
USB 3.0 monitora.

4. Podiacz kable zasilajgce komputera i monitora do gniazda $ciennego.
5. Wkgcz monitor i komputer.

Jedli na monitorze wyswietla sie obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli
obraz nie wyswietla sig, patrz Problemy dotyczace USB (Universal Serial
Bus (Uniwersalna magistrala szeregowa)).
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Pilot

Mozesz uzyé przyciskédw na pilocie, aby uzyskaé dostep do menu ekranowego
(OSD) i dostosowaé ustawienia menu.

2—0O O—F1—10
3_

4_

5s——0O O—F—n
6—10 O O——12
8——0 O O—1—13
—

Etykieta| Przycisk Opis

1 Zasilanie wi./ |Wiaczanie lub wylaczanie monitora.

wyl.

2 Input Source |Uruchamianie menu Input Source (2r6d-lo wejscia).
(Zrodto Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych wybierz
wejécia)  |pomiedzy réznymi sygnatami wideo, ktére moga by¢

podtgczone do monitora. Nastepnie nacisnij przycisk
OK, aby potwierdzi¢ wybdr i wyjsé.
3 Przyciski |Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych (géra/dét/
kierunkowe |lewo/prawo) mozna przechodzi¢ pomiedzy opcjami
ustawien w menu ekranowym.

4 OK Potwierdzanie wyboru. Jesli menu ekranowe jest

wytaczone, wybdr tego przycisku moze je uruchomic.

5 Menu Uruchamiane menu ekranowego.

6 - Zmniejszanie pozioméw regulacji.
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7 Jasno$é/ |Aby uzyskaé bezposredni dostep do suwakéw
Kontrast |regulacji opcji Brightness/Contrast (Jasnosé/
Kontrast).

8 Glosnosé - |Zmniejszanie glosnosci.

9 Woyciszenie |Wytaczanie gtosnosci.

10 Tryby Wybor trybu zagdanego koloru z listy ustawien
ustawien  |wstepnych. Szczegdtowe informacje mozna znalezé
wstepnych |w Preset Modes (Tryby ustawiers wstepnych).

n Wyjscie  |Wychodzenie z gtéwnego menu ekranowego.
12 + Zwiekszanie poziomdéw regulacji.
13 Glosnosc + |Zwigkszanie gtosnosci.

Wkitadanie baterii do pilota

Pilot jest zasilany dwoma bateriami 1,5 V AAA.

Instalacja lub wymiana baterii:
1. Zdejmij pokrywe baterii, unoszac dolng krawedz pilota.
2. Wiéz baterie zgodnie z oznaczeniami (+) i (—) wewnatrz komory.
3. Zatdéz ponownie pokrywe baterii.

/\ OSTRZEZENIE: Nieprawidlowe uzytkowanie baterii moze doprowadzié¢
do wycieku ptynu lub wybuchu baterii. Nalezy przestrzegac ponizszych
instrukcji:

*+  Umiescié baterie ,AAA", tak aby oznaczenia (+) i (=) na kazdej z baterii (+)
pokryly sie z oznaczeniami (=) w komorze baterii.

* Nie nalezy fgczy¢ réznych typdw baterii.

* Nie nalezy fgczy¢ nowych baterii z uzywanymi. Moze to skrécié ich okres
eksploatacji lub spowodowaé wyciek ptynu z baterii.
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» Zuzyte baterie nalezy niezwtocznie wymienié, aby zapobiec wyciekowi
ptynu z komory baterii. Nie nalezy dotykaé kwasu, ktory wycieknie z baterii,
poniewaz moze on uszkodzi¢ skére,

7 UWAGA: Jesli pilot ma by¢ nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyjaé
z niego baterie.

Obstuga pilota

Nalezy zapoznad sig z ponizszymi wskazéwkami dotyczacymi bezpieczenstwa w
celu odpowiedniego uzytkowania pilota i baterii:

* Nie nalezy wystawia¢ na silne wstrzasy.

Nie nalezy wystawiaé pilota na ryzyko spryskania woda lub innym ptynem.
Jedli pilot zostanie zmoczony, nalezy go niezwtocznie wytrzed.

* Nalezy unika¢ wystawiania na ciepto lub pare.
Pilota nalezy otwieraé tylko w celu wktadania baterii.

Zasieg dziatania pilota

Skieruj gore pilota na czujnik podczerwieni w monitorze podczas obstugi
przyciskami.
Pilota nalezy uzywaé, trzymajgc go w prostej odlegtosci okoto 8 m od czujnika

podczerwieni lub pod katem 120° w poziomie i 30° w pionie w odlegtosci okoto
56 m.

G UWAGA: Pilot moze nie dziata¢ prawidlowo, jesli czujnik podczerwieni
na monitorze jest wystawiony na dzialanie bezposrednich promieni
stonecznych lub silnego oswietlenia, lub jesli na Sciezce transmisji sygnatu
znajduje sie przeszkoda.
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Obstuga monitora

Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania na monitorze lub na pilocie, aby wigczyé monitor.

Uzywanie elementow sterowania na panelu przednim

Przy uzyciu przyciskdw sterowania z przodu monitora mozna uzyskaé dostep do
menu ekranowego i klawiszy skrotow.

1 2 3 456

W ponizszej tabeli opisano przyciski na panelu przednim:

Przycisk na panelu przednim Opis

1 n Wybér trybu zgdanego koloru z listy ustawien
wstepnych.
Klawisz skrétu/
Preset Modes (Tryby
ustawien wstepnych)

2 . Bezposredni dostep do menu AMD FreeSync Premium.

Klawisz skrétu/AMD
FreeSync Premium
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3 . Bezposredni dostep do suwaka regulacji Volume
(Glosnosé).
Klawisz skrétu/
Volume (Gtosnosé)

4 . Bezposredni dostep do suwakéw regulacji Brightness/
Contrast (Jasnosé/Kontrast).
Klawisz skrétu/
Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast)
5 . Uruchamianie menu ekranowego (OSD). Zobacz
rozdziat Dostep do systemu menu.
Menu
6 . Wychodzenie z gtéwnego menu ekranowego.
Wyjscie

Przycisk na panelu przednim
Przy uzyciu przyciskdw z przodu monitora mozna wyregulowac ustawienia
wyswietlania.

E UWAGA: Jesli uzywasz pilota w celu uzyskania dostepu do menu OSD,
przyciski kierunkowe przedstawione ponizej nie zostang wyswietlone na
ekranie.

1

2 3 4
Przycisk na panelu Opis
przednim
1 . Przechodzenie w gdre lub zwiekszanie wartosci w menu
ekranowym.
Géra
2 . Przechodzenie w dét lub zmniejszanie wartosci w menu
ekranowym.
D¢t
3 . Potwierdzanie wyboru.
OK
4 . Powrét do poprzedniego menu.
Wstecz
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Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Dostep do systemu menu

E UWAGA: Jezeli zmienisz ustawienia, a nastepnie przejdziesz do
kolejnego menu lub wyjdziesz z menu ekranowego OSD, monitor
automatycznie zapisze wszystkie zmiany. Zmiany te s takze zapisywane,
jezeli zmienisz ustawienia i odczekasz az menu ekranowe OSD zniknie.

1. Naciénij przycisk Menu na monitorze lub pilocie, aby wyswietli¢ gtéwne
menu.

@ | Atienware 55 Monitor

Standard &

2. Przy uzyciu przyciskow w gére lub w dét mozna przechodzié¢ miedzy
opcjami ustawien. Przy przechodzeniu z jednego symbolu do drugiego
nazwa opgji jest podswietlana.

. Przy uzyciu prawego przycisku otwérz podmenu.
. Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych dokonaj zmian.

. ZatwierdZ zmiany, naciskajac przycisk OK, aby potwierdzi¢ zmiany.

o0l bW

. Naciénij Wstecz lub lewy przycisk, aby powrécié¢ do poprzedniego menu
lub naciénij przycisk Exit, aby zamknaé menu OSD.
K UWAGA: Zapoznaj sie z ponizsza tabela, aby uzyskaé pelna liste opcji
dostepnych dla tego monitora.
E UWAGA: Jesli uzywasz pilota w celu uzyskania dostepu do menu OSD,

przyciski kierunkowe przedstawione ponizej menu nie zostang
wyswietlone na ekranie.
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lkona Menui Opis
podmenu

Game (Gra) To menu pozwala spersonalizowaé ustawienia wizualne gier.

@ | Alienware 55 Monitor

Standard &7

emium

Dark Stabilizer

Reset Game

Preset Modes Umozliwia wybranie wstepnie ustawionych trybéw koloréw z
(Tryby listy.
ustawien
wstepnych)

@ | Atienware 55 Monitor

* Standard (Standardowy): Powoduje wczytanie
domyslnych ustawier koloréw monitora. Jest to domysiny
tryb ustawier wstepnych.

* FPS: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier w
trybie FPS (strzelanki z perspektywy pierwszej osoby).

* RPG: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier RPG
(gier z podziatem na role).

+ MOBA/RTS: Laduje ustawienia koloréw optymalne dla
gier w trybie MOBA/RTS (gry strategiczne w czasie
rzeczywistym).
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Preset Modes * SPORTS (SPORT): t aduje ustawienia koloréw optymalne
(Tryby dla gier sportowych.
ustawien  : Game 1(Gra 1)/Game 2 (Gra 2)/Game 3 (Gra 3):

wstepnych) Umozliwia dostosowanie ustawier koloréw do potrzeb
zwigzanych z gra.
ComfortView: Zmniejsza poziom emitowanego przez
ekran niebieskiego $wiatta w celu zwigkszenia komfortu dla
oczu.

PRZESTROGA: W dluzszej perspektywie swiatlo
niebieskie emitowane przez monitor moze mieé
niekorzystne skutki dla oczu, powodowaé
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z
urzadzeniami cyfrowymi, zmeczenie oczu i
uszkodzenie wzroku. W przypadku uzywania
monitora przez dluzsze okresy moga wystepowac
béle niektérych czesci ciata np. karku, ramion,
plecow i barkéw.

Aby zmniejszy¢ ryzyko nadwyrezenia wzroku oraz
wystgpienia bélu karku/ramion/plecéw/barkéw w
wyniku korzystania z monitora przez dtugi czas, zalecamy:

1. Umies¢ ekran w odlegtoéci od 50 do 70 cm (20-28 cali)
od oczu.

2. Mrugaj czesto, aby nawilzaé oczy lub skraplaj je wodg
przy dtuzszym uzytkowaniu monitora.

3. Robienie regularnych i czestych przerw - 20-minutowa
przerwa co dwie godziny.

4, Niepatrzenie na monitor i patrzenie na obiekt oddalony
o co najmniej 20 stép przez co najmniej 20 sekund
podczas przerw.

5. Podczas przerw nalezy wykonywaé éwiczenia
rozciggajgce w celu rozluZnienia napiecia karku, ramion,
plecéw i barkéw.

Warm (Cieply): Przedstawia kolory w nizszych

temperaturach. Wyswietlany ekran jest cieplejszy dzieki

odcieniom czerwieni/zdkci.

Cool (Chtodny): Przedstawia kolory w wyzszych

temperaturach. Wyswietlany ekran jest chtodniejszy dzieki

odcieniom koloru niebieskiego.
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* Custom Color (Kolor dostosowany): Umozliwia reczne
ustawienie koloréw. Przy uzyciu przyciskdw kierunkowych
(géra i dét) ustaw wartosci dla opcji Gain (Wzmocnienie),
Offset (Przesuniecie), Hue (Barwa) i Saturation
(Nasycenie) oraz utwérz whasny tryb wstepnych ustawiers
koloréw.

Game Enhance To menu obejmuje trzy funkcje umozliwiajace ulepszenie
Mode (Tryb  sposobu korzystania z gier.
ulepszenia gier)

@ | Alienware 55 Monitor

Timer

ENA
= Off (Wyt.)
Wybierz, aby wytgczy¢ funkcje menu Game Enhance Mode
(Tryb ulepszenia gier).
* Timer (Czasomierz)
Umozliwia wytgczenie lub wigczenie czasomierza widocznego
w lewym gérnym rogu ekranu. Pokazuje on czas, jaki uptynat
od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z listy interwatdw, aby
wiedzied, ile czasu pozostato.
* Frame Rate (Liczba klatek na sekunde)
Wybranie opcji On (W) powoduje wyswietlanie biezace;
liczby klatek na sekunde podczas grania. Im wyzsza jest ta
warto$é, tym plynniejszy wydaje sie ruch.
* Display Alignment (Wyréwnanie obrazu)
Aktywuj te funkcje, aby zapewnié idealne wyréwnanie obrazu
wideo z kilku ekrandw.

AMD FreeSync Po wybraniu opcji On (WHL.) monitor zostanie uruchomiony z
Premium najwyzszg mozliwg czestotliwoscig, aby wyeliminowac
zaréwno opdznienie wejscia, jak i przerywanie obrazu,
zapewniajgc wiekszg ptynnosé gry.
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Dark Stabilizer Ta funkcja poprawia widoczno$é w ciemnych scenariuszach

(Stabilizacja

gier. Im wyzsza warto$¢ (pomiedzy O a 3), tym lepsza

ciemnych scen) widocznosé¢ w ciemnych obszarach obrazu.

@ | Atienware 55 Monitor

UWAGA: Funkgcja ta jest niedostepna, jesli aktywowano opcje
Smart HDR (Inteligentne HDR).

Hue (Barwa)

Funkcja ta moze powodowa¢ zmiane koloru obrazu wideo na
zielony lub purpurowy. Jest to uzywane do ustawienia odcieni
koloréw. Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych (géra i dét)
mozna ustawié¢ poziom barwy od O do 100.

Przy uzyciu przycisku kierunkowego w gére mozna wzmocnié
odcien zieleni obrazu wideo.

Przy uzyciu przycisku kierunkowego w dét mozna wzmocnic
odcien purpury obrazu wideo.

UWAGA: Ustawienie Hue (Barwa) mozna regulowaé tylko w

przypadku wyboru zaprogramowanego trybu FPS, MOBA/
RTS, SPORTS (SPORT) lub RPG.

Saturation
(Nasycenie)

Funkcja ta umozliwia ustawienie nasycenia koloru obrazu
wideo. Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych (géra i dét)
mozna ustawi¢ poziom nasycenia od O do 100.

Przy uzyciu przycisku kierunkowego w gére mozna poprawic
kolor obrazu wideo.

Przy uzyciu przycisku kierunkowego w dét mozna poprawié
wyglad monochromatyczny obrazu wideo.

UWAGA: Ustawienie Saturation (Nasycenie) mozna

regulow¢ tylko w przypadku wyboru zaprogramowanego
trybu FPS, MOBA/RTS, SPORTS (SPORT) lub RPG.

Reset Game

Resetuje wszystkie ustawienia w menu Game (Gra) do

(Zresetuj gry) domysinych wartosci fabrycznych.
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Input Source  Przy uzyciu menu Input Source (Zrédto wejécia) mozna
'@ (Zrédio wybraé miedzy réznymi sygnatami wideo, ktére mogg byé
wejécia) podtaczone do monitora.

@ | Atienware 55 Monitor

DP

HDMI1

HDMI 2

HDMI 3

[~ v > ]
DP Wybierz wejscie DP, gdy uzywane jest ztacze DisplayPort
(DP). Naciénij przycisk OK, aby potwierdzi¢ wybdr.
HDMI 1 Wybierz wejscie HDMI 1, HDMI 2 lub HDMI 3, jesli
HDMI 2 korzystasz ze zlgczy HDMI. Naciénij przycisk OK, aby
" HDMI3 potwierdzi¢ wybor.

Auto Select  \Wigczenie tej funkcji umozliwi automatyczne wyszukiwanie
(Autom. zrédto) przez monitor dostepnych zrédet wejicia.

Reset Input  Resetuje wszystkie ustawienia w menu Input Source (Zrédto
Source (Resetuj wejécia) do fabrycznych wartosci domyslnych.
zrédio wejscia)

AlienFX Przy uzyciu tego menu mozna dostosowad ustawienia
FX Lighting oswietlenia LED dla przycisku zasilania, logo Alienware i pasek
(Oswietlenie oswietlenia na pokrywie wejicia/wyjicia.
AlienFX)

@ | Atienware 55 Monitor

Reset AlienFX Lighting
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Color (Kolor) Aby okresli¢ kolor oswietlenia LED, wybierz opcje On (WL.) i
przesun w dét, aby zaznaczyé opcje Custom Color (Kolor
dostosowany).

@ | Atienware 55 Monitor

Custum Color 17 ==

Nastepnie mozesz wybraé jeden z 20 dostepnych na liscie
koloréw.

@ | Alienware 55 Monitor

]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

Obstuga monitora | 49



Ponizsza tabela przedstawia numer koloru i kody RGB
zastosowane dla 20 koloréw $wiatet LED.

1 0 0 0
2 100 0 240
3 144 0 240
4 240 0 240
5 240 0 176
6 240 0 12
7 240 0 0
8 240 80 0
9 240 128 0
10 240 224 0
11 120 240 0
12 160 240 0
13 100 245 35
14 0 240 0
15 0 240 85
16 70 240 145
17 0 240 240
18 0 160 240
19 0 96 240
20 0 0 240
Aby wyfaczyé funkcje oswietlenia LED, wybierz opcje Off
(wiyt.).
UWAGA: Funkcja jest dostepna tylko po wytgczeniu opgji
Spectrum (Widmo).
Custom To menu stuzy tylko do odczytu. Jesli w celu regulacji
(Niestandar- oswietlenia LED uzyta zostanie opcja Color (Kolor) i/lub
dowe) Spectrum (Widmo), jako stan tego menu bedzie wyswietlone

ustawienie OFf (Wyt.); w przypadku konfiguracji oéwietlenia
LED za posrednictwem aplikacji AlienFX, stan zmieni sig na

On (WHL.).
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Spectrum
(Widmo)

Jedli wybrana zostanie opcja On (W), oéwietlenie LED
rozswietli sie i bedzie zmieniaé kolory w kolejnosci widma
koloréw: czerwony, pomaranczowy, zétty, zielony, niebieski,
indygo i fioletowy.

@ | Alienware 55 Monitor

Reset AlienFX Resetuje wszystkie ustawienia w menu AlienFX Lighting

Lighting (Oswietlenie AlienFX) do domysinych wartosci fabrycznych.
(Zresetuj
oswietlenie
AlienFX)
Display Uzyj opcji Display (Wyswietlacz), aby ustawi¢ obraz.
[:] (Wyswietlacz) o
Brightness  Brightness (Jasnos¢) powoduje ustawienie podswietlenia dla
(Jasnosé)  wyswietlacza.

Przy uzyciu przyciskédw kierunkowych (géra i dét) mozna
zwigkszy¢ lub zmniejszyé poziom jasnosci (min. O/maks. 100).
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Contrast Ustaw najpierw opcje Brightness (Jasnosé), a nastepnie
(Kontrast)  Contrast (Kontrast), tylko gdy dalsze ustawienia sg
konieczne.
Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych (géra i dét) mozna
zwigkszy¢ lub zmniejszyé poziom kontrastu (min. O/maks.
100).
Funkcja Contrast (Kontrast) powoduje ustawienie stopnia
réznicy miedzy ciemnymi a jasnymi obszarami na ekranie
monitora.

Aspect Ratio  Ustaw wspdtczynnik obrazu na Wide 16:9 (Panoramiczny
(Wspétczynnik 16:9), Auto Resize (Automatyczna zmiana rozmiaru), 4:3
proporcji)  lub 1:1.

Input Color  Pozwala na ustawienie trybu wejsciowego wideo na:

Format.(’F?rmat RGB: Wybierz te opcje, jesli monitor jest podiaczony do
wejscia komputera (lub odtwarzacza multimedialnego) za pomoca
koloréw) kabla DP lub HDMI.

YPbPr: Wybierz te opcje, jedli odtwarzacz multimedialny
obstuguje wyjscie YPbPr.

Sharpness  Funkcja ta powoduje, ze obraz jest ostrzejszy lub migkszy.
(Ostrosc) Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych (géra i dét) mozna
zwigkszy¢ lub zmniejszyé poziom ostroéci od O do 100).

Smart HDR  Menu Smart HDR (Inteligentne HDR) (wysoki wspétczynnik
(Inteligentne kontrastu dynamicznego) polepsza wydajnosé monitora
HDR) poprzez optymalne dostosowanie kontrastu oraz zakresu
koloréw i jasnosci, aby jak najbardziej przypominaty
rzeczywisty obraz. Ustawieniem domysinym jest Off (Wyt.).
Tryb Smart HDR mozna ustawi¢ na:
Desktop (Pulpit): Odpowiedni do wykorzystywania
monitora z komputerem stacjonarnym.
Movie HDR (HDR do filméw): Odpowiedni do
odtwarzania tresci wideo z HDR.
Game HDR (HDR do gier): Odpowiedni do odtwarzania
gier obstugujgcych technologie HDR. Ekran wyswietla
bardziej realistyczne sceny i sprawia, ze granie jest bardziej
wciggajace i przyjemne.
Reference (Referencyjny): Wyswietla natywna palete
koloréw panelu OLED.
UWAGA: Gdy monitor przetwarza tre$¢ HDR funkcje Preset
Modes (Tryby ustawierr wstepnych) oraz Brightness
(Jasnosé) beda niedostepne.
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OLED Panel Menu OLED Panel Maintenance (Konserwacja panelu

Maintenance OLED) zapobiega zatrzymywaniu sig obrazu na ekranie

(Konserwacja poprzez zapewnienie ponizszych funkgj:

panelu OLED) - Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli): Aby zredukowac
tymczasowe zatrzymanie sig obrazu na ekranie, mozna
recznie aktywowac te funkcje po uzywaniu monitora przez
dhugi czas. Alternatywnie, funkcja uaktywni sie
automatycznie w przypadku uzywania monitora przez kilka
godzin. Zakonczenie procesu trwa okoto 5 minut.

UWAGA: W trakcie procesu odéwiezania wskaznik diody

LED bedzie zamiga na zielono.

* Panel Refresh (Odswiezenie panelu): Aby zapobiec
zatrzymaniu sie obrazu na state spowodowanego przez
statyczng zawarto$¢, gdy monitor jest uzywany przez
dhuzszy czas, mozna te funkcje aktywowaé recznie, aby
odswiezy¢ piksele. Alternatywnie funkcja uaktywni sie
automatycznie, gdy tgczny czas uzytkowania przekroczy
domyslne ustawienie fabryczne. Zakoriczenie procesu trwa
okoto godziny.

UWAGA: W trakcie procesu odéwiezania wskaznik diody

LED bedzie zamiga na zielono, a nastepnie bedzie migat na
czerwono.

Reset Display Resetuje wszystkie ustawienia w menu Display (Wyswietlacz)
(Resetuj do fabrycznych wartosci domyslnych.
wyswietlacz)

Audio (DiWiQk) @ | Atienware 55 Monitor

=)

Volume Umozliwia ustawienie poziomu dzwieku wyjscia gtosnika i
(Glosnosé)  stuchawek.
Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych (géra i dét) mozna
ustawi¢ poziom gto$nosci od O do 100.
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Reset Audio  Resetuje wszystkie ustawienia w menu Audio (Dzwiek) do
(Resetowanie domyslnych wartosci fabrycznych.
dzwieku)
Menu Wybierz te opcje, aby dopasowaé ustawienia dla menu OSD,
@ np. jezyk menu OSD, czas wyswietlania menu na ekranie itd.
@ | Atienware 55 Monitor
[~ v O x|
Language = Umozliwia ustawienie wyswietlania menu ekranowego w
(Jezyk) jednym z oémiu jezykéw (angielski, hiszpanski, francuski,
niemiecki, portugalski brazylijski, rosyjski, chinski uproszczony
lub japonski).
Transparency Przy uzyciu przyciskédw kierunkowych (géra i dét) mozna
(Przezroczy- zmienié poziom przezroczystoéci menu (min. 0/maks. 100).
stosc)
Timer Ustawia czas aktywnosci menu ekranowego po nacisnigciu

(Czasomierz)

przycisku.

Przy uzyciu przyciskéw kierunkowych (géra i dét) mozna
ustawi¢ suwak w odstepach 1-sekundowych, od 5 do 60
sekund.

Reset Menu
(Resetowanie
menu)

Resetuje wszystkie ustawienia w menu Menu do domysinych
wartosci fabrycznych.
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Personalize
(Personalizo-
wanie)

@ | Atienware 55 Monitor

Shortcut Key 1

Shortcut Key 1
(Klawisz skrétu

1)

Shortcut Key 2

(Klawisz skrétu

2)

Shortcut Key 3

(Klawisz skrétu

3)

Shortcut Key 4

(Klawisz skrétu

4)

Umozliwia wybér jednej funkcji sposréd: Preset Modes
(Tryby ustawien wstepnych), Game Enhance Mode (Tryb
ulepszenia gier), AMD FreeSync Premium, Dark Stabilizer
(Stabilizacja ciemnych scen), Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast), Input Source (Zrédto wejécia), Aspect
Ratio (Wspétczynnik proporecji), Volume (Glosnosé) lub
Smart HDR i ustawienie jej jako klawisza skrétu.

UsB

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie funkcji USB w trybie
gotowosci monitora.

UWAGA: Wiaczanie/wytaczanie USB w trybie gotowosci jest
dostepne wyfacznie, gdy przewdd przesytania danych USB
jest odtagczony od gniazda. Po podtgczeniu przewodu
przesytania danych USB do gniazda ta opcja bedzie
wyszarzona.

Monitor Sleep
(Uspienie
monitora)

Umozliwia automatyczne wytgczanie monitora lub
pozostawienia w stanie wigczonym, gdy komputer przechodzi
do trybu uspienia. W przypadku wyboru opcji On (WL.)
monitor przechodzi w tryb gotowosci gdy system przechodzi
w tryb uspienia; w przypadku wyboru opcji Off (Wyt.) ekran
nie bedzie wylgczony przy przejsciu systemu w tryb uspienia w
celu szybkiego uruchomienia wyswietlacza po wybudzeniu
komputera.
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Reset Resetuje wszystkie ustawienia w menu Personalize
Personalization (Personalizowanie) do domysinych wartosci fabrycznych.
(Zresetyj
personalizacje)

Others (Inne)

@ | Alienware 55 Monitor

Display Info
DDC/Cl

Panel Conditioning

Display Info  Wyswietla informacje o biezgcych ustawieniach monitora.
(Informacje o
monitorze)

DDC/CI  DDC/CI (Kanat wyéwietlanych danych/interfejs polecer)
umozliwia monitorowanie parametréw (jasno$é, balans
koloréw, itd.), aby mozna je byto ustawiaé programowo przy
uzyciu komputera.

Funkcje te mozna wytaczyé, wybierajac opcje OFf (Wiyt.).
Wihacz te funkcje w celu zapewnienia najlepsze;

funkcjonalnosci uzytkownikom oraz optymalnej wydajnosci
monitora.

@ | Atienware 55 Monitor
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Panel

Pomaga wyeliminowac drobne przypadki zatrzymywania sie

Conditioning obrazu. W zaleznosci od stopnia zatrzymywania sie obrazu,
(Dostosowywa- uruchomienie programu moze zajaé dtuzsza chwile. Mozesz
nie panelu)  wiaczy¢ te funkcje poprzez wybranie opcji On (WH.).
@ | Atienware 55 Monitor
Firmware  Wyswietla wersje oprogramowania sprzetowego monitora.
(Oprogramo-
wanie
sprzetowe)

Service Tag

Wyswietla etykiete serwisowa monitora. Te dane sg wymagane

(Etykieta przy probie uzyskania pomocy technicznej przez telefon,
serwisowa)  sprawdzaniu stanu gwarancji, aktualizacji sterownikéw witrynie
firmy Dell itd.
Reset Others Resetuje wszystkie ustawienia w menu Others (Inne) do

(Resetuj inne)

fabrycznych wartosci domyslnych.

Factory Reset
(Przywracanie
ustawien
fabrycznych)

Resetuje wszystkie ustawienia menu ekranowego do
domyslnych wartosci fabrycznych.

Komunikat ostrzegawczy menu ekranowego

Gdy monitor nie obstuguje okreslonego trybu rozdzielczosci, pojawi sie

nastepujacy komunikat:

! ‘ Alienware 55 Monitor

r monitor
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lub

Q ‘ Alienware 55 Monitor

The current input timing is not supported by the monitor display.
Please change your input timing to 3840x2160, 60Hz or any other monitor

listed timing as per the monitor specifications.

; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédiowego.

Oznacza to, ze monitor nie moze zsynchronizowac sygnatu odbieranego z

komputera. Informacje dotyczace poziomych i pionowych zakreséw adresowania

czestotliwosci tego monitora znajdujg sie w czesci Specyfikacje monitora.

Zalecany tryb to 3840 x 2160.

W przypadku wyboru wyzszego niz domyslny poziomu ustawienia Brightness

(Jasnoé¢) po raz pierwszy zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 55 Monitor

Adjusting to this value will increase power consumption above the

default level. Do you want to continue?

Yes No

E UWAGA: Jeéli wybierzesz opcje Yes (Tak), nastepnym razem, gdy
bedziesz mie¢ zamiar zmiany ustawienia Brightness (Jasnos¢), komunikat

nie zostanie wyswietlony.
Gdy bedziesz zmieniaé domyslne ustawienie funkcji oszczedzania energii po raz

pierwszy, np. Preset Modes (Tryby ustawien wstepnych), Smart HDR
(Inteligentny HDR), USB lub Monitor Sleep (Uspienie monitora), zostanie

wyswietlony nastepujacy komunikat:

0 ‘ Alienware 55 Monitor

Changing to this setting (without £ symbol) will increase power

consumption. Do you want to continue?

Yes No
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E UWAGA: Jeéli wybierzesz opcje Yes (Tak) dla dowolnej funkcji ze
wspomnianych powyzej, nastepnym razem, gdy bedziesz mie¢ zamiar
zmiany ustawien tych funkcji, komunikat nie zostanie wyswietlony. W
przypadku przywracania do ustawien fabrycznych komunikat zostanie
wyswietlony ponownie.

Przed wytgczeniem funkcji DDC/CI pojawi sie nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 55 Monitor

The function of adjusting display setting using PC
applicatic be disabled.

Do you wish to disable DDC/CI function?

Yes No

Gdy aktywna jest funkcja Smart HDR (Inteligentny HDR) i sprébujesz zmieni¢
tryb ustawien wstepnych, pojawia sie nastepujgcy komunikat:

Q | Alienware 55 Monitor

Currently processing HDR content...

To change preset mode, stop playing the HDR content.
Alternatively, switch off the Smart HDR function

in the Display settings.

Gdy monitor przechodzi do trybu gotowosci, zostanie wyswietlony nastepujacy
komunikat:

0 ‘ Alienware 55 Monitor

Going into Standby mode...

Uaktywnij komputer i monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.

G UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédiowego.
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Menu OSD bedzie tylko dziataé w typowym trybie operacyjnym. Po nacisnieciu
dowolnego przycisku innego niz przycisk zasilania w trybie gotowosci pojawi sie
jeden z nastepujgcych komunikatéw, w zaleznosci od wybranego zrédta wejscia:

o ‘ Alienware 55 Monitor

=] No HDMI 3 signal from your device.
ress any key on the keyboard or mave the mouse to wake it up.
If there is no display, press the monitor button again to select the

correct input source.

UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
7 y y
podtaczonego sygnatu zrédiowego.

Jesli wybrane zostanie wejscie HDMI lub DP oraz odpowiedni kabel nie bedzie
podtgczony, wyswietlone zostanie ponizsze przestawne okno dialogowe:

Q ‘ Alienware 55 Monitor

& @ NoHDMIICable
The display will go into Standby mode in 4 minutes.

www.dell.com/AW5520QF

: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci o
w; UWAGA: K ik ze by¢ ni ie inny leznosci od
podtaczonego sygnatu zrédiowego.
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W przypadku wyboru opcji Pixel Refresh (Odswiezenie pikseli) zostanie
wyswietlony nastepujgcy komunikat:

0 ‘ Alienware 55 Monitor

OLED Pixel Refresh
To maintain image quality, the pixel refresh function will
automatically activate when the monitor is turned off.
al minutes. The power indicator will blink until
donotu he power

cord from your monitor.

Wybierz opcje Yes (Tak), a nastepnie proces odéwiezania zostanie uruchomiony
automatycznie po wylgczeniu monitora. Zakornczenie procesu trwa okoto 5
minut.

W przypadku wyboru opcji Panel Refresh (Odswiezenie panelu) zostanie
wyswietlony nastepujacy komunikat:

o | Alienware 55 Monitor

OLED Panel Refresh

When a sta on your OLED panel for several hours,

activate the pixel refres to maintain image qua

monitor and the

refi ake an ho complete.

During the r white line on

with the , ot unplung the p

from your monitor.

Wybierz opcje Yes (Tak), a nastepnie proces odséwiezania zostanie uruchomiony
automatycznie. Zakornczenie procesu trwa okoto godziny.
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Naciénigcie dowolnego przycisku innego niz przycisk zasilania na monitorze lub
pilocie podczas procesu aktywowania funkcji Pixel Refresh (Odswiezenie
pikseli) lub Panel Refresh (Odswiezenie panelu) spowoduje wyswietlenie
nastepujgcego komunikatu:

Q ‘ Alienware 55 Monitor

The refresh process did not finish.

Select "Yes" to ff your monitor and proceed with

resh process nNow.

E UWAGA: Nacisniecie przycisku zasilania na monitorze lub pilocie
podczas procesu aktywowania funkcji Pixel Refresh (Odswiezenie
pikseli) lub Panel Refresh (Odswiezenie panelu) spowoduje wylaczenie
monitora: Przy kolejnym wiaczeniu monitora w widocznym powyzej oknie
dialogowym zostanie wyswietlone powiadomienie o kontynuowaniu
procesu odswiezania.

Gdy wybrana jest funkcja Factory Reset (Przywracanie ustawier fabrycznych),
zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Q ‘ Alienware 55 Monitor

Are you sure you want to reset to default settings?

Zapoznaj sie z Wykrywanie i usuwanie usterek, aby uzyskaé wiecej informacji.

Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci

Aby ustawi¢ maksymalna rozdzielczo$é¢ dla monitora:
W systemach Windows 7, Windows 8 i Windows 8.1:
1. W przypadku systeméw Windows 8 i Windows 8.1 wybierz kafelek Pulpit,
aby przetaczy¢ na klasyczny pulpit.
2. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i wybierz Rozdzielczo$é ekranu.
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3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé ekranu i wybierz pozycje 3840 x
2160.

4. Kliknij OK.
W systemie Windows 10:
1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia
wyswietlania.
2. Kliknij Zaawansowane ustawienia wyswietlania.
3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielezosé i wybierz opcje 3840 x 2160.
4. Kliknij polecenie Zastosuj.

Przy braku wyswietlania jako opcji wartosci 3840 x 2160, moze by¢ niezbedne
wykonanie aktualizacji sterownika karty graficznej. Zaleznie od rodzaju
komputera wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

Jezeli masz komputer stacjonarny lub laptop firmy Dell:

Przejdz na strong sieci web www.dell.com/support, wprowadz znak
serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty graficzne;.

Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (laptop lub stacjonarny):

PrzejdZ na strone pomocy technicznej posiadanego komputera i pobierz
najnowsze sterowniki karty graficznej.

PrzejdzZ na strone sieci Web producenta karty graficznej i pobierz
najnowsze sterowniki.

Wymagania umozliwiajgce wyswietlanie lub odtwarzanie tresci

HDR

1. za posrednictwem Ultra BluRay DVD lub konsoli do gier
Nalezy upewnié sie, ze odtwarzacz DVD oraz konsole do gier obstugujg
technologie HDR, np. Panasonic DMP-UB900, x-Box One S, PS4 Pro.
Pobierz i zainstaluj odpowiednie sterowniki do karty graficznej (do
zastosowan w komputerach PC), patrz ponize;j.

2. za posrednictwem komputera PC

Upewnij sig, ze uzywana karta graficzna obstuguje technologie HDR, tj. jest
zgodna z technologig HDMI2.0a (z opcjg HDR) oraz ze zainstalowany jest
sterownik graficzny HDR. Konieczne jest stosowanie aplikacji odtwarzacza
obstugujacej technologie HDR, np. Cyberlink PowerDVD 17, aplikacja
Windows 10 Movies and TV.

Na przyktad Dell XPS 8910, Alienware Aurora R5 w powigzaniu z

ponizszymi kartami graficznymi.
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Sterownik graficzny Dell z obstugg HDR: PrzejdZ do strony pomocy
technicznej Dell, aby pobraé najnowszy sterownik graficzny, obstugujacy
odtwarzanie tresci HDR dla posiadanego komputera/notebooka.

Nvidia
Karty graficzne NVIDIA obstugujgce technologie HDR: GTX1070,
GTX1080, P5000, P600O0 itd. Petny zakres kart graficznych NVIDIA

obstugujacych technologie HDR mozna znalezé w witrynie internetowej
NVIDIA www.nvidia.com

Sterownik obstugujacy tryb odtwarzania petnego ekranu (np. gry na PC,
odtwarzacze UltraBluRay), HDR na Win 10 Redstone 2 OS: 381.65 lub
nowszy.

AMD

Karty graficzne AMD obstugujace technologie HDR: RX480, RX470,
RX460, WX7100, WX5100, WX4100, itp. Petny zakres kart graficznych
AMD obstugujgcych technologie HDR mozna znalezé pod adresem
www.amd.com. Sprawdz informacje o obstudze sterownika HDR i pobierz
najnowszy sterownik ze strony www.amd.com.

Intel (Zintegrowana grafika)

System z obstugg HDR: Cannonlake lub nowszy
Odpowiedni odtwarzacz HDR: Aplikacja Windows 10 Movies and TV
System OS z obstuga technologii HDR: Windows 10 Redstone 3

* Sterownik z obstugg technologii HDR: odwiedz strone
downloadcenter.intel.com, aby pobraé najnowszy sterownik HDR

E UWAGA: Odtwarzanie HDR z systemu OS (np.: odtwarzanie tresci HDR
w oknie na pulpicie) wymaga systemu Win 10 Redstone 2 lub nowszego z
odpowiednimi aplikacjami odtwarzajacymi, np.: PowerDVD17.
Odtwarzanie tresci chronionej bedzie wymagato odpowiedniego
oprogramowania i/lub sprzetu DRM, np. Microsoft Playready™.
Zapoznaj sie z witryna Microsoft, aby uzyskac informacje na temat
obstugi HDR.
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Korzystanie z aplikacji AlienFX

Mozesz skonfigurowaé efekty podswietlenia LED w wielu odlegtych strefach na
monitorze Alienware za posrednictwem AlienFX w AWCC (Alienware Command
Center).

W UWAGA: Jezeli posiadasz komputer stacjonarny lub laptop do gier
Alienware Gaming, mozesz uzyskaé bezposredni dostep do funkgji
AWCC (Alienware Command Center) w celu sterowania swietleniem.

E UWAGA: Wiecej informacji mozna uzyskac, przechodzac do sekgji
pomocy online Alienware Command Center.

Wymagania wstepne

Przed instalacjg funkcji AWCC w systemie innym niz Alienware:

Upewnij sig, ze system operacyjny zainstalowany na Twoim komputerze to
Windows 10 R3 lub w nowszej wersji.

Upewnij sie, ze posiadasz aktywne potaczenie z internetem.

Upewnij sig, ze dostarczony w zestawie kabel USB jest podtgczony
zaréwno do monitora Alienware, jak i do komputera.

Instalacja AWCC za posrednictwem aktualizacji systemu
Windows

1. Aplikacja AWCC jest pobrana i zostanie automatycznie zainstalowana.
Zakonczenie instalacji trwa kilka minut.

2. Przejdz do folderu programu w celu zapewnienia pomyslnego
przeprowadzenia instalacji. Aplikacje AWCC mozna tez znalez¢é w menu
Start.

3. Uruchom AWCC i wykonaj nastepujgce czynnosci w celu pobrania
dodatkowych komponentéw oprogramowania:

* W oknie Ustawienia kliknij opcje Windows Update, a nastepnie kliknij
opcje Sprawdz, czy sa aktualizacje, aby sprawdzi¢ postep aktualizacji
sterownika Alienware.

* W przypadku braku reakgji ze strony aktualizacji sterownika na
komputerze, zainstaluj AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell.

Instalacja AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell

1. Wpisz AW5520QF w polu zapytania na stronie www.dell.com/support/
drivers i pobierz najnowszg wersje dla:
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+ Aplikacji Alienware Command Center
+ Sterownika Alienware Gaming Monitor Control Center
2. Przejdz do folderu, w ktérym zapisane zostaty pliki konfiguracji.

3. Kliknij dwukrotnie plik konfiguracji i postepuj zgodnie z wyswietlanymi na
ekranie instrukcjami, aby zakonczy¢ instalacje.

Nawigacja w oknie AlienFX
Dzieki Alienware Command Center aplikacja AlienFX umozliwia sterowanie
kolorami oswietlenia LED i efektami przejécia dla monitora Alienware.

Na ekranie gtéwnym AWCC kliknij opcje FX na gérnym pasku menu, aby
uzyskac dostep do ekranu gtéwnego AlienFX.

S I .
S e }—0 | T TE

ACTIVE DEFAULT THEME @ e @
a0
i o co0w

LBHTING

THEMES
Q

el

Ponizsza tabela opisuje funkcje i whasciwosci na ekranie gtéwnym:

Nr Funkcje Opisy

A CREATE NEW Kliknij + , a nastgpnie wprowadz nazwe w polu
THEME... (UTWORZ L &pnie wp ewp

NOWA tekstowym, aby dodac kompozycje.
KOMPOZYCJE...)
B Edytuj elementy + EDIT (EDYTUJ): Zapewnia opcje umozliwiajgce
sterowania personalizacje ustawien oéwietlenia dla okreslone;
kompozycji.

GO DIM (WLACZ PRZYCIEMNIENIE):

Przyciemnia $wiatfo.

GO DARK (WLACZ CIEMNOSC): Wyfacz

os$wietlenie.
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C Komponenty Przy uzyciu tych komponentéw (LIGHTING
kompozycji (OSWIETLENIE), MACROS (MAKRA), SETTINGS
(USTAWIENIA)) mozna ustawi¢ wybrang kompozycje
jako aktywng kompozycje.
D Lista THEMES Wyswietla kompozycje w widoku listy lub siatki.
(KOMPOZYCJE)
E Elementy sterowania  Dostosowuje efekty animacji tta.
ttem
F Pomoc Kliknij, aby uzyska¢ dostep do pomocy online AWCC,
G Elementy sterowania  Przy uzyciu tych przyciskéw mozna minimalizowad,

okna

maksymalnie powiekszad lub przywracaé rozmiar okna.
Wybdr = spowoduje zamkniecie aplikacji.

Po rozpoczeciu personalizacji okreslonej kompozycji wyswietlony powinien byé
nastepujacy ekran:

s

Q LIGHTING

NEW THEME_1

ffect: Pulse v

rrrrr

-
AR
9 s
NERE

YouR COLORS
u u

PRESET COLORS

aaaaaaaaaa

0 s
Ponizsza tabela opisuje funkcje i whasciwosci na ekranie:
Nr Funkcje Opisy
H Panel LIGHTING Przy uzyciu elementéw sterowania na tym panelu

(OSWIETLENIE)

mozna skonfigurowaé efekty podswietlenia dla
okreslonego tematu.

Szczegdtowe informacje mozna znalezé w Ustawianie
efektéw podswietlenia.
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| SAVE THEME Kliknij, aby zapisa¢ wszystkie ustawienia i zmiany dla

(zAPISZ danej kompozycji.
KOMPOZYCJE)
J Podglad na zywo Strefy o$wietlenia sg wywolywane numerami. Mozesz

wybraé okreslong strefe, klikajgc numer na obrazie. W
przypadku dokonywania zmian ustawien o$wietlenia, na
podgladzie monitora wyswietlane sg nowe efekty
jednoczesnie.

Tworzenie kompozycji

Aby utworzyé kompozycje z preferowanymi ustawieniami o$wietlenia:
1. Uruchom AWCC.

2. Kliknij FX na gérnym pasku menu, aby uzyska¢ dostep do ekranu gtéwnego
AlienFX.

3. W lewym gérnym rogu okna kliknij + , aby utworzyé nowa kompozycje.
4. \W polu tekstowym CREATE NEW THEME (UTWORZ NOWA
KOMPOZYCJE) wpisz nazwe kompozycji.
5. Okredl strefy oswietlenia, dla ktérych chcesz zmodyfikowad ustawienia:
* zaznaczajgc pola wyboru nad obszarem podgladu na zywo lub
klikajac oznaczone numerem wywotanie obrazu monitora

6. Na panelu LIGHTING (OéWIETLENIE) wybierz na rozwijanej liscie
preferowane efekty podséwietlenia, w tym Morph (Przeksztatcenie), Pulse
(Pulsowanie), Color (Kolor), Spectrum (Widmo) i Breathing (Pulsujacy).
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w Ustawianie efektow
podswietlenia.

7 UWAGA: Opcja Spectrum (Widmo) jest dostepna tylko w przypadku
wyboru ustawienia All Zones (Wszystkie strefy) w celu regulacji
oswietlenia.

7. Powtdrz krok 5 i krok 6, aby wyswietli¢ wiecej opcji konfiguracji do
wyboru.

8. Po zakoAczeniu kliknij opcje SAVE THEME (ZAPISZ KOMPOZYCJE). W
prawym dolnym rogu ekranu zostanie wyswietlone powiadomienie typu
toast.

FX

Theme sav

Alienware Co
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Ustawianie efektow podswietlenia

Panel LIGHTING (OéWIETLENIE) udostepnia rézne efekty podiwietlenia.
Klikajac opcje Effect (Efekt), mozesz otworzyé rozwijane menu z dostepnymi
opcjami.

@ LIGHTING

Effect:
Morph
Pulse

Color

Spectrum

Breathing

E UWAGA: Wyswietlone opcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od
okreslonych stref oswietlenia.

Ponizsza tabela zawiera podstawowe informacje na temat réznych opgji:

Morph (Przeksztatcenie) Opisy

Efekt zmienia kolor $wiatta poprzez tagodne

Q LIGHTING . .
przechodzenie do innego koloru.

Wprowadzanie zmian:

et v 1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
= listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
- ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany

kolor i jego kody koloréw RGB zostang
J ﬁ wyswietlone w prawym polu.
: UWAGA: Kolor mozna zmienié¢, edytujac kody
[ mmms. koloréw przy uzyciu przyciskdw ze strzatkami w
PE— gbre i w dét przy polach R/G/B.
EENEEE EEEER 2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
SIS X COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
== zapewnienia szybkiego dostepu w przysziosci,
— kliknij . Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

UWAGA: Aby usunac istniejgcy segment koloru z
listy, kliknij go prawym przyciskiem myszy.
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Morph (Przeksztatcenie)

Opisy

3. Powtérz poprzednie czynnosci, aby okredli¢
Color 2 (Kolor 2), ktéry ma by¢ korcowym
kolorem Swiatta.

4. Przeciagnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnos¢ koloru.

5. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawi¢
szybkos¢ przechodzenia.

Pulse (Pulsowanie)

Opisy

O LIGHTING

Effect ~
COLOR Y
YOUR COLORS
| |
PRESET COLORS
EEEEN EEEEN

BRIGHTNESS

TEMPO

Efekt powoduje migotanie $wiatta z krétkimi
przerwami.

Wprowadzanie zmian:

1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany
kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.

UWAGA: Kolor mozna zmienié¢, edytujac kody
koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami w
gére i w dét przy polach R/G/B.

2. Aby doda¢ wybrany kolor do listy YOUR
COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysziosci,
kliknij . Do listy mozna doda¢ maksymalnie
12 koloréw.

UWAGA: Aby usunac istniejacy segment koloru z
listy, kliknij go prawym przyciskiem myszy.
3. Przeciaggnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnosé koloru.

4. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawié
szybkos¢ pulsowania.
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Color (Kolor)

Opisy

O LIGHTING
Effect: ~

W

YOUR COLORS

COLORT

PRESET COLORS

BRIGHTNESS

Efekt ten sprawia, ze $wiatto LED $wieci jednym,
ciggtym kolorem.
Wprowadzanie zmian:

1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany
kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.

UWAGA: Kolor mozna zmienié¢, edytujac kody
koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami w
gbre i w dét przy polach R/G/B.

2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysziosci,
kliknij . Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

UWAGA: Aby usunac istniejgcy segment koloru z
listy, kliknij go prawym przyciskiem myszy.
3. Przeciaggnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnosé koloru.

Spectrum (Widmo)

Opisy

2 LIGHTING

Effect: v

TEMPO
——
som st

Efekt ten sprawia, ze $wiatto zmienia sie w
kolejnosci widma: czerwony, pomaranczowy, zotty,
zielony, niebieski, indygo i fioletowy.

Mozesz przeciggna¢ suwak opcji TEMPO, aby
ustawi¢ szybkosé przechodzenia.

UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oswietlenia.
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Breathing (Pulsujacy) Opisy

Efekt ten sprawia, ze o$wietlenie zmienia sig z
jasnego na przyciemnione.
Wprowadzanie zmian:

Q' LIGHTING

et z 1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
- listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany

kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.
|

UWAGA: Kolor mozna zmienié¢, edytujac kody
 EEE koloréw przy uzyciu przyciskdw ze strzatkami w
—— gére i w dét przy polach R/G/B.
EEEEE iEEEN 2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
TEHPO COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysziosci,
kliknij . Do listy mozna doda¢ maksymalnie
12 koloréw.
3. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawic
szybkosé przechodzenia.
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej
sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podtgczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomic
automatyczny test monitora, wykonujac nastepujgce czynnosci:

1. Wytgcz komputer i monitor.
2. Odtacz kabel video od ztgcza z tyku komputera. Aby zapewnic prawidtowe

dziatanie autotestu, odtgcz wszystkie kable sygnatu cyfrowego od ztaczy z
tytu komputera.

3. Wigcz monitor.

G UWAGA: Na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe
(na czarnym tle), jezeli monitor nie wykrywa sygnatu video i dziata
prawidtowo. W trybie autotestu dioda zasilania LED miga na (kolor
domyélny).

Q ‘ Alienware 55 Monitor

== @ NoHDMIICable

The display will go into Standby mode in 4 minutes.

www.dell.com/AWS55200F

7, UWAGA: To okno jest réwniez wyswietlane podczas normalnego
dzialania systemu, jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony kabel video.

4. \Wytgcz monitor i podtgcz ponownie kabel video; nastepnie wigcz
komputer i monitor.

Jezeli po zastosowaniu poprzedniej procedury, na ekranie monitora nadal nie
ma obrazu, sprawdz kontroler video i komputer; monitor dziata prawidtowo.
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Whbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajgce w
okresleniu, czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest wewnetrznym
problemem monitora lub komputera i karty graficzne;.

E UWAGA: Wbudowanj diagnostyke mozesz uruchomic tylko, kiedy
przewéd wideo jest odtaczony i monitor jest w trybie samotestu.

Aby uruchomi¢ wbudowang diagnostyke:

1. Upewnij sig, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni
ekranu).

2. Odtacz kabel(e) wideo od ztacza z tytu komputera lub monitora. Monitor
przejdzie teraz do trybu autotestu.

w

. Naciénij i przytrzymaj Przycisk 3 przez 5 sekund. Po 1 sekundzie pojawi sie
szary ekran.

. Dokfadnie sprawdz ekran pod katem nieprawidtowosci.
. Naciénij ponownie Przycisk 3. Kolor ekranu zmieni sie na czerwony.

. Sprawdz, czy na wyswietlaczu nie wystepujg nieprawidtowosci.

N O O b

. Powtérz czynnosci 5 i 6 w celu sprawdzenia wyswietlania na ekranach
zielonym, niebieskim, czarny, biatym i tekstowym.

Test jest zakonczony po wyswietleniu ekranu tekstowego. W celu zakonczenia,
nacisnij ponownie Przycisk 3.

Jesli nie wykryto zadnych nieprawidtowosci obrazu ekranowego z uzyciem
wbudowanego narzedzia diagnostycznego oznacza to, ze monitor dziata
normalnie. Sprawdz karte video i komputer.
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Powszechne problemy

Nastepujgca tabela zawiera ogdlne informacje dotyczace powszechnych
problemdw z monitorem, ktére mogg wystagpic i mozliwe rozwigzania tych

problemdw:
Powszechne Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
symptomy
Brak video/ Brak obrazu *  Upewnij sig, ze kabel video tgczacy monitor i
Wytgczona dioda komputer jest prawidtowo podigczony i
LED zasilania zamocowany.

*  Sprawdz, czy dziata prawidtowo gniazdo
zasilania, uzywajac dowolnego innego
urzadzenia elektrycznego.

*  Upewnij sig, ze zostat do konca nacisniety
przycisk zasilania.

* Upewnij sie, ze w menu Input Source (2r6d’fo
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédio
wejscia.

Brak video/ Brak obrazu lub * Zwigksz poziom jasnosci i kontrastu w menu

Wiaczona dioda  brak jasnosci Display (Wyswietlacz).

LED zasilania * Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
dziatania monitora.

* Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

*  Uruchom wbudowang diagnostyke.

* Upewnij sie, ze w menu Input Source (Zrédto
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédio
wejscia.

Staba ostrosé Obraz * Wyeliminuj przediuzacze wideo.
niewyrazny lub = Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
nieostry + Ustaw rozdzielczosé wideo na prawidtowy

format obrazu.

Drzacy/ Falujgcy obraz ~ *  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

niestabilny obraz  lub przerywanie * Sprawdz czynniki $rodowiskowe.

video ruchu .

Zmien usytuowanie monitora i wykonaj test w
innym pomieszczeniu.
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Brakujace piksele Na ekranie + Klika razy wiacz i wylgcz zasilanie.
OLED pojawiajg * Trwale wylgczone piksele to naturalna wada
sie plamy technologii OLED.

* Wiecej informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell mozna
uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/support/monitors.

Wypalone piksele Na ekranie * Klika razy wigcz i wylgcz zasilanie.
OLED pojawiajg * Trwale wytaczone piksele to naturalna wada
sig jasne plamy technologii OLED.

* Wiecej informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell mozna
uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/support/monitors.

Problemy z Obraz zaciemny * Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
jasnoscig lub za jasny * Ustaw poziom jasnosci i kontrastu w menu
Display (Wyswietlacz).
Znieksztatcenia  Ekran nie jest *  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
geometryczne prawidtowo
wysrodkowany
Poziome/ Na ekranie +  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
pionowe linie wyswietla sig *  Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
jedna lub wigcej sprawdz, czy linie te wystepujg réwniez w trybie
linii automatycznego testu.

* Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.
*  Uruchom wbudowang diagnostyke.

Problemy Obraz na +  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

dotyczace ekranie jest *  Wykonaj autotest monitora i sprawdz, czy

synchronizacji pomieszany lub réwniez w trybie autotestu obraz jest réwniez
pourywany pomieszany.

* Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.
* Uruchom ponownie komputer w trybie

awaryjnym.
Zagadnienia Widoczny dym = Nie nalezy podejmowaé zadnych czynnosci
zwigzane z lub iskry usuwania usterek.
bezpieczenstwem * Kontakt z firmg Dell niezwiocznie.
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Okresowe
problemy

Wadliwe
dziatanie
monitora pojawia
sie i zanika

Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
podtgczania monitora do komputera jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
sprawdz, czy réwniez w trybie automatycznego
testu pojawiaja sie okresowe problemy.

Brakujgce kolory

Brak koloréw
obrazu

Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
dziatania monitora.

Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
podfaczania monitora do komputera jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.
Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub pofamanych szpilek.

Nieprawidtowe
kolory

Niewtasciwe
kolory obrazu

Zmien ustawienia opcji Preset Modes (Tryby
ustawien wstepnych) w menu OSD Game
(Gra) w zaleznosci od zastosowania.
Wyreguluj wartoéé¢ Gain (Wzmocnienie)/
Offset (Przesuniecie)/Hue (Barwa)/
Saturation (Nasycenie) w obszarze Custom
Color (Kolor dostosowany) w menu
ekranowym Game (Gra).

Uruchom wbudowang diagnostyke.

Problemy specyficzne dla produktu

Objawy Co sig dzieje Mozliwe rozwiazania
specyficzne

Za maty obraz na Obraz jest Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
ekranie wysrodkowany

na ekranie ale

nie wypetnia

catego obszaru

widzenia
Nie mozna OSD nie Wyltgcz monitor, odtacz przewdd zasilajacy, a
wyregulowad wyswietla sie na nastepnie podigcz go z powrotem i wigcz
monitora ekranie monitor.

przyciskami na
panelu przednim

Menu ekranowe moze byé zablokowane. Aby
odblokowaé przyciski, naciénij przycisk Menu/
funkcji obok przycisku zasilania i przytrzymaj
przez 4 sekundy.
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Brak sygnatu

Brak obrazu,

Sprawdz zrédho sygnatu. Upewnij sig, ze

wejscia po Swiatto diody komputer nie znajduje sie w trybie oszczedzania
nacisnieciu LED jest wyt. energii, poprzez przesuniecie myszy lub
elementow naci$niecie dowolnego przycisku na klawiaturze.
sterowania Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
uzytkownika podtgczony. W razie potrzeby podtacz go
ponownie.
Zresetuj komputer lub odtwarzacz video.
Obraz nie Obraz nie Jest to spowodowane réznymi formatami video
wypetnia catego  wypetnia (wspétczynnik proporcji), monitor moze
ekranu wysokosci lub wyswietla¢ na catym ekranie.
szerokosci Uruchom wbudowang diagnostyke.
ekranu
Utrzymywanie sie  Na ekranie Ustaw ekran tak, aby wytaczat sie po kilku

statego obrazu na
monitorze po
pozostawieniu go

przez dluzszy czas

pojawia sie staby
cien z obrazu
statycznego

Niejednolitos¢
luminancji lub
koloru obrazu na
ekranie

Widoczne na
ekranie plamy
(jasne lub
ciemne), linie lub
efekt Mura

minutach bezczynnosci. Mozna to dostosowaé
w Opcjach zasilania systemu Windows lub w
ustawieniach oszczedzania energii komputera
Mac.

Alternatywnie, uzyj dynamicznie zmieniajagcego
sie wygaszacza ekranu.

Zastosuj funkcje Pixel Refresh (Odswiezanie
pikseli) lub Panel Refresh (Odswiezanie
panelu). Zobacz rozdziat OLED Panel
Maintenance (Konserwacja panelu OLED).

Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus (Uniwersalna
magistrala szeregowa))

Objawy Co sig dzieje Mozliwe rozwigzania
specyficzne
Nie dziata Nie dziatajg Sprawdz, czy monitor jest Wigczony.
interfejs USB urzadzenia Podfacz ponownie do komputera kabel

peryferyjne USB

przesytania danych.

Podtgcz ponownie urzgdzenia peryferyjne
USB (ztacze pobierania danych).

Wylacz, a nastepnie wigcz ponownie monitor.
Uruchom ponownie komputer.

Niektére urzadzenia USB, takie jak zewnetrzny
przenosny dysk twardy, wymagaja zasilania
pradem o wyzszej mocy; podigcz urzgdzenie
bezposrednio do systemu komputerowego.
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Wolne dziatanie
Super-Speed

Wolne dziatanie

lub brak dziatania »

Sprawdz, czy komputer obstuguje USB 3.0.
Niektére komputery posiadajg porty USB 3.0,

USB 3.0 urzadzen USB 2.0 i USB 1.1. Sprawdz, czy uzywany jest
peryferyjnych prawicdtowy port USB.
interfejsu Super- Podtgcz ponownie do komputera kabel
Speed USB 3.0 przesytania danych.
Podtgcz ponownie urzgdzenia peryferyjne
USB (zlacze pobierania danych).
Uruchom ponownie komputer.
Bezprzewodowe Czas reakcji Zwieksz odlegtosé pomiedzy urzadzeniami
urzadzenia bezprzewodowy peryferyjnymi USB 3.0 a bezprzewodowym
peryferyjne USB  ch urzadzen odbiornikiem USB.
zostang peryferyjnych Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB
wylgczone, jesli  USB jest wolny mozliwie jak najblize] bezprzewodowych
podtaczone lub urzadzeniate  urzadzen peryferyjnych USB.
zostanie dziatajg tylko Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby ustawié¢
urzgdzenie wtedy, gdy bezprzewodowy odbiornik USB jak najdalej od
USB 3.0 zmniejsza sig

odlegtosé
pomiedzy danym
urzadzeniem a
jego
odbiornikiem

portu USB 3.0.
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Dodatek

PRZESTROGA: Instrukcje bezpieczenstwa

/\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur,
innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowac narazenie na
porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pragdem
elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa mozna znalezé w czesci Informacje
dotyczace bezpieczenstwa, Srodowiska i regulacji prawnych.

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepisdéw, mozna uzyskaé na stronie
sieci web przepiséw zgodnosci, pod adresem
www.dell.com/regulatory_compliance.

Kontakt z firma Dell
Klienci w USA powinni dzwonié na numer 800-WWW-DELL (800-999-3355).

7 UWAGA: Jezeli nie masz wlaczonego potaczenia internetowego,
informacje kontaktowe mozesz znalezé na fakturze, dokumencie zakupu,
w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.

Dell oferuje kilka opcji wsparcia i serwisu on-linie lub telefonicznego.
Dostepnosc¢ zalezy od kraju i produktu, a niektére z ustug moga by¢ w Twoim
rejonie niedostepne.

Pomoc techniczna online: www.dell.com/support/monitors
Kontakt z firmg Dell: www.dell.com/contactdell

Baza danych produktow UE etykiet energetycznych i kart
informacyjnych produktéow

AW5520QF: https://eprel.ec.europa.eu/qr/347818
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