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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Monitor jest dostarczany z nastepujacymi, pokazanymi ponizej komponentami.
W przypadku braku ktéregokolwiek komponentu skontaktuj sie z dziatem
wsparcia technicznego firmy Dell. Wiecej informacji zawiera rozdziat Kontakt z

firma Dell.

E UWAGA: Niektére komponenty moga by¢ opcjonalne i moga nie by¢
dostarczane w zestawie z monitorem. Niektére funkcje i nosniki moga by¢
niedostepne w niektérych krajach.

llustracja komponentu Opis komponentu
Monitor

Ramie podstawy

Podstawa stojaka

g
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Pokrywa wejscia/wyjscia

Kabel zasilania (rézni sie
zaleznie od kraju)

Kabel DisplayPort
(DisplayPort do
DisplayPort)

Kabel Mini-DisplayPort
do DisplayPort

Kabel przesytania danych
USB 3.0 (udostepnia
porty USB monitora)

Instrukcja szybkiej
instalacji

* Informacje dotyczace
bezpieczenstwa,
srodowiska i regulacji
prawnych

List powitalny
Alienware
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Cechy produktu
Monitor Alienware AW3420DW ma wyswietlacz ciektokrystaliczny (LCD) na

cienkowarstwowych tranzystorach (TFT) z aktywna matryca, i podéwietleniem
diodami LED. Funkcje monitora obejmuja:

+ Wyswietlacz 0 86,72 cm (34,14-calowym) obszarze wyswietlania

(przekatna). Rozdzielczosé: Do 3440 x 1440 poprzez DisplayPort i HDMI
z petnoekranowsg obstugg nizszych rozdzielczosci, z obstugg duzej
szybkosci od$wiezania 120 Hz.

Monitor z obstugg funkcji Nvidia G-SYNC i krétkim czasem odpowiedzi

2 ms od szaroéci do szrosci w trybie Extreme (Ekstra szybki)*.

Paleta koloréw 134,5% sRGB i DCI P3 98%.

Mozliwo$¢ nachylenia, obrécenia wyswietlacza w poziomie i regulacji
wysokosci.

* Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards

Association (VESA™) 100 mm umozliwiajace elastyczne rozwigzanie
mocowania.

* tacznosé cyfrowa poprzez 1 port DisplayPort i 1 HDMI.
* Wyposazony w 1 port USB przesytania danych oraz 4 porty USB

pobierania danych.
Funkcja Plug and Play, jezeli obstugiwana jest przez posiadany system.

Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajgce konfiguracje i
optymalizacje ekranu.

+ AW3420DWoferuje kilka trybdw ustawier wstepnych, w tym FPS

(strzelanka z perspektywy pierwszej osoby), MOBA/RTS (gry strategiczne
w czasie rzeczywistym), RPG (gry z podziatem na role), SPORTS (wyscigi) i
trzy tryby do personalizacji gier, w zaleznosci od preferencji uzytkownika.
Ponadto usprawniono gtéwne funkcje gier, takie jak Timer (Czasomierz),
Frame Rate (Liczba klatek na sekunde) , oraz Display Alignment
(Wyréwnanie obrazu), co poprawito wydajnos¢ i jakoéé grania.

Zuzycie energii w trybie uspienia - 0,5 W.

Optymalna wygoda dla oczu dzieki ekranowi z funkcjg zapobiegania
migotaniu.

/\ PRZESTROGA: W dluzszej perspektywie swiatto niebieskie emitowane

8

przez monitor moze mie¢ niekorzystne skutki dla oczu, m.in. powodowaé
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z urzadzeniami cyfrowymi.
Funkcja ComfortView jest przeznaczona do zmniejszenia ilosci
niebieskiego swiatta emitowanego przez monitor w celu zapewnienia
komfortu dla oczu.
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*Tryb 2 ms od szarosci do szarosci jest osiggany w trybie Extreme (Ekstra

szybki) w celu zmniejszenia rozmycia ruchu oraz zwigkszonej responsywnosci

obrazu. Jednak moze to spowodowaé niewielkie i zauwazalne wizualne
artefakty na obrazie. Poniewaz kazda konfiguracja systemu i potrzeby gracza sg

rézne firma Alienware zaleca uzytkownikom, aby eksperymentowali z réznymi

trybami, aby znalez¢ ustawienia, ktore beda odpowiednie dla nich.

Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

Etykieta

Opis

Uzyj

1

Szczelina prowadzenia
kabli (na przedniej stronie
stojaka)

Porzadkowanie kabli.

Przycisk wigczania/
wylgczania zasilania

(z dioda LED)

Wigcza lub wytgcza monitor.

Informacje o monitorze |
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Widok z tytu
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Widok z tylu bez stojaka monitora

9 ﬂ\ 'IOJ

Widok z tytu ze stojakiem monitora

Etykieta Opis Uzyj
1 Dzojstik Do obstugi menu wyswietlanego na
ekranie (OSD).
2 Przyciski funkcji Wiecej informacji zawiera rozdziat
Obstuga monitora.
3 Kod kreskowy, numer seryjny i |Do kontaktowania sig z firmg Dell w
etykieta serwisowa sprawach pomocy techniczne;.

4 Zacisk do porzgdkowania kabli |Porzgdkowanie kabli.

5 Przycisk odfgczania stojaka Umozliwia odtgczenie stojaka od
monitora.

10 | Informacje o monitorze



Otwory montazowe VESA
(100 mm x 100 mm - za
pokrywa VESA)

Montaz Scienny monitora przy uzyciu
zestawu do montazu $ciennego
zgodnego ze standardem VESA
(100 mm x 100 mm).

7 Etykieta z oznaczeniami Zawiera certyfikaty.
prawnymi
8 Ztacze stacji dokujacej Gdy ramie podstawy jest
zapewniajgcej oswietlenie przymocowane do monitora, stacja
dokujgca dostarcza zasilanie lampki
w podstawie.
9 Szczelina do prowadzenia kabli [Do porzadkowania kabli poprzez
(na tylnej stronie stojaka) przeprowadzenie ich przez te
szczeline.
10  |Pokrywa wejscia/wyjscia Ochrona porty wejscia/wyjscia.

Widok z tylu i od spodu

56 7

8 9

Widok z tytu i z dotu monitora bez stojaka

Etykieta Opis Uzyj
1 Ztacze zasilania Podfacz kabel zasilajacy (dotgczony do
monitora).
2 Port Line-out Podtgcz gtosniki.
UWAGA: Ten port nie obstuguje stuchawek.
3 Port HDMI Podtacz komputer przy uzyciu kabla HDMI

(kupowany oddzielnie).
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4 DisplayPort Podtgcz komputer za pomocy przewodu
DisplayPort-DisplayPort lub Mini-
DisplayPort-DisplayPort (dotaczony do
monitora).

5 Whbudowane lampy |Po zakofczeniu konfiguracji wszystkich
ustawien monitora stuknij czujnik dotykowy,
aby wiaczy¢ lub wytaczyé wbudowane lampy.

UWAGA: Ustawieniem fabrycznym jest ,\WWigczone", wbudowane
lampy sg aktywne, jezeli podtaczony jest przewdd zasilajacy. Aby
zmieni¢ domyslne ustawienie, patrz AlienFX Lighting
(Oswietlenie AlienFX).

UWAGA: Gdy funkcja Spectrum (Widmo) ma ustawiong opcje
WL, wbudowane lampy sg wytaczone.

Stan wbudowanych lamp

Stan monitora Gdy efekt Spectrum
(Widmo) ma ustawiong
opcje Wyt

WH. Wihaczony Wytgczony
Brak sygnatu Wigczony Wyfaczony
Tryb gotowosci Wihaczony Wytgczony
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6 Port pobierania
danych USB z
funkcja tadowania
energii

Podtacz, aby natadowaé urzadzenie USB.

7 Port stuchawek

Podtacz stuchawki lub gtosniki.

8,10 |Porty pobierania
danych USB (3)

Podtacz urzgdzenie USB™.,

UWAGA: Aby korzystac z tych portéw,
nalezy podtaczyé kabel USB (dostarczony z
monitorem) do portu przesytania danych USB
w monitorze oraz do komputera.

9 Port przesyfania
danych USB

Podfacz kabel USB (dostarczony z
monitorem) do tego portu i do komputera,
aby umozliwié korzystanie z portéw USB w
monitorze.

* Aby unikngé interferencji sygnatu w przypadku podtgczenia urzgdzenia USB
do portu USB pobierania danych, NIE zaleca sie podtgczania innych urzadzen

USB do przylegajacego portu.

Specyfikacje monitora

Model AW3420DW

Typ ekranu Aktywna matryca - TFT LCD
Technologia panelu Szybki kolor IPS Nano
Wspdtczynnik proporcji  |21:9

Widoczny obraz

Przekatna 867,2 mm (34,14 cali)
Szerokoéé (aktywnego  [799,8 mm (31,49 cali)
obszaru)

Wysokosé (aktywnego 334,8 mm (13,18 cali)
obszaru)

Obszar catkowity 267773,0 mm? (415,01 cali?)
Podziatka pikseli 0,2325 mm x 0,2325 mm
Pikseli na cal (PPI) 110
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Kat widzenia
Pionowo

Poziomo

178° (typowy)
178° (typowy)

Wyjécie luminancji

350 cd/m? (typowe)

Wspdtczynnik kontrastu

1000 do 1 (typowe)

Powloka ptyty

Przeciwodblaskowa o twardosci 3H

Podswietlenie

System oswietlenia krawedzi diodami LED

Czas reakcji

2 ms od szaro$ci do szarosci w trybie Extreme
(Ekstra szybki)*

3 ms od szarosci do szarosci w trybie Super Fast

(Super szybki)

4 ms od szarosci do szarosci w trybie Fast

(Szybki)
*Tryb 2 ms od szarosci do szarosci jest osiggany w
trybie Extreme (Ekstra szybki) w celu zmniejszenia
rozmycia ruchu oraz zwiekszonej responsywnosci
obrazu. Jednak moze to spowodowad niewielkie i
zauwazalne wizualne artefakty na obrazie. Poniewaz
kazda konfiguracja systemu i potrzeby gracza sg
rézne firma Alienware zaleca uzytkownikom, aby
eksperymentowali z réznymi trybami, aby znalezé
ustawienia, ktére bedg odpowiednie dla nich.

Zakrzywienie

1900R (typowe)

Gtebia koloréw

16,78 miliona koloréw

Paleta koloréw

134,5% sRGB i DCI P3 98%

Wbudowane urzadzenia

Koncentrator USB 3.0 Super-Speed (1 port
przesytania danych USB 3.0)

4 porty USB 3.0 (pobierania danych) (w tym 1
port z funkcjg tadowania)

Potaczenie

1 port DisplayPort w wersji 1.2 (tyt)

1 port HDMI w wersji 1.4 (tyt)

1 port przesytania danych USB 3.0 (ty})

4 porty pobierania danych USB 3.0 (spéd: 2;
tyk 2)

1 port stuchawek (spéd)

1 port wyjécia liniowego audio (tyt)
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Szeroko$éé ramki (krawedz monitora do obszaru aktywnego)

Goéra 10,6 mm
Lewo/prawo 9,9 mm/9,9 mm
Spdd 19,1 mm
Nastawnosé

Regulowana wysokosé Od 0 do 130 mm

stojaka
Nachylenie -5° do 21°
Obrét w poziomie -20° do 20°

UWAGA: Monitora tego nie nalezy montowa¢ ani uzywaé w pozycji pionowej
ani odwréconej (180°) pozycji poziomej, poniewaz mogtoby to doprowadzié
do jego uszkodzenia.

Specyfikacje rozdzielczosci

Model AW3420DW
Zakres skanowania * DisplayPort 1.2: od 73 do 180 kHz
poziomego (automatyczny)

HDMI 1.4: od 30 do 140 kHz (automatyczny)
Zakres skanowania + DisplayPort 1.2: od 30 do 120 Hz
pionowego (automatyczny)

HDMI 1.4: od 24 do 60 Hz (automatyczny)
Najwyzsza wstepnie * DisplayPort: 3440 x 1440 przy 120 Hz
ustawiona rozdzielczosé + HDMI: 3440 x 1440 przy 50 Hz

Obstugiwane tryby video

Model AW3420DW

Mozliwosci wyswietlania video  [480p, 576p, 720p, 1080p
(odtwarzanie HDMI &
DisplayPort)
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Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania

Tryby wyswietlania HDMI

Tryb Czestotliwosé | Czestotliwosé | Zegar | Biegunowosé
wyswietlania |pozioma (kHz)| pionowa (Hz) | pikseli |synchronizacji
(MHz) (Pozioma/
Pionowa)

VGA, 640 x 480 31,47 60 25,175 /-

VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+

VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-

640 x 480p 31,48 50 25,18 /-

720 x 480p 31,5 60 27,03 -/-

720 x 576p 31,25 50 27 -/-

1280 x 720p przy 37,5 50 74,25 T/t
50 Hz

1280 x 720p przy 45 60 74,25 +/+
60 Hz

1920 x 1080p przy 56,25 50 148,5 +/+
50 Hz

1920 x 1080p przy 67,5 60 1485 +/+
60 Hz

3440 x 1440 przy 73,7 50 265,25 +/-
50 Hz
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Tryby wyswietlania DP

Tryb Czestotliwosé | Czestotliwosé | Zegar | Biegunowosé
wyswietlania |pozioma (kHz)| pionowa (Hz) | pikseli |synchronizac;ji
(MHz) | (Pozioma/
Pionowa)
VESA, 640 x 480 31,47 60 25175 /-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 -/-
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 /-
3440 x 1440 przy 88,8 60 319,75 +/-
60 Hz
3440 x 1440 przy 73,7 50 265,25 +/-
50 Hz
3440 x 1440 przy 1274 85 458,5 +/-
85 Hz
3440 x 1440 przy 151 100 531,52 +/-
100 Hz
3440 x 1440 przy 180 120 633,6 +/+
120 Hz

E UWAGA: Ten monitor obstuguje NVIDIA G-SYNC. Aby uzyskaé
informacje o kartach graficznych z obstuga funkcji NVIDIA G-SYNC,

przejdz do strony www.geforce.com.

Specyfikacje elektryczne

Model

AW3420DW

Sygnaty wejscia video |*

HDMI 1,4, 600 mV na przewdd, opdr wejsciowy
100 oméw na pare przewoddw
DisplayPort 1.2, 600 mV na przewdd, opdr
wejsciowy 100 omdw na pare przewoddw

Napigcie wejscia

pradu zmiennego/
czestotliwosé/prad

Od 100 VAC do 240 VAC / 50 Hz lub 60 Hz + 3 Hz /
1,5 A (typowe)

Prad udarowy

120 V: 40 A (maks.) przy 0°C (zimny start)
240 V: 80 A (maks.) przy 0°C (zimny start)
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Charakterystyki fizyczne

Model

AW3420DW

Typ kabla sygnatowego

+ Cyfrowe: HDMI, 19 pinéw (kabel kupowany

oddzielnie)

* Cyfrowe: DisplayPort, 20 pindw

Uniwersalna magistrala szeregowa: USB, 9

pinéw

UWAGA: Monitory Dell sg zaprojektowane tak, aby dziataty optymalnie przy
wykorzystaniu kabli wideo dostarczanych z monitorem. Firma Dell nie kontroluje
réznych dostawcdw kabli na rynku, rodzaju materiatéw, ztgczy ani nad procesu
zastosowanymi w trakcie produkcji tych kabli, dlatego Dell nie gwarantuje
wysokiej jakosci wideo uzyskanych przy uzyciu kabli innych niz dostarczane z

tym monitorem Dell.

Woynmiary (ze stojakiem)

Wysoko$é (po roztozeniu)

559,4 mm (22,02 cali)

Wysokoéé (obnizony)

429,8 mm (16,92 cali)

Szerokosé 813,0 mm (32,01 cali)
Glebokosé 273,8 mm (10,78 cali)
Woynmiary (bez stojaka)

Wysokosé 364,0 mm (14,33 cali)
Szerokosé 813,0 mm (32,01 cali)
Glebokosc 117,9 mm (4,64 cal)
Wymiary stojaka

Wysoko$é (po roztozeniu) 450,8 mm (17,75 cali)
Wysokoéé (obnizony) 443,0 mm (17,44 cali)
Szerokosé 561,5 mm (22,11 cali)
Glebokosé 273,8 mm (10,78 cali)
Waga

Waga z opakowaniem

16,9 kg (37,25 funtéw)

Waga z zamontowanym
stojakiem i kablami

11,1 kg (24,47 funtéw)
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Waga bez stojaka (Do montazu 6,8 kg (14,99 funtéw)
$ciennego lub montazu VESA -

bez linek)

Waga stojaka 3,9 kg (8,60 funtéw)

Potysk przedniej ramy 17 + 3 (tylko przednia cze$é)

Charakterystyki sSrodowiskowe

Model |AW3420DW

Zgodnosé ze standardami

Szkto nie zawierajace arsenu i rteci przeznaczone tylko do panelu

Temperatura

Dziatanie 0°C do 40°C (32°F do 104°F)

Bez dziatania * Przechowywanie: -20°C do 60°C (-4°F do
140°F)
Przewozenie: -20°C do 60°C (-4°F do
140°F)

Wilgotnosé

Dziatanie 10% do 80% (bez kondensacji)

Bez dziatania * Przechowywanie: 5% do 90% (bez

kondensacji)
Przewozenie: 5% do 90% (bez kondensacji)

Wysokosé n.p.m.

Dziatanie 5000 m (16404 stép) (maksymalnie)
Bez dziatania 12192 m (40000 stép) (maksymalnie)
Rozpraszanie ciepta - 375,3 BTU/godzing (maksymalnie)

197,9 BTU/godzine (typowe)

Tryby zarzadzania energia

W okresach bezczynnosci uzytkownika monitor automatycznie moze obnizyé
zuzycie energii elektrycznej, gdy komputer jest wyposazony w karte graficzng
lub oprogramowanie spetniajace wymagania norm VESA DPM™, Okreéla sie to
jako Tryb oszczedzania energii*. Jesli komputer wykryje wejscie z klawiatury,
myszy lub innych urzadzen wejscia, monitor automatycznie wznowi dziatanie.
Nastepujaca tabela pokazuje zuzycie energii i sygnalizacje tej funkgji
automatycznego oszczedzania energii:
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Tryby Synchroni- | Synchroni-| Wideo |Wskaznik | Zuzycie energii
VESA zacja zacja zasilania
pozioma pionowa
Normalne  |Aktywny Aktywny  |Aktywny |Niebieski |[110 W
dziatanie (maksymalnie)**
58 W (typowe)

Tryb Nieaktywny |Nieaktywny |Pusty Biaty Ponizej 0,5 W
wytaczenia (miga)
aktywnosci
Wytgczenie |- - - Wytacz Ponizej 0,3 W
Zuzycie energii Py, 39,13 W
Catkowite zuzycie energii (TEC) 122,82 kWh

* Zerowe zuzycie energii w trybie WYLACZENIE, mozna osiggna¢ jedynie
poprzez odtgczenie od monitora gtéwnego kabla zasilania.

** Maksymalny pobdr mocy jest mierzony w stanie max luminancji, i USB
aktywnych.

Niniejszy dokument nalezy wykorzystywaé wytgcznie do celédw informacyjnych i
zawiera on dane na temat pracy w warunkach laboratoryjnych. Posiadany
produkt moze dziatac inaczej, w zaleznosci od oprogramowania, komponentow i
zamdwionych urzadzen peryferyjnych i nie ma obowigzku aktualizowania takich
informacji. Stosownie, klient nie powinien polegac na tych informacjach podczas
podejmowania decyzji na temat tolerancji elektrycznych i innych kwestii. Nie
udziela sie jawnej ani dorozumianej gwarancji co do doktadnosci lub
kompletnosci.

% UWAGA:
Pon: Zuzycie energii w trybie Wt. mierzone w odniesieniu do metody
testowania Energy Star.
TEC: Catkowite zuzycie energii w kWh mierzone w odniesieniu do
metody testowania Energy Star.
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Przydziat pinéw

Ziacze DisplayPort

1917151311 9 7 5 3 1

Numer pinu 20-pinowa koncéwka
podtaczonego kabla sygnatowego

1 ML3 (n)

2 GND

3 ML3 (p)

4 ML2 (n)

5 GND

6 ML2 (p)

7 ML1 (n)

8 GND

9 ML1 (p)

10 MLO (n)

1 GND

12 MLO (p)

13 GND

14 GND

15 AUX (p)

16 GND

17 AUX (n)

18 Wykrywanie bez wytgczania
19 Re-PWR
20 +3,3V DP_PWR
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Ztgcze HDMI

§|1¥5M‘HQ15 1
1354\7"1361

Numer 19-pinowa koncéwka
pinu podiaczonego kabla
sygnatowego
1 TMDS DANE 2+
2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-
4 TMDS DANE 1+
5 TMDS DANE 1 SHIELD
6 TMDS DANE 1-
7 TMDS DANE O+
8 TMDS DANE 0 SHIELD
9 TMDS DANE 0-
10 TMDS ZEGAR+
1 TMDS CLOCK SHIELD
12 TMDS ZEGAR-
13 CEC
14 Zarezerwowane (N.C. w

urzadzeniu)

15 ZEGAR DDC (SCL)

16 DANE DDC (SDA)

17 DDC/CEC uziemienie

18 ZASILANIE +5 V

19 WYKRYWANIE BEZ
WYLACZANIA
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Obstuga funkcji Plug and Play

Ten monitor mozna potaczyé w dowolnym systemie zgodnym z Plug and Play.
Monitor automatycznie przekazuje do systemu komputera informacje
Rozszerzone dane identyfikacji monitora (EDID) za pomocg protokotéw Kanat
danych monitora (DDC), dlatego system moze konfigurowa¢ sie automatycznie
oraz zoptymalizowa¢ ustawienia monitora. Wigkszo$¢ instalacji monitoréw jest
automatyczna; jesli to wymagane, mozna wybraé inne ustawienia. Dalsze
informacje o zmianie ustawie monitora, znajdujg sie w czesci Obstuga monitora.

Interfejs USB (Uniwersalna magistrala szeregowa)

W tej czesci znajduja sie informacje dotyczace portow USB znajdujacych sie w
monitorze.

7 UWAGA: Ten monitor jest zgodny z USB 3.0 Super-Speed.

Szybkosé Szybkosé Zuzycie energii*
transferu przesylania
danych
Super-Speed 5Gb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Wysoka szybko$¢ {480 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Petna szybkosé 12 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)

* Do 2 A w porcie USB pobierania danych (z ikong baterii [ ) z
urzgdzeniami obstugujagcymi wersje z tadowaniem akumulatora lub normalnymi
urzgdzeniami USB.

Zlacze przesytania danych USB

Numer 9-pinowa czesé ztacza

pinu
1 VCC
2 D-
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D+

GND

SSTX-

SSTX+

GND

SSRX-

NV || N[O b~ w

SSRX+

Ztacze pobierania danych USB

4 1
5 .9
i

Numer  9-pinowa czesé ztacza
pinu

1 VCC
2 D-
3 D+
4 GND
5 SSRX-
6 SSRX+
7 GND
8 SSTX-
9 SSTX+

Porty USB

1 port przesytania danych - tyt

2 porty pobierania danych - tyt

2 porty pobierania danych - spéd

Port tadowania — port oznaczony ikong [aa]; obstuguje funkcje
szybkiego fadowania do 2 A, o ile urzadzenie jest zgodne z technologig
BC1.2.

I UWAGA: Dziatanie USB 3.0 wymaga komputera zgodnego z USB 3.0.
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E UWAGA: Porty USB monitora dziatajg wylacznie wtedy, gdy monitor jest
wiaczony lub znajduje sie w trybie oszczedzania energii. Po wylaczeniu i
wiaczeniu monitora, wznowienie normalnego dziatania dotagczonych
urzadzen peryferyjnych moze potrwac kilka sekund.

Jakosé monitora LCD i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora LCD nierzadko dochodzi do pozostawania w
niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli, , ktére s3 trudne do zobaczenia i
nie wptywaja na jakos¢ lub stabilnosé obrazu. W celu uzyskania dalszych
informacji na temat jakosci i zasad dotyczgcych pikseli monitora Dell, patrz:
www.dell.com/support/monitors.

Wskazéwki dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

JAN OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
przeczytaé i zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
odtaczy¢ kabel zasilajacy monitora od gniazda elektrycznego.

Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas
rozpakowania, czyszczenia lub obstugi monitora:

* Do czyszczenia antystatycznego ekranu nalezy uzywac lekko zwilzonej w
wodzie migkkiej, czystej szmatki. Jesli to mozliwe nalezy stosowaé specjalne
chusteczki do czyszczenia ekranu lub Srodki odpowiednie do powitok
antystatycznych. Nie nalezy uzywac benzyny, rozpuszczalnika, amoniaku,
srodkéw czyszczgeych o whasnosciach sciernych lub sprezonego powietrza.

Do czyszczenia monitora nalezy uzywac lekko zwilzonej w cieptej wodzie
szmatki. Nalezy unikaé stosowania jakichkolwiek detergentéw, poniewaz
mogg one pozostawi¢ na ekranie biate smugi.

* Jesli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy
wytrzeé go szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy zachowaé ostroznosé, poniewaz po
zarysowaniu obudowy pojawia sie znaki zarysowania, bardziej widoczne na
monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;j.

* Aby pomdc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzyé
dynamicznie zmieniajgcego obraz wygaszacza i wytgcza¢ monitor, gdy nie
jest uzywany.
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Ustawienia monitora

Zamontowanie stojaka
E UWAGA: Stojak nie jest zamontowany fabrycznie.

G UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie stojaka dostarczanego
wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka zakupionego z
innego zrddla, postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczacymi konfiguracji,
zataczonymi do stojaka.

/\ OSTRZEZENIE: Wykonanie ponizszych czynnosci jest wazne w celu

zabezpieczenia zakrzywionego ekranu. Postepuj zgodnie z ponizszymi
instrukcjami, aby dokonczy¢ proces instalacji.

1. Wyciagnij ramie i podstawe stojaka z poduszki w opakowaniu.

2. Wyrdwnaj i ustaw ramie stojaka na podstawie stojaka.

3. Otwdrz uchwyt $ruby na spodzie podstawy stojaka i obracaj go w prawo,
aby stabilnie przymocowaé zespdt stojaka.

4. Zamknij uchwyt Sruby.

-
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5. Otwdrz ostone ochronng w monitorze, aby uzyskaé dostep do gniazda
VESA w monitorze.

/\ OSTRZEZENIE: Podczas przymocowywania zespotu stojaka do
wyswietlacza nie umieszczaj ramienia stojaka bezposrednio na tylnym
panelu wyswietlacza. Moze to spowodowac uszkodzenie pinéw pogo na
stojaku z powodu niedopasowania.

6. Ostroznie wsun wypustki w ramieniu stojaka w szczeliny w tylnej pokrywie
ekranu i wcisnij zespdt stojaka, aby zaskoczyt we wiasciwym miejscu.
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7. Poprowadz kabel zasilajgcy przez szczeling do prowadzenia kabli w stojaku
oraz przez zacisk z tytu ekranu.
8. Podtaczanie kabla zasilajgcego do monitora.

9. Teraz poprowadz odpowiednie kable przez szczeling do prowadzenia
kabli w stojaku oraz przez zacisk z tytu ekranu.
Kabel HDMI (opcjonalny, kupowany oddzielnie)
Kabel DisplayPort lub kabel Mini-DisplayPort do DisplayPort

Kabel przesytania danych USB
Kable pobierania danych USB (opcjonalne, kupowane oddzielnie)

=i (]
<= |

=mp §
=1 -}% =

K UWAGA: Przeciagnij kazdy kabel, tak aby kable byly utozone przed
zainstalowaniem ostony wejscia/wyjscia.

/\ OSTRZEZENIE: Nie nalezy podiaczac kabla zasilajacego do gniazda
sciennego ani wiaczaé¢ monitora, dopéki w instrukcji nie wystapi takie

zalecenie.
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10.Przytrzymaj ramie stojaka i unie$ ostroznie monitor, a nastepnie umiesé go
na ptaskiej powierzchni.

/\ OSTRZEZENIE: Podczas podnoszenia monitora trzymaj mocno ramie
stojaka, aby nie uszkodzi¢ go przypadkowo.

11. Zdejmij ostone ochronng z monitora.
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12. Wsun wypustki w pokrywie wejscia/wyjécia w szczeliny w tylnej pokrywie
ekranu, az pokrywa zaskoczy we wiasciwym miejscu.

.

\ V2R

e amd b

7 UWAGA: Upewnij sig, ze wszystkie kable przechodza przez pokrywe
wejscia/wyjscia i gniazdo w ramieniu stojaka do porzadkowania kabli.
Podtaczanie komputera

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

E UWAGA: Nie podtaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.
I UWAGA: llustracje stuza wylacznie jako odniesienie. Wyglad komputera

moze by¢ inny.

W celu podtaczenia monitora do komputera:
N
mDP  |[ USB ,@

L d

DP §, HDMI%

L AW 4

1. Podfacz drugi koniec kabla DisplayPort (lub Mini-DisplayPort do
DisplayPort) lub kabla HDMI do komputera.
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2. Podtgcz drugi koniec kabla przesytania danych USB 3.0 do
odpowiedniego portu USB 3.0 w komputerze.

3. Podtacz urzadzenia peryferyjne USB 3.0 do portéw pobierania danych
USB 3.0 monitora.

4. Podtacz kable zasilajgce komputera i monitora do gniazda sciennego.
5. Wkacz monitor i komputer.

Jedli na monitorze wyswietla sig obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli
obraz nie wyswietla sig, patrz Problemy dotyczace USB (Universal Serial
Bus (Uniwersalna magistrala szeregowa)).

Zdejmowanie stojaka monitora

E UWAGA: Aby zapobiec porysowaniu ekranu podczas zdejmowania
stojaka, upewnij sig, ze monitor zostal polozony na migkkiej, czystej
powierzchni.

I UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wylacznie podiaczania stojaka
dostarczanego wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka
zakupionego z innego zrédla, postepuj zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi konfiguracji, zatagczonymi do stojaka.

W celu zdjecia stojaka:

1. Wytacz monitor.
2. Odtacz kable od komputera.
3. Umiesé monitor na migkkiej szmatce lub poduszce.

4. Ostroznie przesun i zdejmij z monitora pokrywe wejscia/wyjscia.
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5. Odtacz kable od monitora i przetdz je przez szczeling do prowadzenia
kabli w ramieniu stojaka.

6. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwalniania stojaka.

7. Podnies stojak i odsufn go od monitora.
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Zestaw do montazu na $cianie VESA (opcjonalny)

(Wielko$é érub: M4 x 10 mm)

Zapoznaj sig z instrukcjami, ktére dotgczone sg do zestawu mocowania na $cianie
zgodnego z VESA.

1. Ustaw panel monitora na migkkiej szmatce lub poduszce na stabilnej i
réownej powierzchni.

2. Zdemontuj stojak monitora. (Zobacz rozdziat Zdejmowanie stojaka
monitora.)

3. Uzyj Srubokretu krzyzakowego firmy Phillips w celu odkrecenia czterech
Srubek zabezpieczajgcych plastikowg ostone.

4. Podtgcz uchwyt mocujacy z zestawu mocowania na $cianie do monitora.
5. Zamontuj monitor na $cianie. Wiecej informacji mozna znalezé w
dokumentacji dostarczonej wraz z zestawem do montazu na Scianie.

”; UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujacym wyszczegélnionym na
liscie UL przy minimalnej wadze lub obcigzeniu wynoszacym 27,2 kg.
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Obstuga monitora

Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Sterowanie dzojstikiem

Aby skonfigurowad ustawienia menu ekranowego, uzyj dzojstika z tytu monitora.

1. Nacisnij przycisk dzojstika, aby uruchomié gtéwne menu ekranowe.

2. Aby przetaczaé miedzy opcjami, przesuwaj dzojstik w gére/w dét/w lewo/
W prawo.,

3. Naciénij przycisk dzojstika ponownie, aby potwierdzi¢ ustawienia i wyjs¢ z
menu.

Dzojstik Opis

* Po wyswietleniu menu ekranowego nacisnij ten przycisk, aby
) potwierdzié¢ wybdr lub zapisac ustawienia.
) Jesli menu ekranowe jest wytgczone, nacisnij przycisk, aby
uruchomié¢ gtéwne menu ekranowe. Zobacz rozdziat Dostep
do systemu menu.

=
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Nawigacja dwukierunkowa (w prawo i w lewo).
«/)» * Przesun w prawo, aby otworzy¢ podmenu.
Przesun w lewo, aby wyj$é¢ z podmenu.

» Zwigksza (w prawo) lub zmniejsza (w lewo) parametry
wybranej pozycji menu.

1  Nawigacja dwukierunkowa (w gére i w dét).
() * Przetagcza pomiedzy pozycjami menu.
‘/ » Zwieksza (w gére) lub zmniejsza (w dét) parametry wybrane;j
pozycji menu.

Uzywanie elementéw sterowania tylnego panelu

Uzywanie przyciskow sterowania z tytu monitora, aby uzyskaé dostep do menu
ekranowego i klawiszy skrétéw.

o—— 3
/| 1
——5

W ponizszej tabeli opisano przyciski na panelu tylnym:

Przycisk na panelu tylnym Opis
1 . Uruchamiane gtéwnego menu ekranowe. Zobacz
rozdziat Dostep do systemu menu.
Menu
2 . Wychodzenie z gtéwnego menu ekranowego.
Wyjscie
3 n Wybér trybu zgdanego koloru z listy ustawien
wstepnych.
Klawisz skrétu/Preset
Modes (Tryby ustawieri
wstepnych)
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4 . Aby uzyskaé bezposredni dostep do suwaka
regulacji opcji Dark Stabilizer (Stabilizacja
Klawisz skrétu/Dark  ciemnych scen).
Stabilizer (Stabilizacja
ciemnych scen

5 . Aby uzyskaé bezposredni dostep do suwakdéw
regulacji opcji Brightness/Contrast (Jasnosé/
Klawisz skrétu/ Kontrast) .
Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast)

Po naciénigciu dowolnego z tych przyciskéw (w tym przycisku na dzojstiku)
zostanie wyswietlony Pasek stanu menu ekranowego, zapewniajacy
uzytkownikowi informacje o biezacych ustawieniach niektérych funkeji menu
ekranowego.

Q ‘ Alienware 34 Monitor

Preset Modes Game Enhance Mode Response Time Dark Stabilizer

Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Dostep do systemu menu

lkona Menui Opis
podmenu

Game (Gra) To menu pozwala spersonalizowaé ustawienia wizualne gier.

N

@ | Atienware 34 Monitor
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Preset Modes Umozliwia wybranie wstepnie ustawionych trybéw koloréw z
(Tryby listy.
ustawien
wstepnych)

@ | Alienware 34 Monitor

Standard (Standardowy): Powoduje wczytanie

domyslnych ustawien koloréw monitora. Jest to domysiny

tryb ustawien wstepnych.

FPS: t aduje ustawienia koloréw optymalne dla gier w

trybie FPS (strzelanki z perspektywy pierwszej osoby).

MOBA/RTS: £ aduje ustawienia koloréw optymalne dla

gier w trybie MOBA/RTS (gry strategiczne w czasie

rzeczywistym).

RPG: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier RPG

(gier z podziatem na role).

* SPORTS (SPORT): t aduje ustawienia koloréw optymalne

dla gier sportowych.

Game 1(Gra 1)/Game 2 (Gra 2)/Game 3 (Gra 3):

Umozliwia dostosowanie ustawier koloréw do potrzeb

zwigzanych z gra.

ComfortView: Zmniejsza poziom emitowanego przez

ekran niebieskiego $wiatta w celu zwigkszenia komfortu dla

oczu.
PRZESTROGA: W dluzszej perspektywie swiatlo
niebieskie emitowane przez monitor moze mieé
niekorzystne skutki dla oczu, powodowaé
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z
urzadzeniami cyfrowymi, zmeczenie oczu i
uszkodzenie wzroku. W przypadku uzywania
monitora przez dluzsze okresy moga wystepowac
béle niektérych czesci ciata np. karku, ramion,
plecow i barkéw.
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Preset Modes
(Tryby
ustawien
wstepnych)

Aby zmniejszy¢ ryzyko nadwyrezenia wzroku oraz
wystapienia bélu karku/ramion/plecéw/barkéw w
wyniku korzystania z monitora przez diugi czas, zalecamy:

1.

2.

Umieéé ekran w odlegtoici od 50 do 70 cm (20 cali -
28 cali) od oczu.

Mrugaj czesto, aby nawilzaé oczy lub skraplaj je woda
przy dtuzszym uzytkowaniu monitora.

. Robienie regularnych i czestych przerw - 20-minutowa

przerwa co dwie godziny.

. Niepatrzenie na monitor i patrzenie na obiekt oddalony

o co najmniej 20 stép przez co najmniej 20 sekund
podczas przerw.

. Podczas przerw nalezy wykonywaé ¢wiczenia

rozciggajgce w celu rozluznienia napigcia karku, ramion,
plecéw i barkéw.

Warm (Cieply): Przedstawia kolory w nizszych
temperaturach. Wyswietlany ekran jest cieplejszy dzieki
odcieniom czerwieni/zéfci.

Cool (Chtodny): Przedstawia kolory w wyzszych
temperaturach. Wyswietlany ekran jest chtodniejszy dzieki
odcieniom koloru niebieskiego.

Custom Color (Kolor dostosowany): Umozliwia reczne
ustawienie koloréw. Uzyj dzojstika, aby ustawi¢ wartosci
trzech koloréw (R, G, B) oraz utworzyé wiasne tryby
wstepnych ustawien koloréw.
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Game Enhance
Mode (Tryb
ulepszenia gier)

To menu obejmuje trzy funkcje umozliwiajace ulepszenie
sposobu korzystania z gier.

@ | Alienware 34 Monitor

Off (Wyt.)
Wybierz, aby wytgczy¢ funkcje menu Game Enhance Mode
(Tryb ulepszenia gier).

Timer (Czasomierz)
Umozliwia wytgczenie lub wigczenie czasomierza widocznego
w lewym gérnym rogu ekranu. Pokazuje on czas, jaki uptynat
od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z listy interwatdw, aby
wiedzied, ile czasu pozostato.

Frame Rate (Liczba klatek na sekunde)
Wybranie opcji On (W) powoduje wyswietlanie biezace;
liczby klatek na sekunde podczas grania. Im wyzsza jest ta
warto$é, tym plynniejszy wydaje sie ruch.

Display Alignment (Wyréwnanie obrazu)
Aktywuj te funkcje, aby zapewnié idealne wyréwnanie obrazu
wideo z kilku ekrandw.

Response Time
(Czas reakciji)

Umozliwia ustawienie opcji Response Time (Czas reakciji) na
Fast (Szybki), Super Fast (Super szybki) lub Extreme
(Ekstra szybki).
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Dark Stabilizer Ta funkcja poprawia widoczno$é w ciemnych scenariuszach

(Stabilizacja

gier. Im wyzsza warto$¢ (pomiedzy O a 3), tym lepsza

ciemnych scen) widocznosé¢ w ciemnych obszarach obrazu.

@ | Alienware 34 Monitor

Reset Game

Resetuje wszystkie ustawienia w menu Game (Gra) do

(Zresetuj gry) domysinych wartosci fabrycznych.

ote Brightness/

Uzyj to menu, aby uaktywnié ustawianie poziomu Brightness/

B Contrast Contrast (Jasnosé/Kontrast).

(Jasnosé/ , :

Kontrast) @ | Atienware 34 Monitor

Brightness  Brightness (Jasnos¢) powoduje ustawienie podswietlenia dla

(Jasnosé)  oswietlenia tylnego.
Przesun dzojstik w gore, aby zwiekszyé poziom jasnosci lub
przesun dzojstik w dét, aby zmniejszyé poziom jasnosci
(min. O / maks. 100).

Contrast Ustaw najpierw opcje Brightness (Jasnosé), a nastepnie

(Kontrast)  Contrast (Kontrast), tylko gdy dalsze ustawienia sg

konieczne.

Przesun dzojstik w gore, aby zwiekszyé poziom kontrastu lub
przesun dzojstik w dét, aby zmniejszyé poziom kontrastu
(min. O / maks. 100).

Funkcja Contrast (Kontrast) powoduje ustawienie stopnia
réznicy miedzy ciemnymi a jasnymi obszarami na ekranie
monitora.
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Input Source  Uzyj menu Input Source (iréd-lo wejscia), aby wybrac miedzy

(2r6dIo réznymi sygnatami wideo, ktére moga by¢ podigczone do
wejécia)  monitora.
DP Wybierz wejscie DP, gdy uzywane jest ztgcze DisplayPort
(DP). Naciénij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybér.
HDMI Wybierz wejscie HDMI, gdy uzywane jest ztgcze HDMI.

Nacisnij przycisk na dzojstiku, aby potwierdzi¢ wybér.
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AlienFX Przy uzyciu tego menu skonfiguruj ustawienia o$wietlenia LED
X Lighting dla przycisku zasilania, logo Alienware, oswietlenia
(Oswietlenie wbudowanego na spodzie monitora oraz pasku oéwietlenia na
AlienFX) stojaku.

@ | Alienware 34 Monitor

Przed wprowadzeniem jakichkolwiek korekt wybierz w
podmenu jedna lub wszystkie cztery strefy. Strefy oswietlenia
zostaly przedstawione na ponizszej ilustracji.
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All Zones  Aby okredli¢ kolor o$wietlenia LED dla wybranego obszaru,
(Wszystkie  wybierz opcje On (WH.) i przesur dzojstik, aby zaznaczyé
strefy) opcje Custom Color (Kolor dostosowany).

Zone 1: Back @ | Atienware 34 Monitor

(Strefa 1: Tyl)

Zone 2: Stand
(Strefa 2:
Stojak) Custom Color 17 mmE

Zone 3:
Downlights ,
(Strefa 3: JenFx igting
Whbudowane

lampy)

Zone 4: Power Nastepnie mozesz wybraé jeden z 20 dostepnych na liscie
Button (Strefa koloréw, przesuwajac dzojstik w gdre lub w dét.
4: Przycisk
zasilania)

@ | Alienware 34 Monitor

ienFX Lighting
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Ponizsza tabela przedstawia numer koloru i kody RGB
zastosowane dla 20 koloréw $wiatet LED.

1 0 0 0
2 100 0 240
3 144 0 240
4 240 0 240
5 240 0 176
6 240 0 112
7 240 0 0
8 240 80 0
9 240 128 0
10 240 224 0
11 120 240 0
12 160 240 0
13 100 245 35
14 0 240 0
15 0 240 85
16 70 240 145
17 0 240 240
18 0 160 240
19 0 96 240
20 0 0 240

Aby wytgczyé oswietlenie AlienFX, wybierz opcje Off (Wyt.).
UWAGA: Funkcje te sg dostepne tylko po wytgczeniu opgiji

Spectrum (Widmo).
Custom To menu stuzy tylko do odczytu. Jesli w celu regulacji
(Niestandar- oswietlenia LED uzyta zostanie opcja Color (Kolor) lub/i
dowe) Spectrum (Widmo) , jako stan tego menu bedzie wyswietlone

ustawienie Off (Wyk.); w przypadku konfiguracji oéwietlenia
LED za posrednictwem aplikacji AlienFX, stan zmieni sie na

On (WHL.).
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Spectrum

(Widmo)

Jedli wybrana jest opcja On (WL.), cztery strefy oswietlenia
AlienFX rozéwietlaja sie i zmieniaja kolory w kolejnosci widma
koloréw: czerwony, pomaranczowy, zétty, zielony, niebieski,
indygo i fioletowy.

@ | Alienware 34 Monitor

Reset AlienFX Lighting

Reset AlienFX Resetuje wszystkie ustawienia w menu AlienFX Lighting

Lighting
(Zresetuj
oswietlenie
AlienFX)

(Oswietlenie AlienFX) do domysinych wartosci fabrycznych.

»

Audio (DiWiQk) @ | Atienware 34 Monitor

Volume Umozliwia ustawienie poziomu dzwieku wyjscia
(Glosnosé)  stuchawkowego.
Przy uzyciu dzojstika mozna ustawié¢ poziom gtosnosci od O do
100.
Reset Audio Resetuje wszystkie ustawienia w menu Audio (Dzwiek) do
(Resetowanie domyslnych wartosci fabrycznych.
dzwigku)
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Menu

Wybierz te opcje, aby dopasowaé ustawienia dla menu
ekranowego, np. jezyk menu ekranowego, czas wyswietlania
menu na ekranie itd.

@ | Alienware 34 Monitor

English
Tra
Timer

Reset Menu

Language = Umozliwia ustawienie wyswietlania menu ekranowego w
(Jezyk) jednym z oémiu jezykéw (angielski, hiszpariski, francuski,
niemiecki, portugalski brazylijski, rosyjski, chinski uproszczony
lub japoriski).
Transparency Wybierz te opcje, aby zmienié poziom przezroczystosci menu,
(Przezroczy- przesuwajac dzojstik w gére lub w dét (min. O/maks. 100).
stosc)
Timer Ustawia czas aktywnosci menu ekranowego po przesunieciu

(Czasomierz)

dzojstika lub nacisnieciu przycisku.

Przesun dzojstik, aby ustawi¢ suwak w odstepach 1-
sekundowych, od 5 do 60 sekund.

Reset Menu
(Resetowanie
menu)

Resetuje wszystkie ustawienia w menu Menu do domyslnych
wartosci fabrycznych.

Personalize
(Personalizo-
wanie)

@ | Alienware 34 Monitor

shortcut Key 1
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Shortcut Key 1 Pozwala wybraé funkcje Preset Modes (Tryby ustawien
(Klawisz skrétu wstepnych), Game Enhance Mode (Tryb ulepszenia gier),
1) Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen), Brightness/
m Contrast (Jasnosé/Kontrast), Input Source (Zrédto wejécia)

(Klawisz skrétu lub Volume (Glo$nos¢) i ustawié ja jako klawisz skrétu.

2)
Shortcut Key 3
(Klawisz skrétu

3)

Reset Resetuje wszystkie ustawienia w menu Personalize
Personalization (Personalizowanie) do domyslnych wartosci fabrycznych.
(Zresetuj
personalizacje)

Otbhers
(Pozostate)

Display Info  Wyswietla informacje o biezgcych ustawieniach monitora.
(Informacje o
monitorze)

Firmware  Wyswietla wersje oprogramowania sprzetowego monitora.
(Oprogramowa
nie sprzetowe)

Power Saving Domyslne ustawienie to On (WL.) i pozwala na uspienie
(Oszczedzanie monitora, gdy usypiany jest system. Wybranie ustawienia Off
energii) (Wyt.) moze uniemozliwi¢ gtebokie uspienie monitora i
uniemozliwi jego obudzenie.
UWAGA: Naciénigcie dowolnego przycisku (w tym przycisku
na dzojstiku) na tylnym panelu monitora moze réwniez
obudzi¢ monitor znajdujacy sie w trybie gtebokiego uspienia.

Factory Reset Resetuje wszystkie ustawienia menu ekranowego do
(Przywracanie domysélnych wartosci fabrycznych.

ustawien
fabrycznych)
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Komunikat ostrzegawczy menu ekranowego

Gdy monitor przechodzi do trybu Power Saving (Oszczedzanie energii),
pojawi sie nastepujacy komunikat:

O | Alienware 34 Monitor

The Power Saving function is On.
When there is no signal for certain period, the monitor will go into Power Saving.

To wake up the monitor, press any menu button.
You can alsa choose to disable the function in the monitor menu.

Gdy wybrana jest funkcja Factory Reset (Przywracanie ustawien fabrycznych),
zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

0 ‘ Alienware 34 Monitor

Are you sure you want to reset to default settings?

Zapoznaj sie z Wykrywanie i usuwanie usterek, aby uzyskaé wiecej informacji.

Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci

Aby ustawi¢ maksymalng rozdzielczo$¢ dla monitora:
W systemach Windows 7, Windows 8 i Windows 8.1:
1. W przypadku systeméw Windows 8 i Windows 8.1 wybierz kafelek Pulpit,
aby przetaczyd na klasyczny pulpit.
2. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i wybierz Rozdzielczo$é ekranu.
3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczo$¢ ekranu i wybierz pozycje 3440 x 1440.
4. Kliknij OK.
W systemie Windows 10:
1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia
wyswietlania.
2. Kliknij Zaawansowane ustawienia wyswietlania.
3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé i wybierz opcje 3440 x 1440.
4. Kliknij polecenie Zastosuj.

48 | Obstuga monitora



Przy braku wyswietlania jako opcji wartosci 3440 x 1440, moze by¢ niezbedne
wykonanie aktualizacji sterownika karty graficznej. Zaleznie od rodzaju
komputera wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

Jezeli masz komputer stacjonarny lub laptop firmy Dell:

* Przejdz na strong sieci web www.dell.com/support, wprowadz znak
serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty graficzne;j.

Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (laptop lub stacjonarny):

* Przejdz na strone pomocy technicznej posiadanego komputera i pobierz
najnowsze sterowniki karty graficznej.

Przejdz na strone sieci Web producenta karty graficznej i pobierz
najnowsze sterowniki.

Uzywanie nachylenia, obrotu w poziomie i pionowego

wydtuzenia

K UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wylacznie podiaczania stojaka
dostarczanego wraz z monitorem. W przypadku podtaczania stojaka
zakupionego z innego zrédla, postepuj zgodnie z instrukcjami
dotyczacymi konfiguracji, zataczonymi do stojaka.

Nachylenie i wydluzenie w poziomie

Po przymocowaniu stojaka do monitora mozna pochylac i obracaé monitor tak,
aby uzyskac najlepszy kat wyswietlania.

5° 271°

K UWAGA: Stojak nie jest zamontowany fabrycznie.

7 UWAGA: Kat tego monitora wzgledem ptaszczyzny wynosi pomiedzy -5°
a +5°, bez mozliwosci ruchu obrotowego.
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Wydluzenie w pionie

E UWAGA: Podstawe mozna wydtuzy¢ w pionie do 130 mm. Na ponizszych
rysunkach przedstawiono sposéb wydtuzania podstawy w pionie.
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Korzystanie z aplikacji AlienFX

Mozesz skonfigurowaé efekty podswietlenia LED w wielu odlegtych strefach na
monitorze Alienware za posrednictwem AlienFX w AWCC (Alienware Command
Center).

W UWAGA: Jezeli posiadasz komputer stacjonarny lub laptop do gier
Alienware Gaming, mozesz uzyskaé bezposredni dostep do funkgji
AWCC (Alienware Command Center) w celu sterowania swietleniem.

E UWAGA: Wiecej informacji mozna uzyskac, przechodzac do sekgji
pomocy online Alienware Command Center.

Wymagania wstepne

Przed instalacjg funkcji AWCC w systemie innym niz Alienware:

Upewnij sig, ze system operacyjny zainstalowany na Twoim komputerze to
Windows 10 R3 lub w nowszej wersji.

Upewnij sie, ze posiadasz aktywne potaczenie z internetem.

Upewnij sig, ze dostarczony w zestawie kabel USB jest podtgczony
zaréwno do monitora Alienware, jak i do komputera.

Instalacja AWCC za posrednictwem aktualizacji systemu
Windows

1. Aplikacja AWCC jest pobrana i zostanie automatycznie zainstalowana.
Zakonczenie instalacji trwa kilka minut.

2. Przejdz do folderu programu w celu zapewnienia pomyslnego
przeprowadzenia instalacji. Aplikacje AWCC mozna tez znalez¢é w menu
Start.

3. Uruchom AWCC i wykonaj nastepujgce czynnosci w celu pobrania
dodatkowych komponentéw oprogramowania:

* W oknie Ustawienia kliknij opcje Windows Update, a nastepnie kliknij
opcje Sprawdz, czy sa aktualizacje, aby sprawdzi¢ postep aktualizacji
sterownika Alienware.

* W przypadku braku reakgji ze strony aktualizacji sterownika na
komputerze, zainstaluj AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell.
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Instalacja AWCC z witryny pomocy technicznej firmy Dell

1. Pobierz najnowsza wersje nastepujacych pozycji ze strony
www.dell.com/support/drivers.
Alienware Command Center

+ Alienware AW3420DW Monitor

2. Przejdz do folderu, w ktérym zapisane zostaty pliki konfiguracji.

3. Kliknij dwukrotnie plik konfiguracji i postepuj zgodnie z wyswietlanymi na
ekranie instrukcjami, aby zakonczy¢ instalacje.

Nawigacja w oknie AlienFX
Dzieki Alienware Command Center aplikacja AlienFX umozliwia sterowanie
kolorami oswietlenia LED i efektami przejscia dla monitora Alienware.

Na ekranie gtownym AWCC kliknij opcje FX na gérnym pasku menu, aby
uzyskaé dostep do ekranu gtéwnego AlienFX.

= TiT

—®

Ponizsza tabela opisuje funkcje i whasciwosci na ekranie gtéwnym:

Nr Funkcje Opisy

A CREATE NEW 2 Kliknij + , a nastepnie wprowadz nazwe w polu
THEME... (UTWORZ I epnie wp ewp

NOWA, tekstowym, aby dodac kompozycje.
KOMPOZYCJE...)
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Edytuj elementy

EDIT (EDYTUJ): Zapewnia opcje umozliwiajgce

sterowania personalizacje ustawier o$wietlenia dla okreslonej
kompozycji.
GO DIM (WLACZ PRZYCIEMNIENIE):
Przyciemnia $wiatto.
GO DARK (WLACZ CIEMNOSC): Wytacz
oswietlenie.
Komponenty Przy uzyciu tych komponentéw (LIGHTING
kompozycji (OSWIETLENIE), MACROS (MAKRA), SETTINGS
(USTAWIENIA)) mozna ustawi¢ wybrang kompozycje
jako aktywng kompozycje.
Lista THEMES Wyswietla kompozycje w widoku listy lub siatki.
(KOMPOZYCJE)

Elementy sterowania
tlem

Dostosowuje efekty animacji ta.

Pomoc

Kliknij, aby uzyska¢ dostep do pomocy online AWCC,

Elementy sterowania
okna

Przy uzyciu tych przyciskéw mozna minimalizowac,
maksymalnie powigkszaé lub przywracaé rozmiar okna.
Wybér » spowoduje zamkniecie aplikacji.

Po rozpoczeciu personalizacji okreslonej kompozycji wyswietlony powinien byé
nastepujgcy ekran:

=—0

Ekran

z przednim widokiem monitora
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Ekran z tylnym widokiem monitora

Ponizsza tabela opisuje funkcje i whasciwosci na ekranie:

Nr Funkcje

Opisy

H  Panel LIGHTING
(OSWIETLENIE)

Przy uzyciu elementéw sterowania na tym panelu
mozna skonfigurowaé efekty podswietlenia dla
okreslonego tematu.

Szczegdtowe informacje mozna znalezé w Ustawianie
efektéw podswietlenia.

| SAVE THEME
(zAPISZ
KOMPOZYCJE)

Kliknij, aby zapisa¢ wszystkie ustawienia i zmiany dla
danej kompozycji.

J Wybér strefy

Aby dokona¢ zmian dla pojedynczej strefy, kliknij
okreslone pole wyboru. Aby dokonaé zmian dla
wszystkich stref, kliknij pole wyboru All Zones
(Wszystkie strefy).

K Podglad na zywo

Strefy o$wietlenia sg wywolywane numerami. Mozesz
wybraé okreslong strefe, klikajgc numer na obrazie. W
przypadku dokonywania zmian ustawien oswietlenia, na
podgladzie monitora wyswietlane sg nowe efekty
jednoczesnie.

L Miniatury

Wyswietlane sg miniatury monitoréw Alienware
podfaczonych do komputera. Na liscie miniatur mozna
wybraé obraz wyswietlany w obszarze podgladu na
Zywo.
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Tworzenie kompozycji

Aby utworzyé kompozycje z preferowanymi ustawieniami o$wietlenia:

1.

Uruchom AWCC,

2. Kliknij FX na gérnym pasku menu, aby uzyskaé dostep do ekranu gtéwnego

AlienFX.

3. W lewym gérnym rogu okna kliknij + , aby utworzy¢ nowa kompozycje.
4. W polu tekstowym CREATE NEW THEME (UTWORZ NOWA

KOMPOZYCJE) wpisz nazwe kompozycji.

5. Okredl strefy oswietlenia, dla ktérych chcesz zmodyfikowad ustawienia:

zaznaczajgc pola wyboru nad obszarem podgladu na zywo lub
klikajac oznaczone numerem wywotanie obrazu monitora

6. Na panelu LIGHTING (OSWIETLENIE) wybierz na rozwijanej liscie

%

preferowane efekty podséwietlenia, w tym Morph (Przeksztatcenie), Pulse
(Pulsowanie), Color (Kolor), Spectrum (Widmo) i Breathing (Pulsujacy).
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w Ustawianie efektow
podswietlenia.

UWAGA: Opcja Spectrum (Widmo) jest dostepna tylko w przypadku
wyboru ustawienia All Zones (Wszystkie strefy) w celu regulacji
oswietlenia.

7. Powtdrz krok 5 i krok 6, aby wyswietli¢ wiecej opcji konfiguracji do

wyboru.

8. Po zakoAczeniu kliknij opcje SAVE THEME (ZAPISZ KOMPOZYCJE). W

prawym dolnym rogu ekranu zostanie wyswietlone powiadomienie typu
toast.
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Ustawianie efektow podswietlenia

Panel LIGHTING (OéWIETLENIE) udostepnia rozne efekty podswietlenia.
Klikajac opcje Effect (Efekt), mozesz otworzyé rozwijane menu z dostepnymi
opcjami.

Q LIGHTING

Effect:
Morph
Pulse

Color

Spectrum

Breathing

E UWAGA: Wyswietlone opcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od
okreslonych stref oswietlenia.

Ponizsza tabela zawiera podstawowe informacje na temat réznych opcji:

Morph (Przeksztatcenie) Opisy

Efekt zmienia kolor $wiatta poprzez tagodne

Q LIGHTING . .
przechodzenie do innego koloru.

Wprowadzanie zmian:

et v 1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
= listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
- ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany

kolor i jego kody koloréw RGB zostang
J ﬁ wyswietlone w prawym polu.
: UWAGA: Kolor mozna zmienié, edytujac kody
[ mmms. koloréw przy uzyciu przyciskdw ze strzatkami w
PE— gbre i w dét przy polach R/G/B.
EENEEE EEEER 2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
SIS X COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
== zapewnienia szybkiego dostepu w przysziosci,
— kliknij ~. Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

UWAGA: Aby usunac istniejgcy segment koloru z
listy, kliknij go prawym przyciskiem myszy.
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Morph (Przeksztatcenie) Opisy

3. Powtérz poprzednie czynnosci, aby okresli¢
Color 2 (Kolor 2), ktéry ma by¢ korcowym
kolorem swiatfa.

4. Przeciagnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnos¢ koloru.

5. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawic¢
szybkosé przechodzenia.

Pulse (Pulsowanie) Opisy

Efekt powoduje migotanie $wiatta z krétkimi

O LIGHTING .
przerwami.

Wprowadzanie zmian:

et - 1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
o listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany

kolor i jego kody koloréw RGB zostana
wyswietlone w prawym polu.
|

UWAGA: Kolor mozna zmienié¢, edytujac kody
I EEE koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami w
PRESET COLORS gO’rQ i W dé* przy pO|aCh R/G/B'
EEEEE EEEEE 2. Aby doda¢ wybrany kolor do listy YOUR
e : COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
= zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci,
| — kliknij . Do listy mozna doda¢ maksymalnie
12 koloréw.
UWAGA: Aby usunac istniejgcy segment koloru z
listy, kliknij go prawym przyciskiem myszy.
3. Przeciggnij suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnosé koloru.

4. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawié
szybkos¢ pulsowania.
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Color (Kolor)

Opisy

O LIGHTING

Effect ~

COLORT

YOUR COLORS

PRESET COLORS

BRIGHTNESS

Efekt ten sprawia, ze $wiatto LED $wieci jednym,
ciggtym kolorem.
Wprowadzanie zmian:

1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany
kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.

UWAGA: Kolor mozna zmienié, edytujac kody
koloréw przy uzyciu przyciskdw ze strzatkami w
gbre i w dét przy polach R/G/B.

2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysziosci,
kliknij ~. Do listy mozna dodaé maksymalnie
12 koloréw.

UWAGA: Aby usunac istniejgcy segment koloru z
listy, kliknij go prawym przyciskiem myszy.
3. Przeciaggnjj suwak opcji BRIGHTNESS
(JASNOSC), aby ustawi¢ jasnos¢ koloru.

Spectrum (Widmo)

Opisy

2 LIGHTING

Effect: v

TEMPO

——
som st

Efekt ten sprawia, ze $wiatto zmienia sie w
kolejnosci widma: czerwony, pomaranczowy, zotty,
zielony, niebieski, indygo i fioletowy.

Mozesz przeciggna¢ suwak opcji TEMPO, aby
ustawi¢ szybkosé przechodzenia.

UWAGA: Opcja ta jest dostepna tylko w
przypadku wyboru opcji All Zones (Wszystkie
strefy) w celu regulacji oswietlenia.
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Breathing (Pulsujacy) Opisy

Efekt ten sprawia, ze o$wietlenie zmienia sig z
jasnego na przyciemnione.

O LIGHTING

Wprowadzanie zmian:
et g 1. Wybierz zgdany kolor z palety koloréw lub
i listy PRESET COLORS (WSTEPNIE
ZDEFINIOWANE KOLORY). Wybrany

kolor i jego kody koloréw RGB zostang
wyswietlone w prawym polu.
|

UWAGA: Kolor mozna zmieni¢, edytujac kody
T koloréw przy uzyciu przyciskéw ze strzatkami w
I gére i w dét przy polach R/G/B.
EEEEE iEEEN 2. Aby dodaé wybrany kolor do listy YOUR
TEHPO COLORS (TWOJE KOLORY) w celu
zapewnienia szybkiego dostepu w przysztosci,
kliknij . Do listy mozna doda¢ maksymalnie
12 koloréw.

3. Przeciagnij suwak opcji TEMPO, aby ustawi¢
szybkosé przechodzenia.
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej
sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podtgczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomié
automatyczny test monitora, wykonujac nastepujgce czynnosci:

1. Wytgcz komputer i monitor.

2. Odtacz kabel video od ztgcza z tybu komputera. Aby zapewnic prawidtowe
dziatanie autotestu, odtgcz wszystkie kable sygnatu cyfrowego od ztaczy z
tytu komputera.

3. Wigcz monitor.
G UWAGA: Na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe

(na czarnym tle), jezeli monitor nie wykrywa sygnatu video i dziata
prawidtowo. W czasie trybu autotestu, dioda zasilania LED miga na biato.

O | Alienware 34 Monitor

The Power Saving function is On.
When there is no signal for certain period, the monitor will go into Power Saving.

To wake up the monitor, press any menu button.
You can also choose to disable the function in the monitor menu.

K UWAGA: To okno jest réwniez wyswietlane podczas normalnego
dziatania systemu, jezeli zostanie odtgczony lub uszkodzony kabel video.

4. \Wytacz monitor i podtgcz ponownie kabel video; nastepnie wigcz
komputer i monitor.

Jezeli po zastosowaniu poprzedniej procedury, na ekranie monitora nadal nie
ma obrazu, sprawdz kontroler video i komputer; monitor dziata prawidtowo.
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Whbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajgce w
okresleniu, czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest wewnetrznym
problemem monitora lub komputera i karty graficzne;.

E UWAGA: Wbudowanj diagnostyke mozesz uruchomic tylko, kiedy

przewéd wideo jest odtaczony i monitor jest w trybie samotestu.

1+—0

\

21—

31+ |\ .
410 &
5 1mmd ‘

Aby uruchomi¢ wbudowang diagnostyke:

1. Upewnij sig, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni
ekranu).

2. Odtacz kabel(e) wideo od ztacza z tytu komputera lub monitora. Monitor
przejdzie teraz do trybu autotestu.

3. Nacisnij i przytrzymaj Przycisk 3 przez 5 sekund. Po 1 sekundzie pojawi sie
szary ekran.

4. Doktadnie sprawdz ekran pod katem nieprawidtowosci.
5. Naciénij ponownie Przycisk 3. Kolor ekranu zmieni sie na czerwony.
6. Sprawdz, czy na wyswietlaczu nie wystepujg nieprawidtowosci.
7. Powtdérz czynnosci 5 i 6 w celu sprawdzenia wyswietlania na ekranach
zielonym, niebieskim, czarny i biatym.
Test jest zakonczony po wyswietleniu biatego ekranu. W celu zakonczenia,
nacisnij ponownie Przycisk 3.

Jesli nie wykryto zadnych nieprawidtowosci obrazu ekranowego z uzyciem
wbudowanego narzedzia diagnostycznego oznacza to, ze monitor dziata
normalnie. Sprawdz karte video i komputer.
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Powszechne problemy

Nastepujaca tabela zawiera ogdlne informacje dotyczace powszechnych
probleméw z monitorem, ktdre mogg wystagpic i mozliwe rozwigzania tych

problemdw:
Powszechne Co sig dzieje Mozliwe rozwigzania
symptomy
Brak video/ Brak obrazu * Upewnij sie, ze kabel video tgczgcy monitor i
Wylgczona dioda komputer jest prawidtowo podigczony i
LED zasilania zamocowany.

*  Sprawdz, czy dziata prawidtowo gniazdo
zasilania, uzywajac dowolnego innego
urzadzenia elektrycznego.

*  Upewnij sig, ze zostat do konca nacisniety
przycisk zasilania.

* Upewnij sig, ze w menu Input Source (2r6d’fo
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédto
wejscia.

Brak video/ Brak obrazu lub * Zwigksz poziom jasnosci i kontrastu w menu

Wihaczona dioda  brak jasnosci Brightness/Contrast (Jasno$¢/Kontrast).

LED zasilania * Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
dziatania monitora.

* Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

*  Uruchom wbudowang diagnostyke.

* Upewnij sie, ze w menu Input Source (Zrédto
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédio
wejscia.

Staba ostrosé Obraz * Whyeliminuj przediuzacze wideo.
niewyrazny lub = Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
nieostry + Ustaw rozdzielczosé wideo na prawidtowy

format obrazu.

Drzacy/ Falujgcy obraz  *  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

niestabilny obraz lub przerywanie * Sprawdz czynniki $rodowiskowe.

video ruchu .

Zmien usytuowanie monitora i wykonaj test w
innym pomieszczeniu.
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Brakujace piksele

Na ekranie LCD
pojawiajg sie
plamy

Klika razy wigcz i wytgcz zasilanie.

Trwale wyfgczone piksele to naturalna wada
technologii LCD.

Wiecej informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell mozna
uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/support/monitors.

Wypalone piksele

Na ekranie LCD
pojawiajg sie
jasne plamy

Klika razy wigcz i wytgcz zasilanie.

Trwale wytgczone piksele to naturalna wada
technologii LCD.

Wiecej informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora Dell mozna
uzyskaé pod adresem:
www.dell.com/support/monitors.

Problemy z
jasnoscig

Obraz za ciemny
lub za jasny

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Ustaw poziom jasnosci i kontrastu w menu
Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast).

Znieksztatcenia

Ekran nie jest

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

geometryczne prawidtowo
wysrodkowany
Poziome/ Na ekranie +  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

pionowe linie

wyswietla sig
jedna lub wigcej
linii

Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
sprawdz, czy linie te wystepujg réwniez w trybie
automatycznego testu.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Uruchom wbudowang diagnostyke.

Problemy
dotyczace
synchronizagji

Obraz na
ekranie jest
pomieszany lub
pourywany

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Wykonaj autotest monitora i sprawdz, czy
rowniez w trybie autotestu obraz jest réwniez
pomieszany.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Uruchom ponownie komputer w trybie
awaryjnym.

Zagadnienia
zwigzane z
bezpieczenstwem

Widoczny dym
lub iskry

Nie nalezy podejmowac zadnych czynnosci
usuwania usterek.
Kontakt z firma Dell niezwlocznie.
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Okresowe Wadliwe * Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do

problemy dziatanie podtgczania monitora do komputera jest
monitorapojawia  prawidtowo podtgczony i zamocowany.
sig i zanika + Z resetuj monitor do ustawienr fabrycznych.

*  Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
sprawdz, czy réwniez w trybie automatycznego
testu pojawiaja sie okresowe problemy.

Brakujgce kolory  Brak koloréw *  Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
obrazu dziatania monitora.

* Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
podfaczania monitora do komputera jest
prawidtowo podigczony i zamocowany.

+ Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Nieprawidtowe  Niewlasciwe * Zmien ustawienia opcji Preset Modes (Tryby
kolory kolory obrazu ustawien wstepnych) w menu OSD Game
(Gra) w zaleznosci od zastosowania.
* Wyreguluj warto$é R/G/B w obszarze Custom
Color (Kolor dostosowany) w menu Game
(Gra).
*  Uruchom wbudowang diagnostyke.

Utrzymywanie sie  Na ekranie *  Uzyj funkcji Zarzadzanie zasilaniem w celu
statego obrazu na pojawia sie staby wylgczenia monitora w czasie, gdy nie jest
monitorze po cien z obrazu uzywany (dalsze informacje znajdujg sig w
pozostawieniu go  statycznego czeéci Tryby zarzadzania energig).

przez dtuzszy czas * Alternatywnie, uzyj dynamicznie zmieniajagcego

sie wygaszacza ekranu.

Problemy specyficzne dla produktu

Objawy Co sig dzieje Mozliwe rozwiazania
specyficzne
Za maly obraz na Obraz jest +  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
ekranie wysrodkowany
na ekranie ale
nie wypetnia
catego obszaru
widzenia
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Nie mozna
wyregulowad
monitora
przyciskami na
tylnym panelu

OSD nie
wyswietla sie na
ekranie

Wytacz monitor, odtacz przewdd zasilajacy, a
nastepnie podigcz go z powrotem i wigcz
monitor.

Brak sygnatu Brak obrazu, Sprawdz zrédho sygnatu. Upewnij sig, ze
wejscia po Swiatto diody komputer nie znajduje sie w trybie oszczedzania
nacisnieciu LED jest energii, poprzez przesunigcie myszy lub
elementow niebieskie naci$niecie dowolnego przycisku na klawiaturze.
sterowania Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
uzytkownika podtgczony. W razie potrzeby podtacz go
ponownie.
Zresetuj komputer lub odtwarzacz video.
Obraz nie Obraz nie Jest to spowodowane réznymi formatami video
wypetnia catego  wypetnia (wspétczynnik proporcji), monitor moze
ekranu wysokosci lub wyswietla¢ na catym ekranie.
szerokosci Uruchom wbudowang diagnostyke.
ekranu

Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus (Uniwersalna
magistrala szeregowa))

Objawy Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
specyficzne
Nie dziata Nie dziataja Sprawdz, czy monitor jest \Wiaczony.
interfejs USB urzadzenia Podtgcz ponownie do komputera kabel

peryferyjne USB

przesyfania danych.

Podtgcz ponownie urzgdzenia peryferyjne
USB (zfacze pobierania danych).

Wylgcz, a nastepnie wigcz ponownie monitor.
Uruchom ponownie komputer.

Niektére urzadzenia USB, takie jak zewnetrzny
przenosny dysk twardy, wymagaja zasilania
pradem o wyzszej mocy; podtacz urzadzenie
bezposrednio do systemu komputerowego.
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Wolne dziatanie
Super-Speed

Wolne dziatanie

lub brak dziatania »

Sprawdz, czy komputer obstuguje USB 3.0.
Niektére komputery posiadajg porty USB 3.0,

USB 3.0 urzadzen USB 2.0 i USB 1.1. Sprawdz, czy uzywany jest
peryferyjnych prawidtowy port USB.
interfejsu Super- Podtgcz ponownie do komputera kabel
Speed USB 3.0 przesytania danych.
Podtgcz ponownie urzgdzenia peryferyjne
USB (zfacze pobierania danych).
Uruchom ponownie komputer.
Bezprzewodowe Czas reakcji Zwieksz odlegtosé pomiedzy urzadzeniami
urzadzenia bezprzewodowy peryferyjnymi USB 3.0 a bezprzewodowym
peryferyjne USB  ch urzadzen odbiornikiem USB.
zostana peryferyjnych Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB
wylgczone, jesli  USB jest wolny mozliwie jak najblize] bezprzewodowych
poditaczone lub urzadzeniate  urzadzen peryferyjnych USB.
zostanie dziatajg tylko Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby ustawié¢
urzgdzenie wtedy, gdy bezprzewodowy odbiornik USB jak najdalej od
USB 3.0 zmniejsza sie

odlegtosé
pomiedzy danym
urzadzeniem a
jego
odbiornikiem

portu USB 3.0.
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Dodatek

PRZESTROGA: Instrukcje bezpieczenstwa

/\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur,
innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowacé narazenie na
porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pragdem
elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa mozna znalezé w czesci Informacje
dotyczace bezpieczenstwa, Srodowiska i regulacji prawnych.

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepiséw, mozna uzyskaé na stronie
sieci web przepiséw zgodnosci, pod adresem
www.dell.com/regulatory _compliance.

Kontakt z firma Dell

Klienci w USA powinni dzwonié na numer 800-WWW-DELL (800-999-
3355).

7 UWAGA: Jezeli nie masz wlaczonego potaczenia internetowego,
informacje kontaktowe mozesz znalezé na fakturze, dokumencie zakupu,
w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.

Dell oferuje kilka opcji wsparcia i serwisu on-linie lub telefonicznego.
Dostepnosc¢ zalezy od kraju i produktu, a niektére z ustug moga by¢ w Twoim
rejonie niedostepne.

Pomoc techniczna online: www.dell.com/support/monitors
Kontakt z firmg Dell: www.dell.com/contactdell
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