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Instructiuni privind securitatea

/\ ATENTIE: Utilizarea unor comenzi, reglaje sau proceduri diferite de cele

6

specificate in aceasta documentatie poate sa cauzeze soc electric, pericole
de ordin electric si/sau pericole de ordin mecanic.
Asezati monitorul pe o suprafata solida si manipulati-I cu grija. Ecranul este
fragil si poate fi deteriorat in cazul in care 1l scdpati sau loviti cu un obiect
ascutit.
Asigurati-va intotdeauna cd monitorul este evaluat electric in vederea
functionarii cu alimentarea c.a. disponibile in locatia dvs.
Mentineti monitorul la temperatura camerei. Conditiile foarte reci sau
foarte fierbinti pot avea un efect negativ asupra cristalului lichid din ecran.
Nu supuneti monitorul la vibratii mari sau impacturi puternice. De exemplu,
nu agezati monitorul in portbagajul unei magini.
Deconectati monitorul atunci cand acesta nu va fi utilizat o perioada mai
lunga de timp.

Pentru a evita electrocutarea, nu incercati sa indepartati carcasa sau sa
atingeti interiorul monitorului.

| Instructiuni privind securitatea



Despre monitorul dvs.

Continutul pachetului

Monitorul este furnizat cu componentele de mai jos. Dac3 lipseste o
componentd, contactati serviciul de asistenta tehnicad Dell. Pentru informatji
suplimentare, consultati Luati legatura cu Dell.

Y NOTA: Unele componente pot fi optionale, nefiind asadar expediate cu
monitorul. Este posibil ca unele functii sau suporturi media sa nu fie
disponibile in anumite tari.

Imagine componenta Descriere componenta

Afisaj

Inaltator suport

_ Baz3 suport
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Capac intrare/iesire

Cablu de alimentare
(variaz3 in functie de tara)

Cablu DisplayPort
(DisplayPort la
DisplayPort)

Cablu Mini-DisplayPort la
DisplayPort

Cablu USB 3.2 Genl

(5 Gbps) upstream
(activeazd porturile USB
ale monitorului)

Ghid de instalare
rapida

Informatii despre
securitate, mediu si
omologare

Card de intdmpinare
Alienware
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Caracteristicile produsului
Monitorul Alienware AW2521H are un ecran cu cristale lichide (LCD) cu

tranzistori cu peliculd subtire (TFT) si matrice activa, cu iluminare de fundal LED.
Caracteristicile monitorului includ:
Suprafata vizibils (diagonald) de 62,23 cm (24,5 inci). Rezolutie: Pan3 la
1920 x 1080 prin DisplayPort si HDMI, cu posibilitatea de afisare pe tot
ecranul a rezolutiilor mai mici si cu o ratd de reimprospatare mare la 360
Hz.
NVIDIA® G-SYNC® pentru o experienta de joc cursiva si fara intreruperi.

Suporta o ratd de reimprospatare extrem de mare, de 360 Hz, si un timp
de raspuns rapid de 1 ms gri la gri in modul Extreme (Extrem)*.

+ AW2521H suporta HDRI10.
Gama de culori de 99% sRGB cu o medie AE2000 < 1,5.
Posibilitati de reglare prin inclinare, rotire, pivotare si pe indltime.
Suport demontabil si orificii de montare la 100 mm conform standardelor
Asociatiei de Standarde Electronice Video (VESA™) pentru solutii flexibile
de montare.
Conectivitate digitald prin 1 DisplayPort si 2 porturi HDMI.
Echipat cu 1 port SuperSpeed USB 5 Gbps (USB 3.2 Gen1) upstream de
tip B, 1 port de inc&rcare SuperSpeed USB 5 Gbps (USB 3.2 Genl) de tip
A downstream si 3 porturi SuperSpeed USB 5 Gbps (USB 3.2 Genl) de tip
A downstream.
Capabilitate plug and play dac3 este acceptata de sistemul dvs.

Meniuri afisate pe ecran (OSD) pentru simplificarea configurérii si
optimizarea ecranului.

+ AW2521H suportd NVIDIA® Reflex Latency Analyzer (Analizorul de
latentd pentru NVIDIA® Reflex), oferindu-le jucatorilor competitivi o
masurare exacta a latentei sistemului pentru prima data.

» AW2521H ofera cateva moduri presetate, inclusiv G-SYNC Esports, FPS
(Tr8gator la prima persoand), MOBA/RTS (Joc de strategie in timp real),
RPG (Jocurile video de rol), SPORTS (Curse) si trei moduri de joc
personalizabile in functie de preferintele utilizatorului. In plus, sunt oferite
functii cheie pentru imbunatatirea jocului, precum Timer (Cronometru),
Frame Rate (Frecvents cadre) si Display Alignment (Aliniere afisaje) cu
scopul imbunatatirii performantei jucatorului si oferirii unui avantaj in joc.

*+ < 0,5Win modul inactiv.

Optimizarea confortului ochilor cu un ecran care nu pélpaie.

Despre monitoruldvs. | 9



/\ AVERTISMENT: Printre posibilele efecte pe termen lung ale emisiilor de
lumina albastra de la monitor poate fi enumerata afectarea ochilor, si
anume oboseala, suprasolicitarea ochilor si altele. Functia ComfortView
are scopul de a reduce cantitatea de lumina albastra emisa de monitor,
pentru a optimiza confortul ochilor.

*Modul de 1 ms gri-la-gri este atins in modul Extreme (Extrem), pentru a
reduce neclaritatea la miscare vizibild si a spori reactia de raspuns a imaginii.
Totusi, acesta poate introduce n imagine unele mici artefacte vizuale
observabile, Deoarece fiecare configuratie de sistem si nevoile fiecarui jucadtor
sunt diferite, Alienware le recomanda utilizatorilor s experimenteze cu diferitele
moduri, pentru a gasi setarea potrivitd pentru ei.

Identificarea pieselor si comenzilor

Vedere din fata

Eticheta Descriere Utilizare

1 Orificiu pentru Pentru organizarea ordonata a cablurilor.
organizarea cablurilor (in
partea frontala a

suportului)
2 Buton Pornit/Oprit (cu  |Pentru pornirea sau oprirea monitorului.
indicator LED) Lumina albastra statica indica faptul cd

monitorul este pornit si functioneaza
normal. Lumina alb3 intermitenta indica
faptul ca monitorul este in Modul inactiv.

10 | Despre monitorul dvs.



Vedere de sus

Eticheta Descriere Utilizare
1 Senzor de lumina Detecteazd lumina ambientald si regleaza
ambiental3 luminozitatea ecranului in mod

corespunzator. Pentru informatii
suplimentare, consultati Ambient Light
Sensor (Senzor de lumina ambiental3).

Vedere din spate

01 ONN OO

Vedere din spate cu suportul monitorului

Despre monitorul dvs. |
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Eticheta

Descriere

Utilizare

1 Maneta Folositi-o pentru a controla meniul
OSD.

2 Butoane pentru functii Pentru informatii suplimentare,

consultati Utilizarea monitorului.

3 Etichetd cu cod de bare, numar |Consultati aceastd etichetad daca este
de serie si cod de service necesar sa luati legatura cu Dell

pentru asistenta tehnica. Eticheta de
service este un identificator
alfanumeric unic, care le permite
tehnicienilor de service Dell sa
identifice componentele hardware
din monitorul dvs. si s& acceseze
informatiile legate de garantie.

4 Cleme pentru organizarea Pentru organizarea ordonata a
cablurilor (2) cablurilor.

5 Buton de deblocare a Deblocheaza suportul de pe monitor.
suportului

6 Oirificii de montare VESA Montarea pe perete a monitorului cu
(100 mm x 100 mm - in spatele |un set de montare pe perete
capacului VESA) compatibil VESA (100 mm x

100 mm).

7 Etichetd de reglementare Contine omologarile primite.

8 Mufé statie de andocare cu Céand naltatorul suportului este
iluminare montat la monitor, statia de andocare

alimenteaza cu energie lumina de pe
suport.

9 Orificiu pentru organizarea Pentru organizarea cablurilor prin
cablurilor (in partea din spate a |trecerea acestora prin acest orificiu.
suportului)

10 |Capac intrare/iesire Protejeaza porturile de intrare/iegire.

12 |
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Vedere din spate si de jos

8 9 10

Vedere din spate si de jos, fara suportul monitorului

Eticheta Descriere Utilizare
1 Conector de Conectati cablul de alimentare (furnizat cu
alimentare monitorul).

2 Port HDMI (HDMI 1) |Conectati computerul prin cablul HDMI.

3 Port HDMI (HDMI 2) |Conectati computerul prin cablul HDMIL.
4 DisplayPort + Conectati computerul prin cablul
DisplayPort-DisplayPort (furnizat cu
monitorul)
sau

Conectati computerul prin cablul mini-
DisplayPort-DisplayPort (furnizat cu
monitorul)

Despre monitorul dvs. | 13




Port SuperSpeed
USB 5 Gbps (USB 3.2
Genl) de tip A
downstream cu
NVIDIA Reflex
Latency Analyzer
(Analizor de latent3
pentru NVIDIA

Conectati dispozitivul dvs. USB 3.2 Genl

(5 Gbps).*

Conectati mouse-ul dvs. cu fir sau wireless la
acest port pentru a activa NVIDIA Reflex

Latency Analyzer (Analizorul de latents
pentru NVIDIA Reflex).

NOTA: Pentru a folosi aceste porturi,
trebuie s8 conectati cablul USB (furnizat cu

Reflex). monitorul) la portul USB upstream de pe
monitor si la computer.
NOTA: Atunci cand NVIDIA Reflex Latency
Analyzer (Analizorul de latentd pentru
NVIDIA Reflex) este activat, se recomanda
ca la acest port sa conectati doar un mouse
cu fir sau wireless.

6 Port casti Conectati o pereche de casti sau difuzoare.
ATENTIE: Cresterea iesirii audio dincolo
de 50% la comanda sau egalizatorul
volumului poate duce la cresterea tensiunii
de iesire in casti, astfel crescand nivelurile
de presiune ale sunetului.

7 Port SuperSpeed Conectati dispozitivul USB de incarcat.

USB 5 Gbps (USB 3.2
Genl) de tip A
downstream cu
incarcare rapida
8 Port SuperSpeed Conectati cablul USB (furnizat cu monitorul)
USB 5 Gbps (USB 3.2 |la acest port si la computer pentru a activa
Genl) de tip B porturile USB de pe monitor.
upstream
9 Port SuperSpeed Conectati dispozitivul dvs. USB 3.2 Genl
USB 5 Gbps (USB 3.2 |(5 Gbps).*
Genl) de tip A NOTA: Pentru a folosi aceste porturi,
downstream (2) trebuie s& conectati cablul USB (furnizat cu
monitorul) la portul USB upstream de pe
monitor si la computer.
10 Port iesire linie Conectati difuzoarele.

NOTA: Acest port nu accepts casti.

14 |
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*Pentru a evita interferenta semnalelor, cadnd conectati un dispozitiv USB
wireless la un port USB downstream, nu este recomandat s3 conectati alte

dispozitive USB la portul aldturat.

Specificatiile monitorului

Model AW2521H

Tip ecran Matrice activa - LCD TFT
Tehnologie panou IPS rapid

Raport de aspect 16:9

Imagine vizibila

Diagonala

L3time (suprafatd activa)

In&ltime (suprafat3
activa)
Suprafata totala

622,3 mm (24,5 inci)
543,2 mm (21,38 inci)
302,6 mm (11,91 inci)

164372,3 mm?2 (254,64 inci?)

Distanta intre pixeli

0,2829 mm x 0,2802 mm

Pixeli pe inci (PPI) 89,91
Unghi de vizionare

Vertical 178° (tipic)
Orizontal 178° (tipic)

Luminanta produsa

400 cd/m?2 (tipic)

Raport contrast

1000 Ia 1 (tipic)

Tratare panou

Anti-reflexie cu duritate 3H

Lumina de fundal

Sistem LED pe margine

Despre monitorul dvs.
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Timp de raspuns

1 ms gri la gri in mod Extreme (Extrem)*

2 ms gri la gri in mod Super fast (Foarte rapid)

3 ms gri la gri in mod Fast (Rapid)
*Modul de 1 ms gri-la-gri este atins in modul
Extreme (Extrem), pentru a reduce neclaritatea la
miscare vizibild si a spori reactia de raspuns a imaginii.
Totusi, acesta poate introduce n imagine unele mici
artefacte vizuale observabile. Deoarece fiecare
configuratie de sistem si nevoile fiecarui jucator sunt
diferite, Alienware le recomanda utilizatorilor s&
experimenteze cu diferitele moduri, pentru a gasi
setarea potrivita pentru ei.

Profunzime culori

16,7 milioane culori

Gama de culori

99% sRGB

Suport HDR

HDRI10

Precizie calibrare

AE2000 < 1,5 (in medie)

Dispozitive integrate

Hub SuperSpeed USB 5 Gbps (USB 3.2 Gen1)
(cu 1 port USB 3.2 Gen1 (5 Gbps) upstream)

4 x porturi USB 5 Gbps (USB 3.2 Gen1)
downstream (inclusiv 1 port care suporta
incarcarea rapida)

Conectivitate

1 x DisplayPort versiunea 1.4 (spate)

2 x port HDMI versiunea 2.0 (spate)

1 x port USB 3.2 Gen1 (5 Gbps) upstream (spate)
4 x porturi USB 3.2 Gen1 (5 Gbps) downstream
(jos: 2; spate: 2)

1 x port c3sti (jos)

1 x port iesire linie audio (spate)

L&time margine (muchia monitorului pana la suprafata activi)

Sus
Stanga/dreapta
Jos

6,3 mm
6,6 mm/6,6 mm
19,4 mm

16 | Despre monitorul dvs.




Reglaje

Suport cu inaltime
reglabila

Inclinare

Rotire

Pivotare

Intre O mm si 130 mm

intre -5° si 21°
intre -20° si 20°
intre -90° i 90°

Specificatiile rezolutiei

Model

AW2521H

DisplayPort 1.4

HDMI 2.0

Interval de scanare
orizontal3

* intre 255 5i 255 kHz

(automat)

* intre 30 si 291 kHz

(automat)

Interval de scanare

* intre 15 360 Hz

* ntre 24 si 240 Hz

verticala (automat) (automat)
Rezolutie maxima 1920 x 1080 @ 1920 x 1080 @
presetatd 360 Hz 240 Hz
Moduri video acceptate

Model AW2521H

Capacitate de afisare video
(redare HDMI si DisplayPort)

480p, 576p, 720p, 1080p

Moduri de afisare presetate

Moduri de afisare HDMI

Mod afisare Frecventa | Frecventa | Tact pixel Polaritate
orizontala | verticala (MHz) sincronizare
(kHz) (Hz) (orizontala/
verticald)
VESA, 640 x 480 31,47 60 25,175 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-

Despre monitorul dvs.
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640 x 480p 31,48 60 25,18 -/-

720 x 480p 31,5 60 27,03 -/-

720 x 576p 31,25 50 27 -/-
1280 x 720p @ 50 Hz 37,5 50 74,25 +/+
1280 x 720p @ 60 Hz 45 60 74,25 +/+
1920 x 1080p @ 24 Hz 27 24 74,25 +/+
1920 x 1080p @ 50 Hz 56,25 50 148,5 +/+
1920 x 1080p @ 60 Hz 67,5 60 148,5 +/+
1920 x 1080p @ 120 Hz 135 120 297 +/+
1920x1080 @ 144 Hz | 166,59 144 346,5 +/-
1920 x 1080 @ 240 Hz 291,6 240 583,2 +/-

Moduri de afisare DP

Mod afisare Frecventa | Frecventa | Tact pixel Polaritate
orizontala | verticala (MHz) sincronizare
(kHz) (Hz) (orizontala/
verticald)
VESA, 640 x 480 31,47 60 25175 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 -/-
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1920 x 1080 @ 60 Hz 67,5 60 148,5 +/+
1920 x 1080 @ 120 Hz 137,26 120 285,5 +/-
1920 x 1080 @ 144 Hz 166,59 144 346,5 +/-
1920 x 1080 @ 240 Hz 291,59 240 606,5 +/-
1920 x 1080 @ 300 Hz 375,8 300 781,74 +/-
1920 x 1080 @ 360 Hz 466,3 360 969,99 +/-

E NOTA: Acest monitor accepti NVIDIA® G-SYNC®. Pentru informatii
despre placile grafice care accepta functia NVIDIA® G-SYNC®, accesati
adresa www.geforce.com.

E NOTA: Pentru a avea acces la intreaga experient si toate
functionalitatile NVIDIA® G-SYNC®, trebuie sa va asigurati ca monitorul
este conectat direct la portul HDMI sau DisplayPort cu iesire directa de la
placa grafica Nvidia a PC-ului dvs.

18 | Despre monitorul dvs.
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Specificatii electronice

Model AW2521H
Semnale de intrare HDMI 2.0/DisplayPort 1.4, 600 mV pentru fiecare linie
video diferentald, impedanta intrare 100 Q) pe pereche

diferentjal.
Tensiune/frecvents/ [100V c.a. 240V c.a./50 Hz sau 60 Hz + 3 Hz/1,2 A
curent intrare c.a. (tipic)
Curent de pornire + 120 V: 40 A (max.) la 0°C (pornire la rece)
» 220 V:80 A (max.) la 0°C (pornire la rece)
Consum de energie  |* 0,3 W (modul Oprit)’
+ 0,4 W (modul inactiv)'
19,1 W (modul Pornit)!
83 W (max.)?
21,232 W (Pon)?
67,09 kWh (TEC)®

1in conformitate cu UE 2019/2021 si UE 2019,/2013.

2 Setsrile maxime de luminozitate si contrast cu sarcina de alimentare maxim3
pentru toate porturile USB.

3 Pon: Consumul de energie in modul Pornit, masurat conform metodei de
testare Energy Star.
TEC: Consumul de energie total in kWh, masurat conform metodei de testare
Energy Star.

Acest document are doar rol informativ si reflectd performantele din laborator.
Produsul dvs. se poate comporta diferit, in functie de software-ul,
componentele si perifericele comandate, neavand obligatia de a actualiza
astfel de informatii.

in consecint, clientul nu trebuie s3 se bazeze pe aceste informatii atunci cand
ia decizii despre tolerate electrice sau in alte scopuri. Nu este exprimata sau
subinteleasa nicio garantie privind precizia sau caracterul complet al
informatiilor.

Despre monitorul dvs. | 19



Caracteristici fizice

Model

AW2521H

Tip cablu semnal

Digital: HDMI, 19 pini (cablul nu este inclus)
Digital: DisplayPort, 20 pini
Universal Serial Bus: USB, 9 pini

NOTA: Monitoarele Dell sunt proiectate s3 functioneze optim cu cablurile
video furnizate impreund cu monitorul. Deoarece compania Dell nu controleaza
furnizorii de diferite cabluri de pe piat3, tipul de materiale, mufele si procesele
utilizate pentru fabricarea acestor cabluri, compania Dell nu garanteaza
performanta video a cablurilor care nu sunt furnizate impreuna cu monitorul dvs.

Dell.

Dimensiuni (cu suport)

In3ltime (extins)

526,1 mm (20,71 inci)

In&ltime (comprimat)

(
421,2 mm (16,58 inci)

Latime

556,3 mm (21,90 inci)

Adancime

251,9 mm (2,92 inci)

Dimensiuni (fara suport)

In&ltime 328,2 mm (12,92 inci)
Latime 556,3 mm (21,90 inci)
Adancime 84,4 mm (3,32 inci)

Dimensiuni suport

In&ltime (extins)

436,8 mm (17,20 inci)

In&ltime (comprimat)

421,2 mm (16,58 inci)

Latime 465,2 mm (18,32 inci)
Adancime 251,9 mm (2,92 inci)
Greutate

Greutate cu ambalaj

12,3 kg (27,03 Ib)

Greutate cu ansamblul
suportului si cabluri

8,1 kg (17,81 b)

20 | Despre monitorul dvs.




Greutate fara ansamblul
suportului (in vederea montarii
pe perete sau pe suport VESA -
fara cabluri)

4,5 kg (9,96 Ib)

Greutate ansamblu suport

3,2 kg (7,05 Ib)

Caracteristici mediu

Model

|AW2521H

Conformitate cu standardele

Sticla fara arsenic si fara mercur doar pentru panou

Interval de temperatura

In functiune

Intre 0°C i 40°C (intre 32°F si 104°F)

Oprit

5i 140°F)

140°F)

Depozitare: Intre ~20°C si 60°C (intre -4°F

+ Transport: Intre -20°C si 60°C (intre -4°F si

Interval de umiditate

In functiune

Intre 20% si 90% (f5rs condens)

Oprit

Depozitare: 50% (f&r& condensare)

» Transport: 50% (faré condensare)

Altitudine

In functiune

5000 m (16404 ft) (maxim)

Oprit

12192 m (40000 ft) (maxim)

Disipare termica

283,2 BTU/or3 (maxim3)
- 78,48 BTU/or3 (tipica)

Despre monitorul dvs.
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Alocarile pinilor

Conector DisplayPort

Numér pin | Latura cu 20 pini a cablului
de semnal conectat

1 ML3 (n)

2 Impsmantare

3 ML3 (p)

4 ML2 (n)

5 Tmpéméntare

6 ML2 (p)

7 ML1 (n)

8 Impsmantare

% ML1 (p)

10 MLO (n)

11 Tmpéméntare

12 MLO (p)

13 Tmpéméntare

14 Impsmantare

15 AUX (p)

16 Impsmantare

17 AUX (n)

18 Detectare conectare in functiune
19 Re-PWR
20 +3,3 V DP_PWR
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Conector HDMI

swvsquws 1
=854wmae;

Numar pin | Latura cu 19 pini a cablului

de semnal conectat

1 DATE TMDS 2+

2 ECRANARE DATE TMDS 2

3 DATE TMDS 2-

4 DATE TMDS 1+

5 ECRANARE DATE TMDS 1

6 DATE TMDS 1-

7 DATE TMDS 0+

8 ECRANARE DATE TMDS 0

% DATE TMDS 0-

10 TACT TMDS+

11 ECRANARE TACT TMDS

12 TACT TMDS-

13 CEC

14 Rezervat (Neconectat pe

dispozitiv)

15 TACT DDC (SCL)

16 DATE DDC (SDA)

17 impamantare DDC/CEC

18 ALIMENTARE +5 V

19 DETECTARE CONECTARE iN

FUNCTIUNE

Despre monitorul dvs.
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Capabilitate Plug and Play

Puteti sa conectati monitorul in orice sistem compatibil Plug and Play. Monitorul
furnizeaza automat sistemului computerului datele sale de identificare a afisajului
extins (EDID) prin protocoalele Canal de date afisaj (DDC), astfel incét sistemul
sd se poatd configura automat si s& optimizeze setarile monitorului. In cele mai
multe cazuri, instalarea monitorului este automata; puteti sa selectati alte setari
daca doriti. Pentru informatii suplimentare despre modificarea setarilor
monitorului, consultati Utilizarea monitorului.

Interfata Universal Serial Bus (USB)

Aceastd sectiune va oferd informatii despre porturile USB disponibile pe
monitor.

E NOTA: Acest monitor este compatibil cu Super-Speed USB 5 Gbps (USB
3.2 Genl).

Viteza de transfer Viteza date Consum de energie*
Super-viteza 5 Gbps 4,5 W (max, fiecare port)
Viteza inalt3 480 Mbps 4,5 W (max, fiecare port)
Vitezd complets 12 Mbps 4,5 W (max, fiecare port)

*Pan la 2 A pe portul USB downstream (cu pictograma bateriei [ ) cu
dispozitive certificate pentru incarcarea bateriilor sau dispozitive USB normale.

Conector USB 3.2 Gen1 (5 Gbps) upstream

Numar pin  Laturacu 9 pinia
conectorului

VCC
D_
D+

Impamantare

Ml wIN|—
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5 SSTX-

6 SSTX+

7 Impsmantare
8 SSRX-

Q SSRX+

Conector USB 3.2 Gen1 (5 Gbps) downstream

4 1
5 .9
i

Latura cu 9 pini a
conectorului

Numar pin

Impa&mantare

SSRX-

SSRX+

Imp&mantare

SSTX-

N[O N[O O B~ N| —

SSTX+

Porturi USB
* 1 x upstream - spate
2 x downstream - spate

* 2 x downstream - jos

Port de incdrcare - portul cu pictograma [Xe; accepts incércare rapida
de péna la 2 A daca dispozitivul este compatibil cu BC1.2.

E NOTA: Functia SuperSpeed USB 5 Gbps (USB 3.2 Gen1) necesiti un
computer care accepti SuperSpeed USB 5 Gbps (USB 3.2 Genl).

7, NOTA: Porturile USB de pe monitor functioneazi numai cand monitorul
este pornit sau in modul inactiv. Daca opriti monitorul, apoi il porniti, este
posibil ca perifericele atasate sa aiba nevoie de cateva secunde pentru a-

si relua functionarea normala.

Despre monitorul dvs.
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Calitatea monitorului LCD si politica privind pixelii

Nu este neobignuit ca in timpul procesului de productie a monitorului LCD unul
sau mai multi pixeli s3 rdmana intr-o stare fix3, acestia fiind greu de observat si
neafectand calitatea sau functionalitatea afisajului. Pentru informatii suplimentare
privind Calitatea monitoarelor Dell si Politica privind pixelii, consultati
www.dell.com/pixelguidelines.

Ergonomie

/\ ATENTIE: Utilizarea necorespunzitoare sau prelungiti a tastaturii poate
cauza accidentari.

/\ ATENTIE: Vizualizarea ecranului monitorului pentru perioade lungi de
timp poate cauza dureri de ochi.

Pentru confort si eficientd, urmati urmatoarele instructiuni atunci cand configurat;
si utilizati statia de lucru cu computer.

* Pozitionati computerul astfel incat monitorul si tastatura sa fie amplasate
direct in fata dvs. in timp ce lucrati. Exista rafturi speciale disponibile in
comert, care va ajutd sa corectati pozitia tastaturii.

* Pentru a nu suprasolicita ochii si a reduce riscul aparitiei durerilor de gat/

brat/spate/umar din cauza utilizarii indelungate a monitorului, v&
recomandam:

1. Asigurati o distant3 intre 20 si 28 inci (50 - 70 cm) intre ecran si ochii
dvs.

2. Sa clipiti des pentru a va umezii ochii sau udati-va ochii cu apa dupa o
utilizare indelungata a monitorului.

3. S3 luati pauze regulate si frecvente, de aproximativ 20 de minute la
fiecare doua ore.

4, s3 va luati ochii de la monitor si sa priviti la un obiect din departare, aflat
la circa 20 de picioare, timp de cel putin 20 de secunde in timpul
pauzelor.

5. Efectuati intinderi pentru a reduce tensiunea din ceafa, brate, spate si
umeri in timpul pauzelor.

* Asigurati-va ca ecranul monitorului este la nivelul ochilor sau putin mai jos
atunci cand sunteti asezati in fata monitorului.

*+ Reglati inclinatia monitorului, contrastul si luminozitatea.

* Reglati lumina ambientala din jurul dvs. (cum ar fi luminile generale, I3mpile
de birou si draperiile sau jaluzelele de pe ferestrele din apropiere) pentru a
minimiza reflexiile si stralucirea ecranului monitorului.

* Ultilizati un scaun care oferd suport lombar potrivit.
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* Mentineti antebratele orizontale, cu incheieturile intr-o pozitie neutra si
confortabild in timp ce folositi tastatura sau mouse-ul.

* Lasati intotdeauna un spatiu liber pe care sa va relaxati mainile in timp ce
utilizati tastatura sau mouse-ul.

* Lasati bratele sa se aseze in mod natural pe ambele parti.

* Asigurati-va ca picioarele sunt asezate cu talpile pe podea.

» Cand sunteti asezatj, asigurati-va ca greutatea picioarelor este pe picioare
si nu pe partea frontald a scaunului dvs. Reglati indltimea scaunului sau

utilizati un suport pentru picioare, daca este cazul, pentru mentinerea unei
posturi corespunzatoare.

* Variati activititile de lucru. Incercati s3 v& organizati munca, astfel incat s3
nu trebuiasca sa stati agezati si sa lucrati pentru perioade lungi de timp.
Incercati s3 stati n picioare sau sa va ridicati si sa va plimbati la intervale
regulate.

+ Pastrati zona de sub birou curata, fard obstructii si cabluri sau prelungitoare,
care pot interfera cu pozitia dvs. confortabile sau care pot reprezenta un
potential pericol de impiedicare.

ecranul monitorului
la sau sub nivelul
ochilor

monitorul si
tastatura
pozitionate
direct in fata
utilizatorului

incheieturile

relaxate si
plane
picioarele
|_asezate cu
talpile pe
podea

Despre monitorul dvs. | 27



Manipularea si mutarea ecranului

Pentru a va asigura cd monitorul este manipulat in siguranta in timp ce 1l ridicati
sau mutati, urmati instructiunile mentionate mai jos:

* Inainte de mutarea sau ridicarea monitorului, opriti computerul si monitorul.
* Deconectati cablurile de la monitor.
* Asezati monitorul in cutia originald, cu materialele de ambalare originale.

* Tineti bine de marginea inferioara si de partea laterald a monitorului, fara a
aplica o presiune excesiva in timp ce ridicati sau mutati monitorul.

* Atunci cand ridicati sau mutati monitorul, asigurati-va ca ecranul este
indreptat in partea opusa de dvs. si nu apasati pe zona ecranului pentru a
evita zgarieturile sau deteriorarea.
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Atunci cand ridicati sau mutati monitorul, nu intoarceti monitorul cu capul in
jos in timp ce 1l tineti de baza sau Tnaltatorul suportului. Acest lucru poate
cauza deteriorarea accidentald a monitorului sau vatamari personale.

X

©® o000

Instructiuni privind intretinerea

Curatarea monitorului

/\ ATENTIE: Cititi si urmati instructiunile din sectiunea Instructiuni privind

securitatea fnainte de a curata monitorul.

/\ AVERTISMENT: inainte de a curata monitorul, scoateti cablul de

alimentare din priza.

In vederea respectarii celor mai bune practici, urmati instructiunile din lista de
mai jos in timpul despachetarii, curatarii sau manipularii monitorului:

Pentru a curdta ecranul anti-static, umeziti usor cu apad o carpa curata si
moale. Dac3 este posibil, folositi un servetel special pentru curatarea
ecranului sau o solutie potrivitd pentru suprafata tratatd anti-static. Nu
folositi benzen, diluant, amoniac, solutii de curatare abrazive sau aer
comprimat.

Folositi o carpa calda si umezita usor pentru a curdta monitorul. Evitati
utilizarea detergentilor de orice fel, deoarece unii detergenti lasa o peliculd
albicioasad pe monitor.

Dac3 observati o pulbere alba in timp ce despachetati monitorul, stergeti-o
cu o carpa.

Manipulati cu atentie monitorul, deocarece zgarieturile se vad mai bine pe
monitoarele de culoare intunecatd decat pe monitoarele de culoare
deschisa.

Pentru a contribui la mentinerea calitatii optime a imaginii monitorului,
folositi un screen saver dinamic si opriti monitorul cand nu il folositi.
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Instalarea monitorului

Atasarea suportului
E NOTA: Suportul nu este instalat din fabrics.

G NOTA: Urmitoarele instructiuni sunt valabile doar pentru suportul
furnizat cu monitorul. Dacd montati un suport achizitionat de dvs. din
oricare alta sursa, respectati instructiunile de configurare furnizate cu
respectivul suport.

/\ ATENTIE: Pentru protejarea ecranului curbat este important si se
respecte urmatoarele etape. Pentru finalizarea instalarii, respectati
instructiunile de mai jos.

U oAU

1. Tndepértagi cu grija Tnaltatorul suportului si baza suportului din buretele de
protectie.

2. Aliniati si amplasati inaltatorul suportului pe baza suportului.

3. Deschideti manerul surubului din partea inferioara a bazei suportului si
rotiti-l in sensul acelor de ceasornic pentru a fixa ansamblul suportului.

4. Tnchide'gi manerul surubului.
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5. Deschideti capacul de protectie al monitorului pentru a accesa orificiul
VESA a monitorului.

/\ ATENTIE: in cazul conect3rii ansamblului suportului la ecran, nu asezati
indltatorul suportului direct pe panoul din spatele ecranului. Acest lucru
poate deteriora pinii pogo de pe suport din cauza alinierii gresite.

6. Introduceti cu grijd agatatoarele de pe naltatorul suportului in orificiile de

pe capacul din spate al ecranului si coborati ansamblul suportului pentru a-|
fixa.

7. Trasati cablul de alimentare prin orificiul de organizare a cablurilor de pe
suport, apoi prin clema de organizare a cablurilor de pe partea din spate a
ecranului.
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8. Conectati cablul de alimentare la monitor.

9. Directionati cablurile necesare, precum cablul USB upstream, cablurile USB
downstream (optional, cablurile nu sunt incluse), cablurile HDMI (optional,
cablurile nu sunt incluse) si cablul DisplayPort prin orificiul pentru
organizarea cablurilor de pe suport.

E NOTA: Cablurile USB 3.2 Gen1 (5 Gbps) si cablul HDMI nu sunt

furnizate impreuna cu ecranul, ci sunt comercializate separat.

10. Conectati la monitor cablurile necesare.

= @ @ <=
e )
T o1
J
t

[ ]
= =

Y NOTA: Monitoarele Dell sunt proiectate s3 functioneze optim cu cablurile
Dell furnizate. Compania Dell nu garanteaza calitatea video si
performanta in cazul utilizarii altor cabluri in afara de Dell.

2 NOTA: Trasati ordonat fiecare cablu, astfel incat cablurile s3 fie
organizate dupa montarea capacului /0.
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/\ ATENTIE: Nu conectati cablul de alimentare la priza si nu porniti
monitorul, decat dupa ce vi se spune ca puteti face asta.
11. Tineti indltatorul suportului si ridicati cu grijd monitorul, apoi asezati-l pe o
suprafata plana.

[N

/\ ATENTIE: Tineti bine inaltitorul suportului atunci cand ridicati monitorul,
pentru a evita eventualele daune.

12. Ridicati capacul de protectie de pe monitor.
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13. Glisati agatatorile de pe capacul /O in orificiile de pe capacul din spate al
ecranului, pana cand se fixeaza in pozitie.

E NOTA: Asigurati-va ca toate cablurile trec prin capacul 1/O si orificiul
pentru organizarea cablurilor situat pe inaltatorul suportului.
Conectarea computerului

/A\ AVERTISMENT: inainte de aincepe oricare dintre procedurile din aceasta
sectiune, parcurgeti sectiunea Instructiuni privind securitatea.

G NOTA: Nu conectati simultan toate cablurile la computer.

E NOTA: Imaginile au doar rol ilustrativ. Aspectul computerului poate si
varieze.

Pentru a conecta monitorul la computer:

1. Conectati la computer celdlalt capat al cablului DisplayPort (sau Mini-
DisplayPort la DisplayPort) sau HDMI.
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2. Conectati le computer celdlalt capat al cablului USB 3.2 Gen1 upstream la
un port USB 3.2 Genl corespunzator de pe computerul dvs.

3. Conectati perifericele USB 3.2 Genl la porturile USB 3.2 Genl
downstream ale monitorului.

4. Conectati cablurile de alimentare ale computerului si monitorului la o priza.
5. Porniti monitorul si computerul.

Daca imaginea este afisatad pe monitor, instalarea este finalizata. Daca
imaginea nu este afisatd, consultati sectiunea Probleme frecvente.

Demontarea suportului monitorului

E NOTA: Pentru a preveni zgarierea ecranului in timpul demontarii

suportului, asigurati-va ca monitorul este amplasat pe o suprafata moale
si curata.

7, NOTA: Urmitoarele instructiuni sunt valabile doar pentru montarea
suportului furnizat cu monitorul. Daca montati un suport achizitionat de
dvs. din oricare alta sursa, respectati instructiunile de configurare
furnizate cu respectivul suport.

Pentru a demonta suportul:
1. Opriti monitorul.
2. Deconectati cablurile de la computer.
3. Amplasati monitorul pe o carpa sau perna moale.
4, Glisati si indepartati cu grija capacul /O de pe monitor.
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5. Deconectati cablurile de la monitor si directionati-le prin orificiul pentru
organizarea cablurilor situat pe inaltatorul suportului.

6. Apasati si mentineti apasat butonul de deblocare a suportului.

7. Ridicati suportul si separati-I de monitor.

17
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Suport VESA de montare pe perete (optional)

(Dimensiune surub: M4 x 10 mm)

Consultati instructiunile furnizate impreuna cu setul de montare pe perete
compatibil VESA.

1. Amplasati ecranul monitorului pe o carpa sau perna moale, pe o suprafata
stabila si plata.

2. Demontati suportul monitorului. (Consultati Demontarea suportului
monitorului.)

3. Folositi o surubelnita in cruce pentru a demonta cele patru suruburi care
fixeaza capacul de plastic.

4. Atasati pe monitor suportul de montare al setului de montare pe perete.
5. Montati monitorul pe perete. Pentru informatii suplimentare, consultat;
documentatia livrata impreuna cu setul de montare pe perete.

K NOTA: Se vor folosi numai suporti de perete atestati UL, cu capacitatea
de a sustine o sarcina de cel putin 18,0 kg.
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Utilizarea monitorului

Pornirea monitorului

Apasati butonul Pornit/Oprit pentru a porni monitorul.

Utilizarea manetei de comanda

Folositi maneta de comanda de pe partea din spate a monitorului pentru a
efectua reglaje OSD.

B
S

1. Apasati butonul manetei pentru a lansa meniul principal OSD.
2. Miscati maneta in sus/jos/stanga/dreapta pentru a naviga printre optiuni.
3. Apésati din nou butonul manetei pentru a confirma setérile si pentru iesire.

Maneta Descriere

* Cand meniul OSD este activat, apasati butonul pentru a
confirma selectia sau pentru a salva setarile.

+ Céand meniul OSD este dezactivat, apasati butonul pentru a
deschide meniul principal OSD. Consultati Accesarea
sistemului de meniuri.
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* Pentru navigarea bidirectional3 (stdnga si dreapta).

* Miscati spre dreapta pentru a intra in submeniu.

* Miscati spre stdnga pentru a iesi din submeniu.

+ Mareste (dreapta) sau micsoreaza (stdnga) parametrii
elementului selectat din meniu.

* Pentru navigarea bidirectional3 (sus si jos).
+ Comuta printre elementele din meniu.

+ Mareste (sus) sau micsoreaza (jos) parametrii elementului
selectat din meniu.

Utilizarea comenzilor de pe panoul din spate

Utilizati butoanele de pe partea din spate a monitorului pentru a accesa meniul
OSD i tastele de acces rapid.

OBhWN —

Urmatorul tabel descrie butoanele de pe panoul din spate:

Buton de pe panoul din spate Descriere
1 . Pentru lansarea meniului principal OSD.
Consultati Accesarea sistemului de meniuri.
Meniu
2 . Pentru iesirea din meniul principal OSD.
lesire
3 n Pentru specificarea unui mod de culoare diferit
dintr-o lista presetata.
Tasta de acces rapid/
Preset Modes (Moduri
presetate)
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4 . Pentru accesarea directa a cursorului de reglare
Brightness/Contrast (Luminozitate/
Tasta de acces rapid/ Contrast).
Brightness/Contrast
Luminozitate/
Contrast)

5 . Pentru accesarea directa a cursorului de reglare
Dark Stabilizer (Stabilizare zone intunecate).
Tasta de acces rapid/
Dark Stabilizer
(Stabilizare zone
ntunecate)

Atunci cand apasati unul dintre aceste butoane din partea din spate a panoului
(inclusiv butonul manetei), va apérea bara de stare OSD, care v3 ofer3 informatii
depsre setdrile actuale ale unora dintre functiile OSD.

O ‘ Alienware 25 Monitor

Preset Modes Game Enhance Mode Response Time Dark Stabilizer

Utilizarea meniului afisat pe ecran (OSD)

Accesarea sistemului de meniuri

Picto- Meniu si Descriere
grama  submeniuri

Game (Joc) Folositi acest meniu pentru a v& personaliza experienta

£ vizuald in joc.

@ | Alienware 25 Monitor

Standard
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Preset Modes V3 permite s3 alegeti din lista de moduri de culoare

(Moduri
presetate)

presetate.

@ | Atienware 25 Monitor

Standard: incarcs set3rile de culoare implicite ale
monitorului. Acesta este modul presetat implicit.
G-SYNC Esports: incarc setiri specializate care
ofera o experienta de joc consistenta in timp ce jucat;
jocuri esports.

FPS: incarcs setirile de culoare ideale pentru
jocurile de tip Tragator la prima persoana (FPS).

MOBA/RTS: incarcj setsrile de culoare ideale
pentru jocurile de tip Arend de lupte multiplayer
online (MOBA) si Joc de strategie in timp real (RTS).

RPG: incarcs set3rile de culoare ideale pentru
Jocurile video de rol (RPG).

SPORTS (SPORTURI): incarcs setarile de culoare

ideale pentru jocurile sportive.

Game 1 (Joc 1)/Game 2 (Joc 2)/Game 3 (Joc 3):
V3 permite s& personalizati Response Time (Timp de
rispuns), culoarea si setdrile Dark Stabilizer
(Stabilizare zone intunecate) pentru necesitatile
dvs. de joc.
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Preset Modes
(Moduri
presetate)

ComfortView: Reduce nivelul de luminé albastrd
emisa de ecran pentru a face vizionarea mai
confortabild pentru ochi.

AVERTISMENT: Printre posibilele efecte pe
termen lung ale emisiilor de lumina albastra de la
monitor poate fi enumerata vatamarea corporal3,
ca de exemplu suprasolicitarea ochilor, oboseala si
afectarea ochilor. Utilizarea monitorului perioade
indelungate de timp poate provoca si dureri in
anumite parti ale corpului, precum ceaf3, brate,
spate si umeri. Pentru informatii suplimentare,
consultati Ergonomie.

Warm (Cald): Afiseaz3 culorile la temperaturi
reduse. Imaginea afisata are un aspect mai cald, cu o
tentd rogiatica/galbuie.

Cool (Rece): Afiseaza culorile la temperaturi
crescute. Imaginea afisata are un aspect mai rece, cu
o tenta albastruie.

Custom Color (Culoare personalizati): V3 permite
sa reglati manual setarile culorilor. Folositi maneta
pentru a regla cele trei culori (R, G, B) si a v& crea
propriile moduri de culoare presetate.
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Game Enhance Aceastd caracteristicd ofera trei functii disponibile

Mode (Modul
imbunatatire
joc)

pentru imbunatatirea experientei dvs. in joc.

@ | Atienware 25 Monitor

Timer

Fra

+  Off (Oprit)
Selectati pentru a dezactiva functiile din Game
Enhance Mode (Modul imbunatatire joc).

* Timer (Cronometru)

V3 permite sa dezactivati sau s3 activati cronometrul din
coltul stanga sus al afisajului. Cronometrul afiseaza
timpul scurs de la inceperea jocului. Selectati o optiune
din lista cu intervalul de timp pentru a fi la curent cu
timpul réamas.

* Frame Rate (Frecvent cadre)

Dac3 selectati On (Pornit) aceasta v& permite s3 afisati
frecventa curentd a cadrelor pe secundd, atunci cand
va jucati. Cu cat este mai mare frecventa, cu atat mai
cursiva pare miscarea.

* Display Alignment (Aliniere afisaje)
Activati aceasta functie pentru a asigura alinierea
perfecta a continutului video de pe mai multe afisaje.

Response Time
(Timp de
raspuns)

V3 permite s& setati Response Time (Timp de raspuns)
pe Fast (Rapid), Super Fast (Foarte rapid) sau
Extreme (Extrem).

NOTA: Functia este dezactivat3 atunci cand NVIDIA
ULMB este setatd pe On (Pornit).
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Dark Stabilizer Aceastad caracteristica imbunatateste vizibilitatea in
scenariile de joc Intunecate. Cu cét valoarea este mai

(Stabilizare

zone ridicatd (intre O si 3), cu atat este mai buna vizibilitatea
ntunecate) in zonele intunecate ale imaginii afisate.
@ | Atienware 25 Monitor
Variable Va permite sa acitvati controlul luminii de fundal,
Backlight  selectand un mod de presetare pentru reglarea
(Lumind de inteligents a luminii de fundal.
fundal .

variabila)

Mode 0 (Mod 0): Ideal pentru jocuri. Atunci cand
monitorul proceseaza continut HDR, aceasta este
setarea implicita.

Mode 1 (Mod 1): Potrivit pentru utilizarea hibdrida,
pentru jocuri si utilizarea generala de tip desktop.

Mode 2 (Mod 2): Potrivit pentru utilizarea de tip
desktop, editare foto si asa mai departe.

Off (Oprit): Atunci cand monitorul proceseazs
continut SDR, aceasta este setarea implicita. Atunci
cand este afisat continut HDR, aceastd optiune este
dezactivata.

Reset Game

Readuce toate setarile din meniul Game (Joc) |a
(Resetare joc) valorile implicite din fabrica.
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Brightness/

Folositi acest meniu pentru a activa reglajul

Contrast  Brightness/Contrast (Luminozitate/Contrast).
(Luminozitate/ o ,
Contrast)
Brightness  Brightness (Luminozitate) regleaza luminanta

(Luminozitate)

iluminarii de fundal.
Miscati maneta spre dreapta pentru a spori nivelul

luminozitatii sau spre stanga pentru a reduce nivelul
luminozitdtii (min. 0/max. 100).

Contrast

Reglati mai intai setarea Brightness (Luminozitate),
apoi reglati setarea Contrast numai daca mai este
necesar.

Miscati maneta spre dreapta pentru a spori nivelul

contrastului sau spre stadnga pentru a reduce nivelul
contrastului (min. 0/max. 100).

Functia Contrast regleaza diferenta dintre zonele
intunecate si zonele luminoase ale imaginii afisate.
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Input Source  Folositi meniul Input Source (Sursa intrare) pentru a
) (Sursa intrare) alege unul din semnalele video conectate la monitor.

@ | Atienware 25 Monitor

DP

HDMI T

HDMI 2

DP Selectati intrarea DP cénd folositi conectorul
DisplayPort (DP). Apasati butonul manetei pentru a
confirma selectia.

HDMI 1 Selectati intrarea HDMI 1 sau HDMI 2 cand folositi
HDMI 2 conectorii HDMI. Apasati butonul manetei pentru a
confirma selectia.
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X

AlienFX Folositi acest meniu pentru a regla setarile iluminarii
Lighting LED pentru butonul de Pornire/oprire, logo-ul
(lluminare  Alienware si banda luminoas3 de pe suport.
AlienFX)

@ | Atienware 25 Monitor

Reset AlienFX

Inainte de orice ajustare, din submeniuri, selectati toate
sau doar unele dintre aceste 3 zone. llustratia de mai jos
indica zonele de iluminare.
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All Zones  Pentru a specifica o culoare pentru iluminarea LED a
(Toate zonele) zonei selectate, alegeti On (Pornit) si miscati maneta

Zone 1: Back Pentru a evidentia optiunea Custom Color (Culoare
(Zona 1: Spate) personalizati).

Zone 2: Stand @ | Alienware 25 Monitor
(Zona 2:
Suport)

Zone 3: Power
Button (Zona 3:
Buton Pornit/

Oprit)

Apoi faceti o alegere din lista celor 20 de culori
disponibile, miscand maneta in sus sau in jos.

@ | Atienware 25 Monitor

Zonel

=
[
=
=
=
n
=
=
H
H

Reset AlienFX Lighting
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Tabelul de mai jos prezinta numarul culorii si codurile
RGB folosite pentru cele 20 de culori LED.

1 0 0 0
2 63 0 255
3 100 0 240
4 255 0 255
5 239 12 175
6 255 0 89
7 255 0 0
8 255 45 0
9 255 75 0
10 255 120 0
11 204 255 0
12 127 255 0
13 76 255 0
14 0 255 0
15 0 255 25
16 0 255 63
17 0 240 240
18 0 63 255
19 0 25 255
20 0 0 255

Pentru a stinge luminile AlienFX, selectati Off (Oprit).
NOTA: Aceste functii sunt disponibile doar cand este

dezactivat Spectrum (Spectru).

Custom
(Personalizat)

Este un meniu doar pentru citire. Atunci cand utilizat;
Color (Culoare) si/sau Spectrum (Spectru) pentru a
regla iluminarea LED, starea acestui meniu indica Off

(Oprit). Atunci cand reglati iluminarea LED prin

aplicatia AlienFX, starea se schimb in On (Pornit).
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Spectrum  Cand selectati On (Pornit), luminile AlienFX ale celor 3

(Spectru)  zone se aprind si isi schimb3 culorile in secventa
spectrului de culori: rosu, portocaliu, galben, verde,
albastru, indigo si violet.

@ | Atienware 25 Monitor

Reset AlienFX Lighting

Reset AlienFX Readuce toate setarile din meniul AlienFX Lighting
Lighting (luminare AlienFX) la valorile implicite din fabrica.
(Resetare
iluminare

AlienFX)
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G-SYNC®  Folositi acest meniu pentru a utiliza instrumentul de
Processor  latentd, pentru a activa functia ULMB si pentru a regla
latimea impulsului ULMB.

PC+Display Latency

NVIDIA Reflex Detecteaza si analizeaza latenta temporala dintre
Latency actionarea mouse-ului si actiunea reald afisata in timpul
Analyzer  jocului.

(Ana!jzor de . PC+Display Latency (Latenta PC+Display):
latenta pentru  Scjectati On (Pornit) pentru a activa functia
NVIDIA analizorului de latenta. Setarea implicita este Off
Reflex) (Oprit).
NOTA: Asigurati-v3 c3 ati conectat un mouse cu fir/
wireless direct la portul USB desemnat.

* Monitoring Sensitivity (Sensibilitatea
monitorizarii): Regleaz3 sensibilitatea monitoriz&rii
pe Low (Redusa), Medium (Medie) sau High
(Mare).

» Show Monitoring Rectangle (Afisare dreptunghi
de monitorizare): Selectati On (Pornit) pentru
afisarea zonei de monitorizare intr-un dreptunghi
gri.

* Rectangle Preset (Presetare dreptunghi): Locatia
presetatad implicitd pentru dreptunghiul de
monitorizare este configuratad pentru Right Handed
(Mana dreapta). Puteti alege Centered (Central)
sau Left Handed (Mana stanga).

* Rectangle Location (Locatie dreptunghi): Reglat;i
manual locatia dreptunghiului de monitorizare.
Rectangle Size (Dimensiune dreptunghi): Reglati
manual dimensiunea dreptunghiului de monitorizare.
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NVIDIA ULMB NVIDIA ULMB (Neclaritate la miscare ultra reduss)

contribuie la reducerea efectului de neclaritate la
miscare n timp ce vizionati imagini in miscare rapida.
Dac3 placa grafica accepta functia G-SYNC, asigurati-
v& ca functia Enable G-SYNC (Activare G-SYNC) nu
este selectatd in NVIDIA Control Panel (Panoul de
control NVIDIA).

NOTA: Aceast functie este disponibils cand rata de
reimprospatare este 144 Hz sau 240 Hz prin
conexiunea DP. Cablul DP trebuie s3 fie conectat
direct la portul DP al monitorului. Aceasta functie nu
este disponibilad atunci cand conectati cablul DP printr-
o cheie hardware/hub.

NOTA: Cand functia G-SYNC este activats in NVIDIA
Control Panel (Panoul de control NVIDIA), este afisat
mesajul Mod G-SYNC. Daca sistemul dvs. nu accepta
G-SYNC, este afisat mesajul Mod Normal.

NVIDIAULMB

Va permite sa reglati partial iluminarea de fundal a

Pulse Width panoului, pentru a reduce neclaritatea la miscare.
(Latime impuls Folositi maneta pentru a regla nivelul intre 10 si 100.
NVIDIA Valorile mai mici reduc neclaritatea la miscare si
ULMB) luminozitatea.
Audio 25 Monitor
)
Volume V& permite sa setati volumul iegirii pentru casti.
(Volum) Folositi maneta pentru a regla volumul intre O si 100.
Reset Audio Readuce toate setarile din meniul Audio |a valorile
(Resetare  implicite din fabrica.
audio)
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Menu (Meniu)

Selectati aceastd optiune pentru a regla setarile
meniului OSD, cum ar fi limbile meniului OSD, durata
de afisare a meniului etc.

@ | Atienware 25 Monitor

English

Timer

Reset Menu

Language  Seteazd una dintre cele opt limbi de afisare a meniului
(Limb3) OSD (englez3, spaniol3, francezd, germana, brazilian,
portughezd, rus3, chineza simplificat sau japonez3).
Transparency Selectati aceastd optiune pentru a modifica
(Transparents) transparenta meniului prin miscarea manetei in sus sau in
jos (min. 0/max. 100).
Timer Seteaza céat timp va rémane activ meniul OSD dupa
(Cronometru) ultima miscare a manetei sau ultima ap&sare de buton.
Miscati maneta pentru a regla cursorul in etape de 1
secund3, intre 5 si 60 de secunde.
Reset Menu Readuce toate setarile din meniul Menu (Meniu) |a
(Resetare  valorile implicite din fabrica.
meniu)
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Persona I ize @ | Atienware 25 Monitor
ﬁ (Personalizare)

Shortcut Key 1 Va permite s3 alegeti o caracteristica dintre Preset
(Tastd de acces Modes (Moduri presetate), Game Enhance Mode
rapid1)  (Mod imbunititire joc), Dark Stabilizer (Stabilizare
Shortcut Key 2 ZoNe ntunecate), Brightness/Contrast
(Luminozitate/Contrast), Input Source (Sursa

(Tasta de acces

rapid 2) intrare) sau Volume (Volum) si setati-o ca tastd de
acces rapid.

Shortcut Key 3
(Tasta de acces

rapid 3)

Reset Readuce toate setarile din meniul Personalize
Personalization (Personalizare) |a valorile implicite din fabrica.
(Resetare

personalizare)
others (Altele) @ | Atienware 25 Monitor

Display Info

Display Info  Afiseaza setarile curente ale monitorului.
(Informatii
afisaj)

Firmware  Afiseaza versiunea firmware a monitorului dvs.
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Service Tag Afiseaza Eticheta de service a monitorului dvs. Eticheta
(Etichetade de service este un identificator alfanumeric unic necesar
service) atunci cand contactati serviciul de asistenta tehnica
Dell, accesati informatiile despre garantie, cautati cele
mai recente drivere pe site-ul web de asistenta Dell si
asa mai departe.

Ambient Light Atunci cand alegeti optiunea On (Pornit), monitorul
Sensor (Senzor regleazs automat luminozitatea de fundal a ecranului in
de lumina  functie de conditiile de iluminare ambientala. Setarea

ambientald) implicits este Off (Oprit).
NOTA: Atunci cand este afisat continut HDR, aceast3
optiune este dezactivata.

Eco Mode (Mod Atunci cand computerul intrd in modul inactiv, Eco
eco) Mode (Mod eco) i permite si monitorului s3 intre in
modul inactiv. Setarea implicita este On (Pornit) 2.
Selectand Off (Oprit) este posibil ca monitorul s& nu
mai intre in Modul inactiv.

NOTA: Apasati orice buton (cu exceptia butonului
manetei) de pe panoul din spate al monitorului pentru a
activa monitorul dupa ce intra in modul inactiv.

Factory Reset Readuce toate setdrile OSD la valorile implicite din
(Resetare  fabricatie.
fabricatie)

Mesaj de avertizare afisat pe ecran (OSD)

Atunci cand reglati nivelul Brightness (Luminozitate) pentru prima dat, va
aparea urmatorul mesaj:

O | Alienware 25 Monitor

Adjusting to this value will increase power consumption above the default level.

Do you want to continue?

2, NOTA: Daci selectati Yes (Da), mesajul nu va mai fi afisat data urmitoare
cand intentionati sa modificati setarea Brightness (Luminozitate).
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Atunci cand modificati setarea implicita a functiilor de economisire a energiei
pentru prima dat3, cum ar fi Eco Mode (Mod eco) sau Preset Modes (Moduri
presetate), va fi afisat urmatorul mesaj:

Q ‘ Alienware 25 Monitor

Changing to this setting (without 7 symbol) will increase power

nption. Do t to continue?

No

E NOTA: Dac3 selectati Yes (Da) pentru oricare dintre functiile mentionate
mai sus, mesajul nu va fi afisat data urmatoare cand intentionati sa
modificati setarile acestor functii. Atunci cand efectuati o resetare din
fabrica, mesajul va fi afisat din nou.

Cand este selectats functia Factory Reset (Resetare fabricatie) este afisat
urmatorul mesaj:

O | Alienware 25 Monitor

Are you sure you want to reset to default settings?

Atunci cand NVIDIA Reflex Latency Analyzer (Analizorul de latenta pentru
NVIDIA Reflex) este On (Pornit), va fi afisat urmatorul mesaj:

Q ‘ Alienware 25 Monitor

Proceed Cancel

Proceed, and do not show this message again
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Atunci cand NVIDIA Reflex Latency Analyzer (Analizorul de latenta pentru
NVIDIA Reflex) este On (Pornit), daca un mouse nu este conectat direct la
portul desemnat, va fi afisat urmatorul mesaj:

Q ‘ Alienware 25 Monitor

This USB port s only compatible with mouse now,
because NVIDIA Reflex Latency Analyzer s on.

If you wish to use other USB devices, please turn it off in 0SD menu.

Atunci cand oricare din urmatoarele sunt selectate sau pornite, Bara de stare
OSD va indica faptul cd G-SYNC® Processor este On (Pornit):

* G-SYNC Esports din Preset Modes (Moduri presetate)

* NVIDIA Reflex Latency Analyzer (Analizor de latentd pentru NVIDIA
Reflex)

* NVIDIA ULMB
* Modul G-SYNC® de pe PC

O ‘ Alienware 25 Monitor

Preset Modes Game Enhance Mode Response Time Dark Stabilizer G-SYNC® Processor

Vezi Remedierea problemelor pentru informatii suplimentare.

Setarea rezolutiei maxime

Pentru a seta rezolutia maxima a monitorului:
in Windows 7, Windows 8 si Windows 8.1:

1. Numai in Windows 8 si Windows 8.1, selectati dala Desktop pentru a
comuta la desktopul clasic.

2. Facetji clic dreapta pe desktop si faceti clic pe Rezolutie ecran.
3. Faceti clic pe lista verticala Rezolutie ecran si selectati 1920 x 1080.
4. Faceti clic pe OK.
in Windows 10:
1. Faceti clic dreapta pe desktop si faceti clic pe Setari afisare.
2, Faceti clic pe Setari avansate pentru afisaj.
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3. Faceti clic pe lista verticald Rezolutie si selectati 1920 x 1080.
4. Facetj clic pe Se aplica.
Daca nu este afisatd optiunea 1220 x 1080, este posibil s3 fie necesara

actualizarea driverului placii grafice. In functie de computer, parcurgeti una
dintre procedurile urmatoare:

Dac3 aveti un laptop sau desktop Dell:

* Accesati www.dell.com/support, introduceti eticheta de service si
descarcati cel mai recent driver al placii grafice.

Dacs folositi un computer care nu este produs de Dell (laptop sau desktop):

* Accesatj site-ul de asistentad pentru computerul dvs. si descarcati cele mai
recente drivere pentru placa grafica.

* Accesati site-ul web al placii grafice si descarcati cele mai recente drivere
pentru placa grafica.

Inclinarea, rotirea si extinderea verticala

2 NOTA: Urmitoarele instructiuni sunt valabile doar pentru montarea
suportului furnizat cu monitorul. Daca montati un suport achizitionat de
dvs. din oricare alta sursa, respectati instructiunile de configurare
furnizate cu respectivul suport.

Inclinarea si rotirea

Cu suportul montat pe monitor, puteti sa inclinati si sa rotiti monitorul pentru a
obtine cel mai confortabil unghi de vizionare.

5° 21°

= T

e -

E NOTA: Suportul nu este instalat din fabric3.
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Extinderea verticala

NOTA: Suportul se extinde vertical cu pana la 130 mm. Figura de mai jos
E P P g J
ilustreaza modul in care se extinde vertical suportul.

Rotirea afisajului

Inainte de a roti afisajul, asigurati-va c3 este extins complet pe verticala si inclinat
complet in sus, pentru a nu lovi marginea inferioara a monitorului.

2 Ill‘/
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Rotire in sens orar

Rotire in sens anti orar

2, NOTA: Pentru a folosi functia Rotire afisaj (orientare Vedere versus
Portret) cu computerul Dell, aveti nevoie de un driver grafic care nu este
inclus cu acest monitor. Pentru a descarca driverul grafic, accesati
www.dell.com/support si vezi sectiunea Descarcare cu Drivere video
pentru cele mai recente actualizari ale driverelor.

E NOTA: in modul Portret, puteti observa o inrautatire a performantei
atunci cand utilizati aplicatii ce folosesc intensiv resursele grafice, precum
jocuri 3D.
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Reglarea setarilor de rotire a afisajului in sistem
Dupa rotirea monitorului, trebuie s3 parcurgeti procedura de mai jos pentru a
regla setdrile de rotire a afisajului din sistem.

7, NOTA: Daci folositi monitorul cu un computer care nu este fabricat de
Dell, accesati site-ul web cu drivere grafice al producatorului placii
grafice sau computerului pentru informatii despre rotirea "continutului"
de pe afisaj.

Pentru a regla setarile de rotire a afisajului:

1. Faceti clic dreapta pe desktop si faceti clic pe Proprietati.

2. Selectati fila Setari si faceti clic pe Complex.

3. Dac3 aveti o placa grafica ATl, selectat;i fila Rotatie si setati rotirea
preferata.

4. Daca aveti o placa graficd NVIDIA, faceti clic pe fila NVIDIA, in coloana
din stanga selectati NV Rotate, apoi selectati locatia preferata.

5. Dac3 aveti o plac3 grafics Intel®, selectati fila Intel, faceti clic pe
Proprietati grafica, sclectati fila Rotatie, apoi setati rotatia dorita.

E NOTA: Dac3 optiunea de rotatie nu este afisat3 sau nu functioneaz
corect, accesati www.dell.com/support si descarcati cel mai recent driver
pentru placa grafica.
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Utilizarea aplicatiei AlienFX

Puteti configura efectele de iluminare LED pe mai multe zone distincte de pe
monitorul Alienware prin intermediul aplicatiei AlienFX din AWCC (Alienware
Command Center).

E NOTA: Dac3 aveti un laptop sau desktop Alienware Gaming, puteti
accesa direct AWCC pentru a controla iluminarea.

7, NOTA: Pentru informatii suplimentare, consultati Ajutorul online pentru
Alienware Command Center.

Cerinte preliminare

Inainte de instalarea AWCC pe un sistem care nu este Alienware:

+ Asigurati-va ca sistemul de operare al computerului dv.s este Windows 10
R3 sau o versiune mai recenta.

* Asigurati-va ca este activa conexiunea la internet.

+ Cablul USB furnizat trebuie sa fie conectat la monitorul Alienware si la
computer.

Instalarea AWCC prin intermediul Windows update
1. Aplicatia AWCC este descarcata si va fi instalatd automat. Instalarea
dureaza cateva minute.

2. Navigati catre folderul programului pentru a va asigura cd instalarea a
reusit. In mod alternativ, puteti gasi aplicatia AWCC in meniul Start.

3. Lansati AWCC si efectuati urmatorii pasi pentru a descdrca componentele
de software suplimentare:

- in fereastra Setari, faceti clic pe Windows Update, apoi pe Verificare
actualizari pentru a verifica progresul actualizarii driverului Alienware.

* In cazul in care actualizarea driverului nu raspunde pe computerul dvs.,
instalati AWCC de pe website-ul de asistenta Dell.

Instalarea AWCC de pe website-ul de asistenta Dell

1. Introduceti AW2521H in cAmpul corespunzator la adresa www.dell.com/
support/drivers, si descércati cea mai recents versiune pentru urmatoarele
articole:

+ Aplicatia Alienware Command Center
* Driverul Alienware Gaming Monitor Control Center
2. Navigati catre folderul in care ati salvat fisierele de configurare.
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3. Faceti dublu clic pe fisierul de configurare si urmati instructiunile de pe
ecran pentru finalizarea instalarii.

Navigarea in fereastra AlienFX

Cu Alienware Command Center, aplicatia AlienFX va permite sa controlati
culorile iluminarii LED si efectele de tranzitie pentru monitorul dvs. Alienware.

in ecranul principal AWCC, faceti clic pe FX din bara de meniu superioara

pentru a accesa ecranul principal al aplicatiei AlienFX.
Ifl?l
(EJNF NG/

In urmatorul tabel sunt descrise functiile si caracteristicile ecranului principal:

Nr. Functii Descrieri

A CREATE NEW Faceti clic pe + , apoi introduceti un nume in caseta de
THEME... (CREARE '

TEMA NOUA...) text pentru addugarea unei teme.

B  Editare comenzi + EDIT (EDITARE): V3 ofers optiuni pentru
personalizarea setdrilor de iluminare pentru tema dvs.

GO DIM (ESTOMPARE): Estompeazs lumina.
GO DARK (iNTUNECARE): Opregste lumina.
C Componente tem3 Puteti utiliza aceste componente (LIGHTING

(ILUMINARE), MACROS (MACRO-URI), SETTINGS
(SETARI)) pentru a seta tema selectat3 ca tem3 activa.

D Lista THEMES Afiseaza temele In modul de vizualizare listd sau grila.
(TEME)

E Comenzi de fundal Regleaz efectele de animatie ale fundalului.

F  Ajutor Faceti clic pentru a accesa Asistenta online AWCC,
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G Comenzi fereastra Puteti utiliza butoanele pentru minimizarea, maximizarea
sau restabilirea dimensiunii ferestrei. Atunci cand = este
selectat, aplicatia se va inchide.

Atunci cand incepeti sa personalizati o tem3, ar trebui sa vedeti urmatorul ecran:

hs l_G’
- (1)

Ecran cu vizualizarea frontala a monitorului

RS

G_

L] (TL1}

Ecran cu vizualizarea din spate a monitorului
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In urmatorul tabel sunt descrise functiile si caracteristicile de pe ecran:

Nr. Functii Descrieri
H Panoul LIGHTING Utilizati comenzile din acest panou pentru a configura
(ILUMINARE) efectele de iluminare pentru o tema.
Consultati Setarea efectelor de iluminare pentru detalii.
I SAVETHEME Faceti clic pentru a salva toate reglajele si modificarile
(SALVARE TEMA)  pentru tema.

J  Selectarea zonei Pentru a efectua reglaje pentru o singurd zona, faceti clic
pe caseta de bifare specifica. Pentru a efectua reglaje
pentru o toate zonele, faceti clic pe caseta de bifare All
Zones (Toate zonele).

K  Previzualizare live Zonele de iluminare sunt numerotate. Puteti selecta o
singura zona facand clic pe numarul de pe imagine.
Atunci cand efectuati reglaje ale iluminarii,
previzualizarea monitorului afiseaza efectele noi in mod
simultan.

L  Miniaturi Afiseaza miniaturile pentru monitoarele Alienware

conectate la computerul dvs. Imaginea afisata in zona de
previzualizare live este selectatad din aceast3 lista de
miniaturi.

Crearea unei teme

Pentru a crea o tema cu setarile de iluminare preferate:

1.
2.

3.

Lansati AWCC.

Faceti clic pe FX din bara de meniu superioarad pentru a accesa ecranul
principal al aplicatiei AlienFX.

Din coltul din stanga sus al ferestrei, faceti clic pe + pentru a crea o tema
noua.

4.n caseta de text CREATE NEW THEME (CREARE TEMA NOUA), introduceti

5.

numele temei.

Specificati zona (zonele) de iluminare pentru care doriti s3 efectuati reglaje
ale iluminarii prin:
bifarea casetei (casetelor) de bifare ale zonei (zonelor) de deasupra zonei
de previzualizare live, sau

+ facand clic pe numerele de pe imaginea monitorului
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6.1n panoul LIGHTING (ILUMINARE), selectati efectele de iluminare
preferate din lista derulant, inclusiv Morph (Metamorfozi), Pulse
(Pulsare), Color (Culoare), Spectrum (Spectru) si Breathing (Respirare).
Consultati Setarea efectelor de iluminare pentru detalii.

E NOTA: Optiunea de Spectrum (Spectru) este disponibila doar atunci
cand selectati All Zones (Toate zonele) pentru a efectua reglaje ale
iluminarii.

7. Repetati pas 5 si pas 6 pentru a activa mai multe optiuni de configurare
pentru preferinta dvs.
8. Cand atj terminat, faceti clic pe SAVE THEME (SALVARE TEMA). in

coltul din dreapta sus al ecranului va aparea o notificare toast.

FX

Them

Alienw

Setarea efectelor de iluminare

Panoul LIGHTING (ILUMINARE) ofer3 diferite efecte de iluminare. Puteti face
clic pe Effect (Efect) pentru a deschide un meniu derulant cu optiunile
disponibile.

Q@ LIGHTING

E NOTA: Optiunile afisate pot varia, in functie de zona (zonele) de
iluminare specificati(e).
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Urmatorul tabel prezintd o descriere generald a diferitelor optiuni:

Morph (Metamorfozi) Descrieri

- Efectul schimba culoarea luminii printr-o tranzitie lina.
&' LIGHTING

Pentru a efectua reglaje:
1. Alegeti o culoare preferata din paleta de culori

e v sau lista PRESET COLORS (CULORI
= PRESETATE). in campul din dreapta vor fi
- afisate culoarea selectat3 si codul culorii RGB

corespunzatoare.
COLOR 2 -
. - NOTA: Pentru a schimba culoarea, utilizati butoanele

cu sigeti sus si jos de lang3 casetele R/G/B pentru a

YOUR COLORS

m O edita codurile de culoare.
PRESET COLORS 2. Pentru a adauga culoarea selectata la lista
ENEEES " NEEEE YOUR COLORS (CULORILE DVS.) pentru
Sk acces rapid pe viitor, faceti clic pe . La lista
T pot fi addugate maxim 12 culori.
-_— NOTA: Pentru a elimina o culoare existent din list3,

faceti clic dreapta pe aceasta.

3. Repetati pasii anteriori pentru a specifica Color
2 (Culoarea 2) ca si culoare finald pentru
iluminare.

4. Trageti cursorul BRIGHTNESS
(LUMINOZITATE) pentru a regla luminozitatea
culorii.

5. Trageti cursorul TEMPO pentru a regla viteza
de tranzitie.
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Pulse (Pulsare)

Descrieri

@ LIGHTING

Efectul face ca iluminarea s pulseze cu o pauza
scurta.

Pentru a efectua reglaje:

et v 1. Alegeti o culoare preferats din paleta de culori
o sau lista PRESET COLORS (CULORI
PRESETATE). in campul din dreapta vor fi
afisate culoarea selectata si codul culorii RGB
d corespunzatoare.
NOTA: Pentru a schimba culoarea, utilizati butoanele
m mmm. cu sageti sus si jos de 1ang3 casetele R/G/B pentru a
S edita codurile de culoare.
EEEEEN fEEEE 2. Pentru a adduga culoarea selectats la lista
HEE YOUR COLORS (CULORILE DVS.) pentru
o acces rapid pe viitor, faceti clic pe . La listd
| — pot fi adaugate maxim 12 culori.
NOTA: Pentru a elimina o culoare existents din lista,
faceti clic dreapta pe aceasta.
3. Trageti cursorul BRIGHTNESS
(LUMINOZITATE) pentru a regla luminozitatea
culorii,
4, Trageti cursorul TEMPO pentru a regla viteza
de pulsare.
Color (Culoare) Descrieri
-~ Efectul aprinde lumina LED fintr-o singuré culoare
L statica.
Pentru a efectua reglaje:
et v 1. Alegeti o culoare preferata din paleta de culori
p—— sau lista PRESET COLORS (CULORI
PRESETATE). in campul din dreapta vor fi
afisate culoarea selectatd si codul culorii RGB
d corespunzatoare.
: NOTA: Pentru a schimba culoarea, utilizati butoanele
- I EEE cu sageti sus si jos de 1ang3 casetele R/G/B pentru a
i S edita codurile de culoare.
EEEEE EEEEE 2, Pentru a adauga culoarea selectata la lista
e YOUR COLORS (CULORILE DVS.) pentru
acces rapid pe viitor, faceti clic pe . La lista
pot fi addugate maxim 12 culori.
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NOTA: Pentru a elimina o culoare existents din lista,
faceti clic dreapta pe aceasta.
3. Trageti cursorul BRIGHTNESS
(LUMINOZITATE) pentru a regla luminozitatea
culorii.

Spectrum (Spectru)

Descrieri

@ LIGHTING

Effect: w

TEMPO

Efectul face ca lumina s& schimbe secventa spectrului:
rosu, portocaliu, galben, verde, albastru, indigo si
violet.

Puteti trage cursorul TEMPO pentru a regla viteza de
tranzitie.

NOTA: Optiunea este disponibild doar atunci cand
selectati All Zones (Toate zonele) pentru a efectua
reglaje ale iluminarii.

Breathing (Respirare)

Descrieri

O LIGHTING

COLORT

YOUR COLORS

PRESET COLORS

EEEEN EEEEN

TEMPD

Efectul face ca lumina sa treaca de la un mediul
luminos la unul intunecat.
Pentru a efectua reglaje:

1. Alegeti o culoare preferats din paleta de culori
sau lista PRESET COLORS (CULORI
PRESETATE). In campul din dreapta vor fi
afisate culoarea selectata si codul culorii RGB
corespunzatoare.

NOTA: Pentru a schimba culoarea, utilizati butoanele
cu sdgeti sus si jos de lang3 casetele R/G/B pentru a
edita codurile de culoare.

2. Pentru a adduga culoarea selectats la lista

YOUR COLORS (CULORILE DVS.) pentru

acces rapid pe viitor, faceti clic pe . La lista
pot fi adaugate maxim 12 culori.

3. Trageti cursorul TEMPO pentru a regla viteza

de tranzitie.
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Static Default Blue (Albastru Descrieri
implicit static)

Acest efect face lumina albastra statica.

Q LIGHTING
Puteti trage glisorul BRIGHTNESS
(LUMINOZITATE) pentru a modifica intensitatea
et Satic Bl e ~ culorii de pe puternica pe slaba.

BRIGHTNESS

— . NOTA: Optiunea este disponibild doar atunci
cand selectati All Zones (Toate zonele) pentru a
efectua reglaje ale iluminarii.
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Remedierea problemelor

/\ AVERTISMENT: inainte de a incepe oricare dintre procedurile din aceasta
sectiune, parcurgeti sectiunea Instructiuni privind securitatea.

Testare automata

Monitorul oferd o functie de testare automata care va permite sa verificati daca
monitorul functioneazd corect. Dacd monitorul si computerul sunt corect
conectate, insd ecranul monitorului raméne intunecat, efectuati testarea
automata parcurgand urmatoarele etape:

1. Opriti computerul si monitorul.

2, Deconectati cablul video din spatele computerului. Pentru ca testarea
automatd sa decurga corect, deconectati toate cablurile de la computer.

3. Porniti monitorul.
Y NOTA: Pe ecran ar trebui si apara o caseta de dialog cu text, indicand

faptul ca monitorul functioneaza corect si nu primeste niciun semnal
video.

Q ‘ Alienware 25 Monitor

The Eco Mode function is On.
When there is no signal for certain period, the monitor will go inte standby mode.

To wake up the monitor, press any menu button.
You can also choose to disable the function in the monitor menu.

Cand Eco Mode (Mod eco) este Pornit

Q ‘ Alienware 25 Monitor

Going into Standby mode...

Cand Eco Mode (Mod eco) este Oprit

E NOTA: Aceast3 caseti de dialog este afisat3 si in timpul functionirii
normale a sistemului, in cazul in care cablul video se deconecteaza sau
este deteriorat.

4. Opriti monitorul si conectati cablul video; apoi porniti computerul si
monitorul.
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Dup3 efectuarea pagilor de mai sus, daca monitorul nu afiseaza nicio iesire video,
problema ar putea fi cauzata de placa video sau de computer.

Diagnosticare incorporata

Monitorul incorporeaza un instrument de diagnosticare care va ajuta sa aflati
daca problema intdmpinata este cauzata de monitor sau de computer si de placa
video.

E NOTA: Puteti s folositi diagnosticarea incorporati numai cand cablul
video este deconectat si monitorul este in modul de testare automata.

OhWOWN —

Pentru a folosi diagnosticarea incorporata:

1. Asigurati-va c3 ecranul este curat (fard particule de praf pe suprafata
ecranului).

2. Apasati si mentineti apasat butonul 3 timp de cinci secunde. Dupad o
secunda va fi afisat un ecran gri.

. Vedeti dacd ecranul prezintd anumite defecte sau anormalitati.

. Apasati din nou butonul 3. Culoarea ecranului devine rosie.

. Vedeti daca ecranul prezintd anumite defecte sau anormalitati.

o O h W

. Repetati etapele 4 si 5 pentru a inspecta culorile verde, albastru, negru si
alb ale ecranului.

Testul este finalizat cand este afisat ecranul alb. Pentru a iesi, apasati din nou
butonul 3.

Daca nu detectati anomalii pe ecran folosind instrumentul de diagnosticare
Tncorporat, monitorul functioneaza corect. Verificati placa video si computerul.
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Probleme frecvente

Tabelul urmator contine informatii generice despre problemele obisnuite pe care
le puteti intdmpina cu monitorul si despre posibilele solutii:

Simptome Ce Solutii posibile
frecvente experimentati
Video lipsa/ Imagine lipsd = Asigurati-va ca cablul video dintre monitor
LED Pornit/ si computer este corect conectat si fixat.
Oprit stins * Verificati dac§ priza functioneaz3 corect
folosind alt echipament electronic.
* Asigurati-va c3 butonul Pornit/Oprit este
complet apasat.
* Asigurati-va ca in meniul Input Source
(Sursi intrare) este selectats sursa de
intrare corecta.
Video lipsa/ Imagine lipsd = Mariti luminozitatea si contrastul din meniul
LED Pornit/ sau Brightness/Contrast (Luminozitate/
Oprit aprins luminozitate Contrast).
lipsa + Folositi functia de verificare automata a

monitorului.

Verificati daca nu exista pini indoiti sau
rupti in conectorul cablului video.
Folositi diagnosticarea incorporata.

Asigurati-va ca in meniul Input Source
(Sursi intrare) este selectats sursa de
intrare corecta.

Focalizare slabd Imaginea este

neclara, difuza
sau dublata

Eliminati cablurile prelungitoare video.
Resetati monitorul la setarile din fabricatie.

Schimbati rezolutia video la raportul de
aspect corect.

Video tremurat/ Imagine

instabil

ondulata sau in
miscare usoara

Resetati monitorul la setarile din fabricatie.
Verificati factorii de mediu.

Mutati monitorul si testati-l in altd incapere.
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Pixeli lipsa Ecranul LCD

are pete

Porniti si opriti monitorul.
Pixelii stingi permanent reprezinta un

defect normal care poate s3 apara la
tehnologia LCD.

Pentru informatjii suplimentare privind
Calitatea monitoarelor Dell si Politica
privind pixelii, consultati site-ul de asistenta
Dell: www.dell.com/pixelguidelines.

Pixeli blocati Ecranul LCD

are pete
luminoase

Porniti si opriti monitorul.
Pixelii stingi permanent reprezintad un
defect normal care poate sa apara la

tehnologia LCD.

Pentru informatii suplimentare privind
Calitatea monitoarelor Dell si Politica
privind pixelii, consultati site-ul de asistenta
Dell: www.dell.com/pixelguidelines.

Probleme cu Imaginea este
luminozitatea prea

ntunecata sau
prea luminoasa

Resetati monitorul |a setarile din fabricatie.

Reglati luminozitatea si contrastul din
meniul Brightness/Contrast
(Luminozitate/Contrast).

Distorsiuni Ecranul nu este
geometrice corect centrat

Resetati monitorul la setarile din fabricatie.

Linii orizontale/ Ecranul
verticale afiseaza una

sau mai multe

Resetati monitorul la setarile din fabricatie.

Folositi functia de testare automata a
monitorului si aflati daca liniile apar si in

linii modul de testare automata.
* Verificati daca nu exista pini indoiti sau
rupti in conectorul cablului video.
+ Folositi diagnosticarea incorporata.
Probleme de Ecranul este  * Resetati monitorul la setarile din fabricatje.
sincronizare iflwiZik:'il sau * Folositi functia de testare automata a
aotic

monitorului pentru a determina daca
ecranul ilizibil apare in modul de testare
automata.

Verificati daca nu exista pini indoiti sau
rupti in conectorul cablului video.
Reporniti computerul in modul sigur.
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Probleme de

Fum sau

Nu parcurgeti nicio etapa de remediere a

securitate scantei vizibile problemelor.
* Luati legatura cu Dell imediat.
Probleme Monitorul * Asigurati-va c3 cablul video care

intermitente

functioneaza
defectuos in
mod ocazional

conecteaza monitorul la computer este
conectat corect si este fixat.

Resetati monitorul la setarile din fabricatie.

Folositi functia de testare automata a
monitorului pentru a determina dac3
problema apare ocazional si in modul de
testare automata.

Culoare lipsa Imagineanu = Folositi functia de verificare automata a
are culoare monitorului.

* Asigurati-va ca cablul video care
conecteaza monitorul la computer este
conectat corect si este fixat.

* Verificati dacd nu exista pini indoiti sau
rupti in conectorul cablului video.

Culoare Culoarea * Modificati setarile din Preset Modes
incorects imaginii este (Moduri presetate) din meniul OSD Game
incorecta (Joc) in functie de aplicatie.

Reglati valorile R/G/B in Custom Color
(Culoare personalizata) din meniul OSD
Game (Joc).

Folositi diagnosticarea incorporata.

Retentiaimaginii
datorita afisarii
unei imagini
statice o
perioada lunga
de timp

Este afisata o
umbra slaba a
imaginii statice

Setati ecranul s3 se opreasca dup3 cateva
minute de inactivitate a acestuia. Acestea
pot fi ajustate in optiunile de alimentare
Windows sau setarea Economizor pe Mac.

Ca alternativa, folositi un screen saver
dinamic.
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Probleme specifice produsului

Simptome
specifice

Ce experimentati

Solutii posibile

Imaginea afisata
este prea mica

Imaginea este
centrata pe
ecran, Insa nu
umple intreaga

Resetati monitorul la setarile din
fabricatie.

zond de
vizionare
Monitorul nu Meniul OSD nu * Opriti monitorul, deconectati cablul de
poate fi reglat  este afisat alimentare, conectati- la loc, apoi
folosind porniti monitorul.
butoanele de pe
panoul din spate
Fara semnal de  Imagine lips3, * Verificati sursa de semnal. Asigurati-va
intrare cand sunt indicatorul LED ca computerul nu este in modul de
apasate este alb economisire a energiei miscand mouse-
comenzile ul sau apadsand o tasta pe tastatura.
utilizatorului * Verificati dacd cablul de semnal este
conectat corect. Reconectati cablul de
semnal daca este cazul.
* Resetati computerul sau playerul video.
Imaginea nu Imaginea nu * Datorita diferitelor formate video

ocupa tot ecranul

ocupa toata
inaltimea sau
latimea ecranului

(raport de aspect), monitorul poate afisa
pe ecranul complet.

Folositi diagnosticarea incorporata.

Imaginile apar
incorect afisate
atunci cand
cablul DP/HDMI
este conectat
printr-un adaptor
sau statie de
andocare USB-C
la notebook-ul/
desktopul dvs.

Ecranul se
blocheaza,
devine negru sau
afiseaza anormal
imaginile.

Nu utilizati un adaptor sau statie de
andocare USB-C. Conectati cablul DP/
HDMI direct la notebook-ul /desktopul
dvs.
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Nu se poate Monitorul nu Asigurati-va ca monitorul este conectat
obtine rata de poate afisa cu o la computer cu cablul DP furnizat
reimprospatare  ratd de fmpreund cu monitorul.
de 360 Hz. reimprospatare Asigurati-va c3 ati setat rata de
de 360 Hz reimprospatare pe 360 Hz din panoul
de control al computerului sau panoul
de control NVIDIA.,
Dacd jucati jocuri, asigurati-va ca
setarea jocului este de 360 Hz.
NVIDIA Reflex ~ NVIDIA Reflex Asigurati-va cd ati conectat un mouse
Latency Analyzer Latency (cu fir sau wireless) direct la portul USB
(Analizorul de Analyzer desemnat.

latentd pentru
NVIDIA Reflex)

nu poate fi lansat.

(Analizorul de
latenta pentru
NVIDIA Reflex)
nu raspunde sau
nu functioneaza
n mod
corespunzator.

Asigurati-va ca ati Pornit NVIDIA Reflex
Latency Analyzer (Analizorul de latent

pentru NVIDIA Reflex) din meniul OSD.
Asigurati-va ca ati setat dimensiunea si
locatia zonei de detectare pe setarile
dvs. preferate.

Probleme specifice pentru Universal Serial Bus (USB)

Simptome
specifice

Ce experimentati

Solutii posibile

Interfata USB nu

functioneaza

Perifericele USB

nu functioneaza

Verificati daca monitorul este pornit.

Reconectati cablul upstream la
computer.

Reconectati perifericele USB (conector
downstream).

Obpriti si reporniti monitorul.

Reporniti computerul.

Unele dispozitive USB, cum sunt hard
discurile externe portabile, necesita un
curent electric mai mare; conectat;
dispozitivul direct la computer.
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Inerfata
SuperSpeed USB
5 Gbps (USB 3.2
Genl) este lent3

Perifericele
SuperSpeed
USB 5 Gbps
(USB 3.2 Genl)
functioneaza
lent sau nu
functioneaza
deloc

* Verificati dacd PC-ul dvs. este

compatibil cu SuperSpeed USB 5 Gbps
(USB 3.2 Genl).

Unele computere au porturi USB 3.2,
USB 2.0 si USB 1.1. Asigurati-va c3
folositi portul USB corect.

Reconectati cablul upstream la
computer.

Reconectati perifericele USB (conector
downstream).

Reporniti computerul.

Perifericele USB
wireless nu mai
functioneaza
dupa conectarea
unui dispozitiv

Perifericele USB -

wireless raspund
lent sau
functioneaza
numai dupa ce

Sporiti distanta dintre perifericele USB
3.2 si receptorul USB wireless.

Pozitionati receptorul USB wireless cat
mai aproape de perifericele USB
wireless.

UsSe 3.2 :llztain}:(:c;m:; | Folositi un cablu prelungitor USB pentru
lor s§cade proru a amplasa receptorul USB wireless cat
mai departe de portul USB 3.2.
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Anexa

AVERTISMENT: Instructiuni privind securitatea

/\ AVERTISMENT: Utilizarea unor comenzi, reglaje sau proceduri diferite
de cele specificate in aceasta documentatie poate sa cauzeze soc electric,
pericole de ordin electric si/sau pericole de ordin mecanic.

Pentru informatii despre instructiunile privind securitatea, consultati Informatii
despre securitate, mediu si omologare (SERI).

Notificiri FCC (numai in S.U.A.) si alte informatii privind
reglementarile
Pentru notificarile FCC si alte informatii privind reglementarile, consultati site-ul

web de conformitate cu reglementérile la adresa www.dell.com/
regulatory_compliance.

Luati legatura cu Dell

Clientii din Statele Unite pot sa apeleze 800-WWW-DELL (800-999-
3355).

2, NOTA: Daci nu aveti o conexiune activi la Internet, puteti si gisiti datele
de contact pe factura de cumpaérare, pe fisa de expediere, pe chitanta sau
in catalogul de produse Dell.

Dell ofera mai multe servicii de asistenta si service, online si prin telefon.
Disponibilitatea acestora variaza in functie de tara si de produs, fiind posibil
ca unele servicii sa nu fie disponibile in zona dvs.

+ Asistent3 tehnica online: www.dell.com/support/monitors
Contact Dell: www.dell.com/contactdell

Baza de date UE a produselor privind etichetarea energetica si
fise cu informatii despre produse

AW2521H: https://eprel.ec.europa.eu/qr/364442
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